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AN EXCITING CUBE GAME 






フリツブル 


ドキドキしました。どうしたらいいのか。ハラハラしました。時間は 
せまってくるし0でも、私がいけなかったんだと思います> だって、 
あんなに興奮させるから。あっ、また、〇 X 口八 # になりそう…。想像 
以上にフリップル。パ ニ ックするのに、きもちのいいゲームです。 


株式会社 I — 

東京都千代田区平河町 2-5-3 

タイトーイメージキャラクター：岩井由紀子（ゆうゆ） TE し 03-222-4888 




キヤツチ•ザ•八一卜-- 


0 



TAITO 


•ンク e ぶ 


らのア〇, 


、つけると.. 


axs 


^^さエ；ます。. 


は、はねと 



•持ちブロックを、それと同じ絵がらのブロックにぶつけるこ 


とにより消すことができます0 

•Time Over するまでにクオリファイ以下のブロック数にす 
るとステージクリアとなります。 

•Time Over 又は、クオリファイにならないとゲームオーバー 0 
•残りのタイムが多いほど、又残りのブロックが少ないほど 
高得点になりま t "。 


ゲームの 概要 


•ブロックは4種類です。 




ちよつぴり紹介/ 4 BOf J0 

大阪 ’89 AM シヨーでは発売用の筐体も発表さ tl て 
期待㊅ゲームだそ/ 






大阪 '89 AM ショ—では、口 
ケテスト用の黒い筐体とは-つ 
つて変わつて、未来感覚あふ 
れる白い筐体で登場した 3D 
シユ I ティングゲ I 厶「ナイ 
トストライカ — JO 

さて、今回は前回の紹介に 
ひき続いて' 最終エリアとエ 
ンディングをちよつとだけ紹 
介しよう。 

但し、ここに紹介するもの 
はほんの I 部にすぎないので、 
自分でプレイしてすべてのエ 
ンディングまで見てほしい。 
グラフィツク、サウンドには 
かな〇力がはいつているので 
見ごたえは十分あるぞ。 

スト—リ—の 
© 公開も… 

このゲー厶はデモプレイ時 
やエンディングでスト I リー 
が流れます。(英語ですが)こ 
れが小説つぼくてたいへんよ 
ぃ/ 

とりあえず、今回は要約し 
たデモプレイのスト—リ—を 
載せてみました。読者の希望 
が多い場合は、エンディング 
のスト I リ I も#公開する予 
定なので、どんどんリクエス 
卜してほしい/ 

…行方不明となつていたレ 
—ザ—光学の世界的権威、リ 
ンドヴェリ=マスカ博士が' 
東洋を拠点とする謎の組織に 
愛娘と共に捕らわれているこ 
とがわかつた。しかも、近年 
アジアで多発するテロ事件と 
何らかの係わりがあるらしい 
のだ。 

国連特務機関情報部は事件 
の詳細を探るために諜報員を 
派遣。だが、帰つてキ J た者は 
1人としていなかつた。わず 
かに(その組織が)秘密工場 
で特殊な兵器を開発してるら 
しいとい-つ情報だけは手に入 


ったが…。 

事態の重さを知った特務機 
関長官デイツク=ダグラスは 
マスカ博士を救出し、組織を 
壊滅すべく、特別行動隊に出 
動を命じた。 

歴戦の勇士を集めた選りす 
ぐりの精鋭達。特殊な装甲車 
を操り、不可能と呼ばれる作 
戦を次々と成功させる最強の 
コマンド——〇 

それが国連特務機関特別行 
動隊、通称•ナイトストライ 
力—…0 

ホ—ミングレ—ザ— 

は標準装備 

前号で、ホ I ミングレ I ザ 
I が使えるとい-つ事を書キしま 
したが' 実は標準装備でいつ 
でも使ラことがでキ J るのです。 

やり方は簡単。レバ—を入 
れると同時に攻擊ボタンを押 
すだけ。こうすると、レバ— 
を入れた方向約45度にいる| 
番近い敵に弾が誘導して飛ん 
でいってくれるのです。 

但し、レバーに付いている 
トリガ—ボタンに関しては' 

レパ—をいくらいれても誘導 
弾にはなりません。コントロ 
I ルパネルのレバ—の左右に 
1個ずつ付いている攻擊ボタ 
ンでのみ、誘導弾になります。 

具体的に使用例を挙げると、 
トンネル地帯のよ|つにせまい 
区域にわんさか敵に出てこら 
れた場合、レバ—を横にガチ 
ャガチャやりながらトリガ— 
ボタンを押しつ放しにして、 
左右の攻撃ボタンを連打すれ 
ばいいのです。 

あっと驚く 
最終エリアは? 

P • Q • R • S •丁 U の 

各最終エリアでは、自機に何 
らかの変化があり、中には強 


力な武器が付くものもありま 
す。 

ちなみに開発の人が一番難 
しいゾ—ン(ダラィアスの P 
と L にあたるゾ—ンですね) 
は U ゾ—ンだ/と言つていま 
したので、勇気のある人は I 
番右のル—卜で行つてみまし 
ょう。(面が難しい代わりにエ 
ンディングもとてつもなくす 
ごいものになつているぞ。) 

そして、謎が謎を呼ぶ S ゾ 
—ン。真の親玉が君を待つて 
いる…。(ロボットは影武者な 
のだ)。 


I 


エンデイング①。開発が力を 
入れた水しぶきをと<とごら 
んあれ/ 


エンディンヴ②任務を遂行し 
たナイトストラ V 力—。水面 
に映える爆発が美しい。 
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間に朗報/ 




夕 vr > —ポ—ナスはボスを早<倒 
せば高<なるぞ(画面左下に表 


I 示)。 


「死んでからボスを倒した時はむなし 
い…」開発者談。 v ンタビユ—も見てね。 


かつちよいいネームデモ。デ 
モは他にも I 見の価値あ 1 0の 
ものがだ < さんあるぞ。 


でダメ—ジをくらわないで行 
く事ができます。(大ヒントだ 


よ/) 


ここで、点数稼ぎ大好き人 


あと、誘導弾の基本的なよ 
け方ですが、画面の一番上で 


ぎりぎりまでおびきよせてス 
クロ—ルアウトさせてしまう 
方法と、小さい円を描いてや 
りすごす方法と、画面上から 
ジグザグに下に降りていつて 


かわす方法があります。最初 
は厳しいかもしれませんがが 
んばつてください。 

またお会いしましよう。 


_ 


実はこのゲ—ムには様々な 
隠れテクニックがあり、通常 
では出せない高得点を得られ 
るようになつています。 

見つけた者が勝つ/ではあ 
まりにも不公平なので、1つ 
だけ特別にヒントをあげます。 
考えてみてください。(最低で 
も100万点は入り、最高で g 万 
点までは入るそラです。) 

ヒントは自機のダメ—ジに 
関係ある、とい-つことです。 


2面に行吉たい 
人の為に 


この号がでる頃にはも I つ発 

売されていると思いますが、 
ど-つしても一面がクリアでき 
ない、とい-つ人の為にいい事 


を教えましよう。 


一番最初に地面に位置して 
いるタンクがだす弾をよけて 
倒した後に、ある iiz - 置に自機 
を移動させておくと、ボスま 


L11 






点稼ぎ 

シ I クレット 
テクニック 


1 ±r 
1 ， 1 JU1 
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イジー/アナー 
キーだせ。バツ 
卜より頭突きが 
痛そ一一だ/ 


吹きあれ3風俗め嵐 



TM 



クライ厶 


ファイターズ 


©コナミ 


キヤ弓 クター ズ 」 .... 
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珍場面篥 
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おやぜんじさんがねてるぞ。 


ちが^かな? 



5T! 




軍隊<すれのフル/ばかでつ鳕い n ン 
パットナ v フが、切れそ一だなつ。 
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やべ一早 < 原稿かかなきや…なんだ、人違いか。 



•ふ,アづ 


サクッとさす/この快感がたまらない。 







!/祕这||る 

篇篇|<賢ぃ 


足かまれた—、 

V 夕 V よ V 夕 V よ—。 


あひ一今度は犬にまで/腰 
の動きは I 見の価値あ 1 0!? 

j : 警一 

一”！ 





イ ー♦/ ンーライダ I な暴 
走族だ。時代遅れだと 
お!?気にしてんの11 






















ビデオシステム必スボーツシ2ユし一祕ゲーム第 1 弾/ 
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lewGairie 


君の八一卜を狙い擊ち!! 


翻■麵剛邏圃醐醒 


画 

i 


X ——ノ K ——ノ K レ——ボーノレ 


©ビデオシステム 


キミめ手て勝利％/ 




優勝％するにはキミめ力が必要なんだ// 



キヤラク91が 
よく動く 

ビデオシステムより初めて 
のスポ—ツゲ—厶「ス—パ— 
バレ—ボ—ル」が登場/ 
とにかく、キヤラクタ—が 
細かく動くものだから、アニ 
メ—シヨンのようにリアルに 
見えてくるわけです。 

操作方法もわかりやすくて 
いいし、スポ I ツゲ I 厶特有 
の2人同時プレイも可。 

色々な攻擊方法があるので 
変化にとんだ画面でゲ—厶を 
楽しむことができるのに加え 
て、更には選手個人別のデ— 
夕が登録されているので、選 
手の特性をろまく使つて、プ 
レイを進めることも可能です。 

操作系はジ 3 イステ 
イツウとボ個 

操作系はジョイスティック 
(4 方向)1本に、ボタン！^ 
個で、左側の A ボタンが H — 

T ボタンで：ク、 
レシー ブを i い、右側の巳 
ボタンが ca ^ cK ボタンで 
プロックスの切りかえを 
行なぃ条。 

ジョ^<ティックでは、選 
手の4とコ|スの打ち分け 
を行ないます。 

♦_ . 

さらにおもし 3 い 

2 人同時ブしイ 

.. 

2人用プレイはプレイヤー 
対プレィャ —^^ Jmo 
負けている方が®差に応じ 
て強くなる「接戦機能」付き 
ですので、 I 方的な試合には 
ならないと思います。 

5 セツトマツチは時間制限 


さあ、日本対アメ U 力の試合開 
始だ 




時、巳ボタンを押す。 

•フエィント 

相手ブロックの頭上を山な 
りのボ—ルで超えます。 
◊操作方法…スパイクの時、 
レバ—を上に入れます。 
•特別攻撃 

稲妻サ—ブ'超天井サ—ブ、 
回転レシ—ブ等があります。 
◊操作方法… ® です。 



があります。コインを追 m 
コンティニユ—すると残り時 
間が増えます。 

多彩な攻撃方法と 
操作方法 

•ノーマル攻撃 

タイミングが取り易い。 
◊操作方法…レシ—ブの時、 

^liu — 


を続け今 
•ォープン攻撃 

雪力な m が打 i 

相手のブロ^^^飛ばす 
かちしれ女い ぞ^^^^ 
◊操作方法…レシ—ブ^ 
レバ—を上に入れてレシ-^ 
する。 

•クィック攻撃 

素早い攻擊が出来ます。 
◊操作方法…レシ—ブの時、 
レバ—を下に入れてレシ—プ 
する。 

•時間差攻撃 

1- <が才トリジャンプをし 
て、2入目が打つ。相手ブロ： 
ックを惑わして攻擊します。4 / 
◊操作方法…クイックト I 
時、巳ボタン(巳ボ 
タン)を押す 。 I 

• バック ア擎 遭 ” 

相手の意表をついて、後衛 
がスパイクをします。 

◊操作方法…才—プントスの 


ム.では- tT 
低'4、古 

I 


みの選手個人デ I 夕を、この 
「ス I パ I バレ I ボ I ル」に 
も取り入れています。 

スパイクの強力な選手、レ 
シ—ブの上手い選手、ブロッ 
クの上手い選手、サ—ブの上 
手い選手等、個性豊かです。 

よく動く 
キヤラゥ9丨 

とにか <よ<動<んです。 
今までのバレ—ボールゲ— 
は打つタイミングのみで、 
高くボールをコントロ 
I ル^るだけでしたが、この 
ゲームではなんとジャンプサ 
ブをしたり、スライデイン 
グレシ—プをしたりするので 
す。これはも一つ見てて迫力が 
あるし、ゲ I ムを盛り上げる 
要素にもなります。 


「音」に +P 注目/ 


「音」という表現をしました 
が音が面白い/ビシツ/パ 
シツ/つてリアルな「音」が 
します。臨場感タツプリです 
ね/ 

(ずる) 






































どってち打点が高いスノ彳イクだ。 



二|围コロ、はだしてポールをとれだかな。 


3枚 7 Q ツク成功/しかしとられ芝/ 


タイ g ンヴを合わせてレタ_7。 


〇ま<ラけだつもりだが…。 


MiilK ^ 

痛いよ一。さと起き上が e > ないと…。; 


何やつてんだ、おめ一らは/ 


試合終了。しくじぐ。勝った方はちれじそ^^ 
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「花のももこ組」 (日本物産)、 「麻雀殺人事件 j (日本物産)、 

「麻雀クリニック j (ホーハデ-夕)、 「麻雀学園」 (ユウガ)、 

を中心に、ピチビチギャルを収録/ 

なつかしの「ジャンピュータ j をはじめとした、かつ 
ての名作麻雀ゲームも収録/ 

レコード店•ビデオ店でお求めください。店頭にないときはお店で注文するか、本誌『ケーメスト』の通販でどうそ二 




ゲームセンターの「麻雀ゲーム」に登場する 
ギャルの悩殺ポーズを/ \'ツチリ収録。 

あと1枚が脱がせないキミ/このビデオで 
日頃のウツプンを晴らそろ。 

30分まるごと人気麻雀ゲームのカワイコち 
やんばつかり/ 


表示価格に消資税は含まれていません。 
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〒150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 
サイトロン•アンド.アート株 TEL .03-498-7273 
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トモナコ Gp 

-スを勝ち抜き ^ 1 _ 


予選編 


ウエットコースへ進む方法 


オートマチックタイプ、4速タイプ 


7速タイプ全てを紹介/ 




設定がレ—シングバトルを面 
白くする反面、プレイヤ—に 
対して難易度を上昇させ、正 
確なテクニックを厳しく要求 
することになる。 

また、ドライバ—ズポイン 
卜においても、速く走つて、 
順位がよければ、ポイントも 
高くなつてくるが、ミスをす 
れば減点されるので、高ボイ 
ントを狙うとすればミスは許 
されなくなる。 

予選通過順位が5位ぐらい 
だと、スタ—卜してすぐ3位 
までは上がれる。がしかし、そ 
の順位をキ—プしなければ、 
後続車がバカスカと抜いてい 
く。ブロックをして順位を守 
らなければならないのだ'〇 
前置きはこのぐらいにして 
予選レ—スの攻略に入りまし 

よ一つ。 

初心者はまず 
才—トマチックか e > 


通過ラインは 

5位がボ—ダ—ライン 

ウエツト n — スへ進むため 

には、ドライコ—スで3位以 

内に入らなければならないし、 

その3位内に入るためには、 

予選通過順位が5位以内でな 

いとかなりきびしい。 

とにかく敵車が速い/この 



2つ目の右 n — ナー、 v ンへつ< 

ため右側へよつていきます。 


スタ—卜してしば5<走ると右へ 

の n — ナーの案内がでる、看板の 

カーブの具合はもちその感じ。 


































ウエットコースへ行くためには予選の順位が大きく影響// 


い右コ I ナ I プラス、ちょっ 
とぎつめの右コ|ナ—がくる。 

この2つは、インギリギリ 
をかすめるよ - つに走ります。 

2 つ目のコ I ナ I はステアリ 
ングを目いっばい切らないと 
アウト側にぶつかる。ここは 
全開で抜けれます。早目のス 
テアリング操作！ U インをつけ 

るよ 5 にしよ 5 。 

次にくる n — ナーは S 字。 
ここも全速で抜けれます。始 
めの I つちは、コ—スの中心を 
走り、タイムロスをしないよ 
5に心がけます。慣れてきた 
らインをつけるよ5にして、 
タイムを縮めよ|つ。 

S 字を抜けると、左への高 
速コ|ナ I 。しっかり八ンド 
ルをもって、インへへばりつ 
こう。 

しばらく直線を走ると、へ 
アピンが待っている。さすが 
にヘアピンまでは全速とはい 
かない。確実な減速のもとで 
曲がらなければいけない。 

基本としては' スロ—イン 
ファ—ストアウト。 

減速の方法は2つ。 

まず一つはフルブレ I キを 
して曲がる方法、も一つ一つは 
シフトダウンによる減速で曲 
がる方法。 

前者のものはヘアピンに入 
る少し手前でフルブレ—キ、 
さらにインをつくよ I つにして、 
曲がっている途中からアクセ 
ルオン。そして立ち上がって 
ぃく。 

後者のものは、才—トマな 
のになせと思われるでしょう 
が、シフトダウンは自分の思う 
よラに扱えるのです。つまり、 
完全な才—トマでないとい 5 
ことですが、この機能が付い 
ていてけつこ|つ役に立つこと 
が後々わかると思います。 

さて減速方法ですが、ヘア 
ピンに入るかなり前からシフ 
トダウンを始めます。全速の 


状態からアクセルを緩めて、 
シフトダウンを開始' 1秒か 
ら2秒ぐらいの間隅で、2速 
分シフトダウンしてヘアピン 
へ追っ込みます。コ I ナ I の 
中間へ来たらアクセルオン、 
そして立ち上がっていきます。 

ヘアピンを抜けたら、あと 
は楽勝。少々の右力—ブを抜 
け、ストレ—卜へ。さて33秒 
台はだせたかな。 

オ—トマになれたら 
次は4速マシンだ\ 

さて、これからは画面左側 
に、大吉く見える夕 n メ—夕 
との勝負。 

スタ I 卜時はもちろん一速 
から。シフトアップはステア 
リング右側の羽根を手前に力 
チン、シフトダウンは左側の 
羽根を手前にカチンです。 

スタ—卜後、夕 n メ I ター 
を見ながら、エンジンの回転 
数が1万1千回転になったら 
シフトアップ、 n I ナ I が来 
る前には4速までできるはず 
です。 

2つの右コ—ナ I へ来たら 
インをつくために右側によっ 
て準備。ここは、全速で抜け 
れるので、シフトダウンはし 
なぃ。 

1つ目を抜けたら、すぐま 
た右側ガ—ドレ—ルギリギリ 
につキ J 、 2つ目をステアリン 
グを目いっぱい切って曲がる。 
少しでも操作が遅れると、ア 
ウト側にふくらむ。更に遅れ 
ると' ぶつかってスピンする 
ので、ここは自分の反応スピ 
I ドとの勝負/ 

少しストレ—卜を走つたら 
S 字。ここも全速。才—トマ 
の車より車速が少し速くなっ 
ているので、2つのコーナ I 
の間隅が短 <なつてくる。ス 
テアリングの切り返しがボイ 
ントと。 


4 速になつて難しくなつた 
ヘアピンへ来る。 

やはり減速して曲がらなけ 
ればらない。方法は才—トマ 
と 同じく 2つ。基本的には同 
じですが、最高速度が少々違 
ラので、ブ レー キングポイン 
卜がちよつと手前になります。 

シフトダウン方法に触れる 
と' 落とすのは2速まで。 

あとは、才—トマと同じよ 
ラに立ち上がつていきます。 

ゴ—ルまでは直線のみなの 
で、問題はないはず。さて、 

33秒台は出たかな。 

さあ来ました 

最薩標「7速 j 

まず頭の中で、今' 何速に 
入つているかを判断でキ J るか 
ど I つかチェック。自信がない 
人は、けつこうつまづくかも 
しれないぞ/ 

シフトアップの方法は 4 速 
と同じで、夕 n メ I 夕 I が一 
万1千回転に達したらシフト 
アップ。夕 n メ—夕—を見な 
がらとい|つのは、けつこうき 
びしいけど。横目で見れるよ 
- つになりたいところ。 

さてスタ I 卜/ 

タコメ I 夕—に注意しなが 
らシフトアップ。2つある右 
コ|ナ—の手前あたりで 5 速 
になつていると思 I つので、そ 
のまま' 1つ目の右コーナ I 
へ入り、インをつきながら曲 
がつている途中で6速へシフ 
トアップ、次のちよつときつ 
い右コ—ナ I へ。 

ここはちよつと大変だそ/ 
B 速で曲がる場合、完璧にイ 
ンをつかないとアウトへふく 
らみ、ぶつかりますよ。最初 
は 5 速で曲がれるよろにして 
から、次いで B 速で曲がれる 
よ5にします。 

ここを抜けたら、 7 速ヘシ 
フトアップ。 


少しストレ—卜を走つて、 
S 字へやつてくる。ここも 7 
速ではちょつと無理なのでシ 
フトダウンする。 7 速で突つ 
込んだ場合、手前の左コ|ナ 
I は 7 速のまま曲がり、次の 
右コ I ナ I は6速へシフトダ 
ウンして曲がり、曲がり切つ 
たら即 7 速へシフトアップし 
て立ち上がつていく。 

初めはやはり前記の方法で 
は速す W てできないので、 S 字 
に入る前に、 7 速から 6 速へ 
落とし、左 n — ナ—を曲がり、 
右コ—ナ I へ入る前に 5 速へ 
落とし、抜けたら 7 速までシ 
フトアップしていく。 

あとはヘアピンのみ。 

4速でやる方法が更に高度 
なものになるので、マスタ— 
するだけでも、かなり時間が 
かかると思います。 

やはり、ここでもやり方は 
2つ。まずフルブレ I キ方法 
より。 

4速でやるやり方より更に 



おおつと、少しアウトにふ<5ん 
でしまつだ。ペアピンでインに0 
<のはけつこラ大変。 

ヘアピン手前でプレーキング、 
と同時に、 I 気に 3 速まで落 
とす。ヘアピンを曲がり始め 
たら' 4 速、 5 速とシフトア 
ツプしていき、立ち上がつて 
いく。右への緩やかな力—ブ 
を気持ちよく走りながら 7 速 


看板にちあるよラに、ヘアピンで 
す。 シフ K ダウン中心の減速では、 
この辺か0>もうシフトダウン。 


をめざして、(結局はゴ—ルす 
るまでに 7 速になれない)ゴ 
I ルしましよ I つ。 

さて、タイムはどのぐらい 
になりましたか。 31 秒台はや 
はり出したいところですね。 
では、また来月。 
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IV X デュークに連打。 このように出現する。 イン/ W しス2台を倒し 

砲台の弾に注意。 た瞬間 9 


ひねすら換 ゞ 



山河悠理 



とりあえず1周目を攻略だ。 


超大型重戦車キヤノンボールを倒せるか!？ 


©発売元 TAITO/ 製造元 TOA PLAN 



巡洋艦の最後の砲台を 
撃つだ瞬間。このあと 
ババデュークへ攻撃。 


キラ—ジヨ—を倒して、左 
側に戦車が現われたら、危険 
信号。右側の低い位置から中 
型戦車〃インパルス"が出現 
する。この中型戦車は固くな 
いのだが、弾を撃つてくるの 
が早い。あらかじめ画面の右 
側に張りついて、出現と同時 
に倒そ I つ。 

この少し先に斜めの道路が 
あるが、ここからも戦車が出 
てくる。目印としては画面上 
からクイツクシルバ—が見え 
たらこれを倒し、左側の戦車 
を倒したら右へ行けば OK 。 

そのあとも中段の左右から 
戦車が出てくる。あまり問題 
はないが、早めに倒して次の 


1面海 


攻撃に備えよ|つ。 

そして、画面右上に中央線 
のある広い道路が見えたら、 
水陸両用タンク〃パパデュ— 
ク"が出現するので、自機を 
右上に移動させて出現と同時 
に シヨ ットを連打//倒すの 
が遅れると戦車を出してくる。 
倒せなかったら、左側から戦 
車が現われるので、それを倒 
しつつパパデュ—クから出て 
くる戦車も倒す。パパデュー 
ク自体はしばらく攻撃してこ 
ないので、戦車を倒したあと 
にゆつくり倒そ-つ。 

ちなみに、パパデュ—クを 
倒さないと、海に入った瞬間 
に攻撃をしてくるぞ。 

1<ずれた道路 


うこと。 

別に-つまく利用でキ J る訳で 
もないけど、知つていれば安 
心でキ J るだろ 5 。 

♦ 復活パタ—ン 

今回は復活パタ—ンなるも 
のを特に取り上げてはいない 
が、ヘルパ—を使えば通常の 

いく碑//I 
バ1卜別攻略 


所は大丈夫(キヤノンボ—ル 
の所はきびしい)。 

一応の目安として' 1回へ 
ルパ—を使わず戦い、死んで 
しまつてたらへルパーを使う . 
方法がいいでしよろ。(残機が 
ないときついが…) 


このゲ—厶は、どちらかと 
い一つと TATSUJIN タイ 
プに近く、面クリアというも 
のが存在しない。しかし 、 T 
ATSUJIN は I 応ステ— 
ジボスといろものが各面にい 
たが、大旋風にはそ一つい 5 も 
のもいない。 


幸い音楽が 4 種類あるので、 
この音楽を面とい一つことにし 
て、攻略のパ—卜となる場所 
は、ボスクラスのものはその 
まま名前を、ザコが強い所は 
その場所の背景で説明するこ 
とにしよ|つ。 


■面スタ- 


I 

JVl 


キラ—ジョ- 


スタ—卜からしばらくは死 
ぬ要素はないはず。死んでし 
まつては先が思いやられてし 
まう。とりあえずは、パワ— 
アップは2個取つておこ|つ。 

クイックシルバ—が出現し 
てくる頃から、ちよつとつら 
くなる。このクイックシルバ 
I は弾を同時に 2 発出して< 
る上に固い。以後も大量に出 
現してくるので、出現と同時 
に倒すのを心がけよ I つ。 

クイツクシルバ—が出現後 
しばらくして画面左右から戦 
車が出現する。まあ、1周目 
は敵の弾が遅いので、弾を撃 


たれてもよけられるだろ I つ。 

パワーアップを2個取って 
いれば、緑色のトラックが止 
まっていて、その先には〃キ 
ラ—ジョ 1〃 がいる。連続し 
てる方向に速い弾を 4 連発し 
てくる。こいつは、距離をお 
いて 3 方向の真ん中の弾を真 
正面に出させるようにしてよ 
けながら撃つ。まあ、弾の方 
向をばらばらにしなければ、 
そんなに強くない。 

I 応安全地帯もあるが、あ 
まりこだわると、戦車が出て 
<るので注意。早めに倒すの 
が一番。 



♦危い時はこれ//: 

過去の飛翔鮫•究極タイガ 
— etc ■などのシリ—ズと 
同じテクニックが使えます。 
その名も〃弾封じ"。戦車など 
の上に自機を重ねれば、その 
戦車は弾を出せなくなつてし 
まうテクニックだ。これなら 

ば、いざとい一つ時に重なつて 

倒すことも可能。特に最終面 

に出現する連射砲内蔵タンク 

"L— ボックス"には超有効。 

ただし、水色の大きい弾を 

出すボスキヤラや、大吉い砲 

台は重なつてもやられるので 

ダメ。移動する戦車に対して 

は全て有効。 


♦2 発より3発 

このゲ—厶の敵キャラは、 
自機の弾の位置に より、 2発 
の時や3発の時がある。当然 
3発の方が与えるダメージが 
大ぎいので、意識してシヨッ 
卜しよ I つ。 

♦知ってれば安心 

キャラクタ—才—バ I 

ここでのキャラクタ I オー 

パ—とはど I つい-つことかとい 

5と、敵が出現しなくなる現 

象を言 5 。つまり、戦車を残 

しておくと次に出現するはず 

の戦車が出現しなくなるとい 
















































クイツクシ)し/ X —を最ひたすら出現して < る。 
優先で倒せ。 



ポー | J ンヴ場跡地。3 
方向中型戦車は早めに 
倒せ。 




行こう。 

先の崖には右側から戦車が 
大量に出現してくる。右側に 
張りついて、出てこなくなる 
まで撃っていよ|つ。左側でイ 


ここの崖は、手前の左側か 
ら戦車が4台出現、少し先の 
右側の崖には戦車が一台止ま 
つている。どちらかを先に全 
滅させてから反対側を倒しに 



陸地に着いたら上からパパ 
デュ—クが出現する。さらに 
先に進むと左からインパルス、 
右からクイツクシルバ—から 
出現する。パパデュ—クを倒 
せないと戦車を3台出してく 
る0 

ここは、パパデュ—クにダ 
メ—ジを与えて左側に移動し、 
出てくるインパルスを倒して 
右へ移動し、クイツクシルバ 
I を倒しに行く。この時にパ 
パデュ—クの弾の撃ち休みを 
利用して切り返そう。また、 
右へ移動する時は I 気に移動 
せずに少しずつ移動しよ I つ。 

パパデュ—クは、画面下ま 
で来ると攻撃をやめるので無 
理に倒さなくてもよいが、点 
数が高めなのでで吉るだけ倒 
そう。 

先に進んで、くずれた陸橋 
の地点は、3方向中型戦車が 
上から、橋の左右からインパ 
ルス、橋の下から戦車が現わ 
れる。 

ここは、橋の下から出てく 
る戦車を先に倒し (3 台)、左 
右のインパルスを倒してから 
3方向中型戦車を倒すといつ 
た手順となる。弾よけはつら 
くはないが、上に追い込まれ 
ないよ一つ注意。 

少し先に進んで、左横から 
戦車が大量に出現する地点が 
あり、その少し先の左側にボ 

I リングのピンが倒れている 

地点がある。 

ここの場所に戦車が3台出 


/ 

ンで 
V と 

現するので、倒したらすぐ右 
へ移動する。3方向中型戦車 
が出現するからだ。 

3方向中型戦車を倒し、右 
側の小屋 (?) から出てくる 
インパルスを一匹撃つたら、 
再び左へ移動して戦車3匹と 
3方向中型戦車を倒す。この 
時に、右側に大量にいるイン 
パルスの弾に注意。 

3方向中型戦車を倒したら 
右側へ移動し、インパルスを 
倒し、再び左側へ行さ、クイ 
ックシルバ—を倒しに行く。 
このクイックシルバ—は弾封 
じで倒してしま-つのが楽かも 
しれない。まともによけると、 
近くて死ぬかもしれないから 
だ。 

クイックを倒したら右側へ 
行き、トラックと中段右から 
出てくるインパルス3台を倒 
して、フレッド S ジンジャ— 
との戦いに備えよ-つ。 

とにかく、ボ—リング場跡 
からは敵を残さず倒すこと。 
残した場合は絶対画面上に残 
るので弾を連発されるから /cY 
また、キャラクタ I 才 I パ 
—を使つて22匹目の3方向中 
型戦車を消してしま|つ方法も 
あるが、これは一匹目の3方 
向中型戦車とインパルスや戦 
車を数台残しておかないとい 
けないのですすめられない。 
死んでしまつたとキ J は絶対 

ヘルパ—を使用すること。単 

発では戦車を倒すのでさえ I 

苦労するぞ。 
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1面く R た麗 icy 面陸地 


くずれた道路の上にはクイ 

ツクシルバーが一匹いる。先 

の道路の左側からも現れる。 

手前のボ—卜に注意しつつ必 

ず倒そ I つ。 

次にデュ—ク X が出現する 

のだが、左右からボ—卜が出 

てくるので注意。 

上陸すると、3方向に弾を 

出す中型戦車がいる。弾を出 


してくる周期は遅いのだが、 

いきなり出されてしま-つ時が 

あるので注意。特に、2台出 

てくるうちの右側は、早めに 

倒さないと下まで移動して< 

るぞ。 

先に進むと岩場があり、そ 

の先の陸地の左右にクイック 

シル八—がいる。うまく切り 

返しながら倒そう。 


2面陸地 Z フレッド S ジンジャ— 

_ n/1 _ 



名前に S がついているのは 
2台いるため。こいつが合体 
した時に真の恐怖が始まる。 
とにかく、先手必勝で一方を 
倒してしま I つのが I 番。 

最初の一台(フレッド)は 
左下から出現するので' 出現 
と同時に連射。斜め移動から 
真上に移動を始めたら(背景 
のキヤタピラの跡が目印)へ 
ルパ—ボタンを素早く連打し 
てボンバ I を使用する。それ 
と同時にシヨツトを連打。ボ 
ンバ—の効果が切れる頃には 


フレッドは虫の息。 

も一つ I 方のジンジャ—はこ 
ラなるとただのテク。キラ— 
ジョ—と何ら変わりがないが、 
前進してぎた時に撃たれる弾 
が近いので注意。 

ボンパ—が無い時は、ボン 
パ—を使 I つ地点で弾よけをす 
るだけ。ただし、連射が遅い 
と合体されるかも…。 

先に進んで、戦車を倒して 
崖が見えてくるころ、左から 
クイツクシルバ—が現れる。 
撃たれる前に倒せ。 


0 J 面崖 


ぶ 


3面ドラゴンフライ 


横に移動する小型戦艦と右 
上から出現するパパデュ—ク 
は、戦艦の砲台を全て倒して 
からパパデュ—クに撃ちこむ。 
ただし、戦艦の砲台は全部で 
3つ。戦艦の左上から出現す 
る水上ボートを2台倒した頃 
に、も I つ一個の砲台が出現。 
忘れずに倒しておこ I つ。 

パパデュ—クは、海上で倒 
すのはちょつとつらい。パパ 
デュ—クが上陸する前に左か 
ら水上ボ—卜、上から戦車が 
それぞれ3台出現する。これ 
らを倒した時に、パパデュー 
クの弾を切り返し、右側に移 
動すること。弾を見切れずに 
上に行つてしまうと、あとが 
つらくなる。右側に切り返し 
て、そこで倒せれば0<。倒 
せなかつたら' 自機を少しず 
つ動かして、パパデュークか 
らあまり遠ざからないよ-つに 

しよ I つ。 

陸地では左側から戦車が3 

台出現する。絶対忘れずに撃 

とラ。 


海が見えてから右上にボ| 
卜が現れると同時に、下水口 
( P ) から現われる巡洋艇を 
倒したら、左下からボ—卜が 
出現。これよりも先に右上か 
ら大量にボ—卜が現れるので、 
こちらを倒してから左下のボ 
I 卜を撃ちに行く。この時、 
右上を撃つのが遅れると左下 
のボ—卜も撃ってくる。 

こ 5 いう時には、画面下を 
左側に移動して(切り返して) 
倒すか、上から砲頭を回すよ 
|つにして重なつて倒すか、ど 
ちらかにしよ-つ。ボ—卜は3 
台でてくるぞ。 

その先には、パパデュ—ク 
の小型版〃デュ—ク X " が出 
現する。弾を4連発してくる 
奴だ。これもクイツクシルバ 
I 並に固い。こいつも弾封じ 
が通用するので危なくなった 
ら重なろ 5 。また、デュ—ク 

•X だけでなく'ボ—卜にも注 

意しよ 5 。左右に広がってい 

るので逃さないよ 5 に。 
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このあだ 1 0 が死角。 




ドラゴンフライを倒し 
だあとにはパ/ 1 デュー 
クが待つている。 



できるだけ ダメージを 
与える。 



大型巡洋艦グリフィスは、 
砲台をたくさん装備した強い 
奴。自機をはさみこむように 
して弾を出してくる。ブリッ 
ジはもつと強力で、5方向に 
弾を出す。しかも' 弾と弾の 
間が狭いので鬼のよ I つに強い。 

2艇いる I つちの最初の一艇 
目は、最初の方でデューク X 
の援護が入る。2つ目の右側 
に出現するものは、カノン砲 
と同時攻撃を受けることにな 
るのでカノン砲を先に倒して 
しまおラ。 

ブリッジは、自機をあまり 
前に出さずに待ち、弾を撃た 
れたら右へ移動し、5方向弾 
の外へ出てしまラ。右へ行つ 
た場所で再び撃たれたら今度 
は左へ移動。この間ひたすら 
シヨツトを連打していれば倒 
しているだろ5。 


ら壊 
なで 
れ裕 
こ余 

プリッジから先はグリフィ 
スの左右をボ—卜が援護して 
いる。カノン砲の弾に注意し 
つつ逃がさないよ-つにしよう。 

2艇目のグリフィスは、や 
や右よりに位置している。左 
側の海には、上からデュ—ク 
X 、下から小型巡洋艇が現わ 
れる。かなりの難所だ。 

ここはヘルパ—を出してお 
くのがよい。右側はヘルパ— 
にまかせて、自機はデュ—ク 
X と小型巡洋艇を倒す。ヘル 
パ—の何機かは犠牲になるが、 
ブリッジ手前で2機以上残っ 
ていれば上でき。 

ブリッジが見えたら、残っ 
ているヘルパ—達を特攻させ 
る。 2機ブリッジに当たれば 
倒せるが、1機だけだと弾を 
撃たれてしまラ。左下に小型 
巡洋艇がいるので、それを撃 


撃ち込むことの繰り返しにな 
る。戦車は 3 台 1 組なので覚 
えておくと安心|?: 

画面の上にインパルスが 4 
台並んでいる場所が見えると 
ドラゴンフライは画面の下へ 
逃げてしま一つが' 弾は出し続 
けるのでボンパーを使った方 
か安全。 



の青玉の死角は、自機が遠け 
れば3方向の弾の間に余裕で 
入れ、接近された場合は正面 
の3方向弾のちよつと外側(大 
まかにいラとドラゴンフライ 
から45度の位置)が半安全地 
帯になつている。 

ここはとにかく、戦車を優 
先的に倒し' ドラゴンフライ 
の撃ち休みに時に思いつキしり 



者で、弾と弾の間に入ろ-つと 

すると狭くて通れない場合が 

あるのだ。ここは、弾の外側 

をまわりこむよ|つにしてかわ 

そう0 

で、最初の中型巡洋艦には、 

小型巡洋艦とボ—卜3台が援 

護する。ブリッジ•小型巡洋 

艦•ボ—卜の順に倒したいの 



紫のエリアを終えて先に進 

むと' 横向きのパパデュ—ク 

と普通のパパデュークがいる。 

できるだけ早く倒そ|つ。また、 

右側には追い込まれないよラ 

に。逃げ場がなくなるぞ。 

先に進むと中型巡洋艦があ 

り、ブリッジから3方向の弾 

を出してくる。この弾がクセ 


だが、プリツジが残りやすい 
ので気合で弾よけしよラ。 

中型巡洋艦を4艇抜いたら、 
デュ—ク X が左右の上から出 


現する。クイツクシルバ—並 
に固いので、早めに I 方を倒 
してしまおラ。 


3面パパデュ—ク XOI 






グリフイス 


pl ;1 へ广參 ^'^1 



ンパルスが弾を撃つてくるが、 

しばらくがまんしよう。 

崖が終わると右側からイン 

パルスが出現。その先には同 

じよ-つな地型がならび、魚の 

骨のよ-つな道になつている。 

正面からクイツクシルバ—が、 

左右から戦車がひつキ j りなし 

に出現。クイツクシルバ—を 

優先して倒し、左右の戦車を 

倒す。ここはしばらく同じ地 

型が続くので、敵を残さずリ 

ズミカルに行こラ。 

かなり先に進んで' 紫の地 

型の中盤で、クイツクシルバ 

I が4台出現する。左•右 • 

左上•上の順だ。先手必勝で 

左から出現するのを倒してし 

まお5。次に、右•上と倒そ 

i つ。左上のは最後に倒そ I つ。 


ここはクイツクシルバ—独特 

の弾に注意しよ一つ。 

この先に、道で分けられた 

紫の地型があり、クイツクシ 

ルバ—がいる。こいつはいい 

のだが、その後、左右からク 

イツクシルバ—が同時に出て 

くる。ここは、左側から出現 

する方を先に倒した方が後々 

楽になる。 

2面の終わりの右に駐車場 

みたいな場所があり' そこに 

はインパルス 2 台と戦車 3 台 

が止まつている。その手前に 

は' 戦車軍団が左側から続々 

と現われる。もちろん、左側を 

全滅させてから右側の駐車場 

の方へ撃ちに行くんだけど、 

弾が多いので気をつけよ I つ。 


3面ドラゴンフライ 




パパデュ—ク X 2 


このドラゴンフライは見た 

目は派手だが' 実際はスキだ 

らけ。そこを戦車たちがカバ 

—している。 

最初の一台(右側)は出現 

前から自機を右上に持つてい 


き、出現と同時に後退しなが 

ら撃ち込む。左側から戦車が 

出ているので撃ちに行くが、 

ドラゴンフライの青弾には充 

分に注意しよラ。 

基本的に、ドラゴンフライ 
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戻りのパターン1。 この通り。 




座標合わせ。 


弾 


ン 



ちこむ。これをもう一回行え 

ば、ボ—卜が出現する前に倒 

せるかもしれない。残つてい 

ても少しがんばれば倒せる。 

でも' J の方法は少し消極的。 

ヘルパーがないので、この後 

がつらい。半分死に越えのよ 

うなものだ。でも、最初の5 

ちは、このやり方で先に進む 

のもいいかもしれない。 

さて、ヘルパーけちりバタ 


超八マリ場所のこの地点。 

潜水艦マツドオクトパシ—の 

登場だ。カノン砲の連射する 

タイプを装備しており、さら 

に 16 方向(同時には 8 方向) 

に青弾を出す砲台のおまけつ 

キ J 。 こいつが2台出るんだか 

ら涙もの。 

てつとり早い方法は2匹現 

われてからボンパーを使い、 

両方にダメ—ジを与えつつ撃 


—ンとして三日月よけとい I つ 
のがある。実際には U の字に 
近いんだけど、こっちの方が 
メジャ—なので、こラ呼ぼ-つ。 

やり方は、①：左側のマッ 
ドオクトパシ—の青弾が十字 
方向(垂直に飛んでくる弾が 
ある)に周期を合わせる。 

この周期は2発撃つごとに X 
字方向へと交互に変わる。 

② ：自機を左側のマッドオ 
クトパシ—の正面に移動させ、 
青弾が撃たれたと同時に下へ 
移動する。(青弾は十字方向) 

③ ：下へ移動しつつ、カノ 
ン砲の外側へ出るために右下 
へ移動。 

④ ：右のマッドオクトパシ 
—の下で撃っている。青弾 (X 
字方向)を撃たれたら左へ移 
動。この時、青弾に注意。 

あとは、②に戻っての繰り 
返しとなる。三日月よけのポ 
イントは、左側のマツドオク 
トパシ—の青弾がキヤラクタ 


I オーバ I で出ないこと。こ 
れによってかなり楽になって 
いる。ただし、マツドオクト 
パシ—の青弾の周期が逆の場 
合はやりにくいので注意。 

また、マツドオクトパシ| 
が一艇だけなら、青弾が X 字 
方向の時に正面に移動して、 
カノン砲の弾の間に入って撃 
つことも可能。安全かつ効率 
が良い撃ち方だ。 

三日月よけは非常に有効な 
のだが、倒すのが遅<なりが 
ちになる。しまいには、マツ 
ドォクトパシ—が下へ逃げて 
しまラし、弾を撃つのをやめ 
ないと悪いことばかり。この 
時はボンバ I を使った方がい 
いだろラ。 

.また、1艇目が出現する時、 
座標合わせでカノン砲の間に 
3回入ることがでキ J ます。こ 
れでかなりのダメ—ジを与え 
られるぞ。 


4面浜辺：：キャノンボ—ル靈場所 





浜辺手前の岩場は、海にデ 

ュ—ク X 、岩場に戦車の大群 

がいる。デュ—ク X に撃ち負 

けると弾が乱れ飛ぶので注意。 

その先にはパパデュー CN (横) 

とクイツクシルバ—がいる。 

クイックはともかく、パパデ 

ユークだけは逃がすとほとん 


ど終了するので絶対倒そ-3。 

また、このあたりからヘルパ 

I を出してちよい。 

浜辺は、海の右下から小型 

巡洋艇がくる。ここはヘルパ 

I に浜辺の敵とボ I 卜をまか 

せて、自機は小型巡洋艇を撃 

ちに行く。これで、かなり先 


の方まで進めるだろラ。 

浜辺が終わり、岩場になる 
と、パパデュ—クが出現する。 
ヘルパ—がほとんど生$残つ 
ていれば難なく倒せるだろう。 
ヘルパ—が少なくとも自分が 
援護すればそれでよい。 

再び先の方での戦いで、デ 
ユ—ク X とパパデュ—クの親 
子攻撃がある。パパデュ—ク 
は下から来るが、しばらくの 


間は攻撃してこない。デュ— 
ク X を倒していれば全然問題 
ないが、連射の遅い人は注意。 
パパデュ—クが撃ち始める亏 
陸地が見えて<る時、初登 
場の速射砲内蔵タンク〃 L — 
ボックス"がいる。鬼のよ*つ 
な連射をしてくるが、けつこ-つ 
弾を見切りやすいので、さつ 
さと倒してしまおう。案外や 
わらかいぞ。 

Rr 面キャノンボ—ル復活場所，「キャノンボ—ル 



r, 

.M 


中型巡洋艦が2艇いて、岩 
場の左右には戦車がいる場所 
が復活地点だ。(復活の場合、 
中型巡洋艦は一艇のみ。)プリ 
ツジはあい変わらず固いので 
注意。特に' 復活する人は装 
備が弱いので要注意。左右の 
戦車も残すとつらいぞ。 

上陸して、ヘルパ—のスト 
ツクが2つなら、ヘルパ—を 
出した方が安全。 

上陸してからは、 L — ボツ 
クスが多い。弾を撃たれてか 
らはつらいので、先手々々を 
取って倒そ5。最初が左で次 
が右だ。移動している時は攻 
撃してこないので、この間に 
倒そ I つ。 

クイツクシルバ—が出てき 
て、右側から戦車が出て来た 
ら、右上から L — ボックスが 
出現。出現と同時に撃つてく 


るぞ。 

それと同時に、左側から戦 
車が出現し、左上からし|ボ 
ックスが出現する。こいつは 
1回正面に入って倒した方が 
よい。左側からしつこく戦車 
が出てくるが、最後の一匹が 
出たあとで真ん中右寄りから 
L— ボックス。直後に' 真ん 
中左寄りから L —ボックスが 
出現する。右側の L — ボック 
スはトラックが邪魔するので 
注意。 

左右から戦車が出現した後 
で、左右から L — ボックスが 
出現。どちらかを先に倒さな 
いと超危険。 

けつこ一つ戦車も多いので弾 
に注意。ヘルパ—もなるベく 
なら残そ-つ。 


っていると、この5方向の間 
に入らな<てはいけないので 
気をつけよラ。 

|応デュ—ク X を倒してか 
ら、すぐブリッジを倒しに行 
くバタ—ンもあるが、下から 
撃たれる可能性があるので、 
どちらか好きな方法でがんば 


4面マッドォクトパシ 


ろう0 

また、ここは死に越え(死 
ぬことを覚悟して先に進むこ 
と)をしてでも抜きたいポィ 
ント。八マリたくはないから 
ね。 


ぶ 

JVI 


浜辺 














































接近しだらボンバー。 




1個砲台を壊しておけ 
ばかな 1 0楽になる。 
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とい/つわけで2周目に 
突入。健闘を祈る。 

海では、下からパパデュー 
クが2台出現する。 

ここのやり方は2通り。 

上から右へ、右から下へと 
回りこむか、左側のパパデュ 
—クに連打して倒してしまう 
方法。前者は後半がつらくな 
る(ボ—卜が左右に広がって 
出現する)。後者は、右側のパ 
パデュークが弾を出してくる 
ので' それをよけるのが難し 
い。しかも連射が速くないと 
撃ち負けるリスクもある。で 
も、1個倒せれば楽になるの 
で、できれば後者をおすすめ 
する。 

前者の方で、ボ—卜の弾を 
よける時は、パパデュークの 
弾を少しずつ自機を動かして 
よける方がよい。しかし、相 
当な弾よけのセンスが必要だ 
そ。 

死んだ場合は、2匹にひっ 
かかるよ5にボンパ—を使え 
ば、あつとい一つ間に死んでく 
れるぞ。でも、後のボ—卜が 
けつこ 5 つらいので気を抜か 
ないよ|つに。 


る 
れ 
な 
111 
重 

せ 

壊 



このゲ—ムの実質上のボス 

であるキヤノンボ—ルは、3 

力所から常に弾を連発してい 

る。しかし、自機を直接狙わ 

ず、一定の周期で3力所にば 

らま<。 

また、3方向に青弾を出す 

砲台の5ち真ん中の奴は他の 

砲台と比較すると一回休んで 

攻撃する。 

ヘルパ—が残つていれば、 

キヤノンボールが現われた時 

に特攻させよ I つ。 

青弾を3回出して$た頃、 


キヤノンボール本体がかなり 

接近してくるので、ボンバ I 

を使って連打//:左上の青弾 

砲台が壊れるはず。あとは、 

青弾をノ—マル弾の真ん中の 

真っすぐにくる位置に誘導す 

ればよけやすい。キヤノンボ 

I ル本体とはあまり接近せず 

に距離をあけたほ5がいいぞ。 

ただし、あけす‘きるとノ—マ 

ル弾に角度がつくので注意。 

上下に動かさない方がよけや 

すいそ。 



キヤノンボールを倒したら 海までは問題ないでしよう。 


4面キャノンボ—ル 
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お名前 

年齢 

性別 
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ご住所〒 


電話 
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) 
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) 年 



③高校 （ 

) 年④大学 

( 

) 年 



⑤社会人 
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參月末シメ切り參 


君 こそゲー メス トハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


m し/ 丄、[=(ォ ド 9月号プレゼント圇 

♦95 ページのゲーメスト9月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 

表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



①持っている ②持っていない 

© :持っている人は機種名を上げて下さい 


⑭：あなたが今一番ほしいパソコンは何ですか？ 


①： あなたはどんなジャンルのパソコンゲームが好きですか？ 
①シューテイング ② RPG ③アドベンチヤー 
④シミュレーシヨン⑤パズル⑥その他 I 

③： パソコンゲームに 移植してほし いァーケードゲーム を 
3 つ あげて 下さい。 



















































には詳しい資料を 送りますので、62円切 
手3枚同封の上、お申し込み下さい。 
• SVG —8は、ソフトランド秀和•ママトッブでもとりあつかつてま玄 

► 

マ 
マ 
卜 

ツ 
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參当社独自の開発により画面がキ 
メこまやかな色彩である。 

♦新機種はさらに鮮明0 
•カラー調整がかんたんにでぎる。 
•連射のスピードが調整で吉る。 
♦連射はすべてのボタン （ B 個）で 
でぎる。 

•テレビのビデオ端子に接続する 
だけです 

♦配線は SAM 規格 
參 RGB 21 ピン対応 
•トリガーポタンは30ミリの大型 
タイプです0 
•ヘッドホン端子付き 
•マージヤンや特殊パネルにも対 
応できる0 

絶賛発売中！！ 

ジョイシステム PMF — 8 
SVG — 8を使ってメガドライブ、. 
PC エンジン、マーク III 、 F コン、 
パソコンのジョイステイックとし 
て使用できます。 

■ PC エンジン用1 

■ メガドライブ用¥3,500 

■ F コン用 J 

■パソコン用1 


■マーク III 用, 


¥2,500 




ど迫力のステレオ効果!! 


RPS -8( 別売)¥8,000 

パ*7_ァムブ付基板％お手持ち功フ、テレオに接縞す3だけでステ 
し才立体サウムドカ YO —度聞いてみれば冷坊進いがわかります。 


お申込方法 


•ハガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年令 • 希望の商品 
名をハツキリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

參代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

♦商品到着後、1週間以内なら返品.自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

• 3ヶ月間保証書付です。 

•アフターサービスは完全ですので安心してください。 



_ 



八ツビー 商会 

シシガグチ GM 係 

〒昍2兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

♦社名が変りました。今後もよろしくお願いします。 


惠比須町駅出口 
‘タンバイ 


代理店霞 U 

• SVG18 の販売代 
爱店を募集します。お 

電話して下さぃい 






































写真のボスの手前にある隠し 
IWI \一は出しても全<意味 
が無いのよね、これが。 
ボスは、左右にある砲台が出 
して来る「特攻人頭魚雷 J (名 
前は勝手に付けましだ）に当 
だらないよろに気を付けてい 
ればラクシヨ。 


この写真中にいる3方向に弾 
を擊つ敵は、すぐに倒さない 
と、ちのすご一つ<つけ上 
がるので、注意すること。危 
ないと思つたら、だめらわす 
にハイノ X —を使おう。 



このように親桃を先に倒すと、 
子桃が高得点アイテムに変わ 
るよ。ちなみに、この写真は 
5千 x 6の3万点ナリ。 



このクラゲを長<生かしてお 
くと、自機のジターのような 
ふにゃふにゃの弾を擊つて来 
るので軽 < 注意。 



始まってすぐに隠し/ \イバー 
がある。これはおいしい。 



写真では分からないけど、右 
側の方にち隠しハイノ彳一があ 
る C^o 


接 I ;り 
近ボド4ま 
しス '千す 
てはダ点 j 
撃' ィ、£ 
て八ヤク T 
ばィ各口合 
すパ3 I 羊 
ぐ I 千バ点 
倒を点 I ぺ 
せ使2 、八 

まつ ス丨 
すて ぺ卜 


ビさま 
桃ずす 
がにが 
高先' 
得にこ 
点親の 
ァ桃時 
イをに 
テ倒チ 
厶すビ 
にと桃 
変 'を 
わチ倒 


> 



さて、この場所はどこだ。ハ 
イバーはい<5あつてもじや 
まにはならないぞ。浮遊大地 
や雲の場所をよ<見て、それ 
らしい所でハイバーを擊つて 
みよろ。でも、こんな場所は 
いっぱいあるんだよね一つ。 


〇 


争 


< 




0 D 




0© 


START* 



5 

KHh3 ゆ 
奴 HhJfiH 卜 
.，トト.卜.卜 


ブラスア1しフ 


5面の隠れ八イパーって知ってるかい？ 

全面のマップ S 隠れキャラクタ ー— 挙公開。 





のスクロールさえあれば十分 
に出せるようになります。 

地上で3方向に弾を撃って 
来る敵は、なるべく速攻で倒 
し、危ないと思つたらすぐに 
八イパ—を使いましよう。 
倒した後の破片にも注意。 




この面には、隠れ八ィパ— 
が2力所あります。場所は、 
マップを見れば大体のことは 
分かると思います。細かい所 
は自分で調べて見て下さい。 
かせぎについてひとつ。 
時々、シヨツト up やタイ 
_ hrH ンジを出す桃が出て来 




始まつてすぐに八ィパーが 
隠れています。又、その後も 
至る所に隠れキヤラクタ—の 
キノコが隠れています。 

1面はそんなに難しい所も 
ないので、マップを參考にし 


ながら全てのキノコを出してつ出すだけで3万5千点。 
下さい。 隠れキヤラクターを早く出 
隠れキヤラクタ—は、5回すコツは、まず出現場所の横 
重なって完全に出し切ると5 に行き、そこでレバーを左右 
千点も入ります。ですから、 にぶるぶると振ります。慣れ 
1面の隠れキヤラクタ—を7 て来れば、1キヤラクタ—分 
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ここは、砲台を3つ倒すとそ 
の後少し間があるので、画面 
の一番上に行き、上にある砲 
台を2つ擊ち速攻で下に下が 
つて敵の懐に入り倒して下さ 
し、。もしも死んでしまつた場 
合は、敵が合体しだ時にハイ 
パーを使し、桃も一緒に倒すこ 
と。 


下に回って速攻で擊てば、1、 
2周目ならばすぐに倒せます。 
又、3周目以降はハイパーを 
使つだ方がいいでしよう。 




隠しハイバーを出す時、少し 
待つてからハイバーを擊つと、 
横から出て来るキヤタピラも 
倒せるぞ。 


— © — 

*7ffiT(TMrjT?trr T nrr 



この面のボスは、下に下がる 
と左側に出るので、そこを S 
サイルで擊つペレ。 

安全地帯はなるぺ<上の方に 
いだ方がいい。 




敵は、ハイバーをケチって倒 
そラとすると死にやすいぞ。 
特に、擊つて来るレーザーの 
中に入ったら、左右には動か 
ない方がいい。ハイバーを使 
う場合は、少し待って、2匹 
とも/ \ィバーに巻き込もう。 



5hiHhlHhlHhlHhlHhiHhlHhiHh^hlHhiHh5hiHhlHhlHhiHhlHhiHhlHh^^ 




: iHhlHhlHf 

9 k 口#4 






ここのクモは、1匹を完全に 
スクロールで消そ〇。そ〇し 
ないと猛攻撃にあラぞ。 



ここは、少し待ってハイバー 
を使い、ハチちいつしよにハ 
イパーに巻き込もろ。 



ここの辺りに隠れている隠し 
ボーナスは無理をしてまで出 
さない方がいい。 



始まつてから青い花の帯が3 
つ目の所の真ん中をハイバー 
で弾つと隠しハイノ t 一が出る。 




釣的 


々:给 


000 


この面の敵の飛行機は、高 
次周になると画面外から横に 
つつ込んで来て、超陰険な攻 
撃を して 来るので気を付けて 
下さい。 

あと、地上の砲台もかなり 
硬くなつているので片側だけ 
を倒し、あとの反対側は画面 


上に出せずに、そのままスク 
ロールで消して下さい。 

ボスは、先月号の攻略(ゲ 
—厶てんこ盛り.四ベージ) 
を見てもらえば分かると思い 
ます。 

5面の敵は硬いのが多いの 
で、この面は死なない様に/ 





このゲー厶は、1周クリア 
して OJ 周目に入ると一面から 
始まらずに' この3面から始 
まります(高次周でも同じ)。 

当然、3面以降の面の隠れ 
キヤラクタ—の場所や、攻略 
を完全にすることが一千万点 


を出すにあたつて一番大切な 
ことになります。 

それでは軽くアドパイス。 
1周クリアした人は分かる 
と思いますが、2周目以降は 
敵の飛行機の動きが陰険にな 
つたり、砲台が硬くなつたり、 


白い砲台が賢くなったり(自 
分を狙って弾を撃つのではな 
く、自分の動いている方向の 
少し先を狙って来る)と(長 
い)色々細かい所が違って来 
ます。 

この3面で一番難しいのは 


ボスでしょ/つ。4、5周目以 
降になると、八チの動ぎがも 
のすごく速くなり、いつキ J に 
全部出して来ることが多くな 
るので、八ィパ—を残してボ 
スまで行き、画面全体を使つ 
てょけながら倒して下さい。 
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れキャラクターは 1 〜 2 個出 
したらやめておいた方がよい。 



BOSS 






••• 


_顯 觀圓_圓國議______疆圈國画 圏 

iXiiXiil 


R^ hThh 



ここの目玉人はよほどのこと 
が無いかぎり、八イバーを使 
つて倒しだ方が良い。 



ボスはす 一つと 倒さないでお 
<とレーザーを擊つて来て、 
その後、写真のよ〇に 3WA 
丫を擊つて来ます。なるぺ< 
レーザーを擊つ前に倒すこと。 


上から出て来る十字架も巻き 
添えにしてハイバーを擊とう)。 


左上か5出て来る十字架は深 
追いは絶対に禁物。あと、写 
真中央にいるキヤタピラーつ 
てよ<見ると雑君先生のキヤ 
ラクターの目をしているよ。 



STAT^T 



ここに出るサボテンの隠れア 
イテムは出しに<いので無理 
をしないこと。それよ 1 〇戦車。 



はっき 1 0言って、ここの隠れ 
キャラクターのサボテンは出 
しにぐい。出そろとすると飛 
行機か5ウエーブが飛んで来 
るし戦車は弾を擊つし…。ま 
あ、命あっての何とやらだね。 
あと、フッフ上では隠れキャ 
ラは4つと書いてあるが、1 
画面上には3つしか出ないよ 
ろになっているからね。 


通 

m ^ 



1〜3周目なら、ここの隠れ 
キヤラクターは出しだ方がい 
いけど、それ以降はね…。 



そこのきみ、ここの隠しハイ 
バーを知つていだかな。‘ジタ 
一を使わないと無理だよ。 


実はここも安全地帯があるの 
だ。場所は右下だよ。これで 
IWI が節約出来るね。 




XJ: 脅 ，« 

二こ ; ，へ ▲ 

漏， 


1 


貧'，。:、 ：1 

ポスはハイバーが2発あれば I 
楽勝だけど、無い時は根性で 
よけて下さい。……? 






，: fit 




この面は、後半面にしては 
割と楽な面です。強いて言え 
ば、目が沢山付いている敵が 
出た時は、真ん中の下に行き 
八イパーを一発使って完全に 
倒して下さい。 

又、パ—プルはぐれメタル 
スライムキング(私はそう呼 
ぶ)は、反射ボールを■ 撃つて 


来るので、…スライムの横に 
行キ J 、 …スライムが弾を撃っ 
たら…スライムに重なって連 
射して下さい。 

あと、ボスにはプ—ペラで 
行キ J 速攻で倒すこと。持久戦 
に持ち込むと、レ I ザ I や 3 
WAY を撃って来てホントに 
しんど I \ 


@©©©2一 


1 



この面は、全体的に硬い敵 
が多く (特に戦車)、1回死ぬ 
と全面中で I 般復活しにくい 
面です。 

特に、 4 周目以降で、中盤 
の飛行機が数発同時に弾を撃 
つ所などで死んだ場合、自分 
の弾の連射が遅いと残機がい 


くらあつても抜けられません。 
もし抜けられたとしても、八 
ィパ—が無いのでボスで又、 
死んでしま I つ確率が高いので 
す。 

とにかく、この面では絶対 
に死なないこと。隠した八イ 
パーを有効に使お I つ。 
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ここの隠れハイパーは、フー 
ペラの場合だと、真ん中で 擊 
たないと両方出ないので注意。 



このボスは、初めは少し手こ 
するかちしれない。しかし慣 
れればハイパー1発で倒せる 
ようになる。コツは、思いつ 
きりコアにめり込むこと。 








ここの隠しハイパーは使える。 
高次周でシヨツトが弱い時な 
どは、とても有難い。 


竹へ 
出こ 
てれ 
来し 
たか 
場言 
合い 
、よ 
画5 
面が 
外無 
にい 
消一 


来5 
特まテ 
にすク 
' 0 が 


を多 
消い 
しの 
、で 

弾画 

せ口 

いル 
とで 
い敵 



ここの木の隠れキヤラクター 
は出しやすいので、忘れない 
こと。あと、出しだら下でね 
ばっていないで上に行き敵を 
早 < 倒すこと。 


ここの木の隠れキャラクター 
は早めに出すこと。あと、あ 
る 程度 スクロールしだ 左側 
に行き、そこにある砲台を倒 
すことも忘れすに。 







マニア功みなさん鼂醑くださレネ/ 

2" ハ〒•ニナ - :〕、 タークミスト . 10,000円サーカス チャーリー . 7,000円スパルタンX . 12,000円シティボン バー . 


•20, 000円 
.10, 000円 
.13, 000円 
16,000円 
•15, 000円 
•20, 000円 
•20, 000円 
•20, 000円 
‘16,000円 
•13, 000円 


〔売りま. .. 

(ナムコ ROM キット） 

ギャラガ88 . % . 

メルヘンメイズ…% . 

パック マニア . …… 

ロ ンパーズ . 二. ••… 

未来忍者 . 

フェリオス . .4.. 

オーダイン . 

アサルト （p 付) . 

ブラストオフ . - 

ドラゴンスピリット…ヂ: 

(その他 ROM キット)〆 

イメージフ アイ ト•二 . 15,00_ 

R-TYPE. ” . 9,000円 

天聖龍 . :”,.……20,000円 

その他各種有ります。 

タイトー P.C.B. 

熱皿鬲校ドッジ裙ール部……12,000円 

西遊降魔録 . 25,000円 

キック&ラン * 今^パ'.' . 13,000円 

黄金の城 . ,，，”が...％••.…|3,000円 

土キサイティングアワー•.…..9,000円 

リターンオブイシ參一 . 10,000円 

ワードナの森.. . 27,000円 

レインボーアイ#ンド . 45,00円 

影の伝説 .. 10,0恥円 

中華大仙 ... 28,000円 

奇々怪界 . 9,000円 

アルカノイド （P 付) . 10,010円 

リベンジオブ DoH (P 付)……15屬円 

レイメイズ . 20,000円 

フェアリーランドストーリー..18,000円 
ニユージーランドストーリー..50,000円 

ダライアス . 70,000円 

ニンジャウ オー リアーズ . 80,000円 




，ジーゾーン…. 
フ アン タ ジーゾーン II . 

フリッキー ..…，鼻 . 

獣王記 .*. 

エンゼルキッズ . 

多、。ルス"" . 

..，ムニ 


•10, 000円 

••25,000円 
..15,000円 
…9,000円 
••50,000円 
..15,000円 
…8,000円 


、口 P:C,B. 

グロフ . 8,000円 

〇— リングサンダー . 55,000円 

源平討魔伝 . 35,000円 

イシタ-*•の復活 . . . 23,000円 

ノゞラデューク.. . 17 000円 

辱今# バスター . 13,000円 

リブル f フル . 15,000円 

トイボ着プ . 10,000円 

ゼビ黎 . 10,000円 

メト a クロス…， n. 10,000円 

ワンダーモモ . 38,000円 

モトス . 10,000円 

核卞ルアーガの塔 . 10,000円 

シ;％テムI (新品ニュー）……80,000円 

システム II (ニュー） . ，丨10,000円 

スー/%-パックマン.,ふ,. . 10,000円 

インテ%ージヨーンズ:…•.…40,000円 

スカイ.ッド . 10,000円 

ギャプラス . 13,000円 

-] ナ c p p p 

歹歹デ7カスII . 65,000円 

悪魔城ドラキュラ . 42,000円 

沙羅曼蛇 . 38,000円 

コン バッ トスクール (P 付).…20,000円 

ライフフオース . 38,000円 

ファイナライザー . 9,000円 

ニヤンニヤンパニック . 20,000円 


サーカスチャ- 
少林寺への道•‘ 

カプコ ン P.C.B. 

トッノシークレット . 

エグゼドエグゼス . 

ラッシュ&クラッシュ…- 

ブラックドラゴン . 

ガンス モーク . 

セクション Z. 

ドカペン .v. 

エス•エヌ • ケイ P . C . B . 

怒号層圈 （pflT. 

サイコソルジャー . 

航空騎兵物語 . 

怒 m (P 付) . 

アテナ • 


7,000円 
7,000円 
7,000円 

..15,000円 
.…9,000円 
“12,000円 
••20,000円 
..12,000円 
..13,000円 
••20,000円 

••14,000円 
“20,000円 
••28,000円 
••70,000円 
…9,800円 

バトルフイールド （P 付） . 21,000円 

ゴールドメダリスト （P 付).…20,000円 
その他 の P.C.B. 

エク石ライザー . 13,000円 

バルトリック . 14,000円 

サイキック5 . 15,000円 

ぶたさん . 19,000円 

銀河任侠伝 . 16,000円 

魔魁伝説 . 18,000円 

ギヤリバン . 9,000円 

妖魔忍法帖 . 10,000円 

キッドのホレホレ大作戦……18,000円 

迷宮ハンター G. 18,000円 

キヤプテンシルバー . 18,000円 

ブレイウッド . 15,000円 

迷宮島 . 17,000円 

妖獣伝 . 10,000円 

最後の忍道 . 60,000円 

イメージファイト . 75,000円 


スパルタンX 

麻雀字困I . 

麻雀学圍II . 

アイドル麻雀 . 

麻雀刺客 . 

スーパーリアル麻雀 P II 
スーパーリアル麻雀 P III 

花のもも子組 . 

テレホン麻雀 . 

大人の麻雀 . 

麻雀カメラ小僧 . 

〔下取りコーナー〕 

ジェミニウィング . 

ビジランテ . 

飛翔鮫 . 

テラクレスタ . 

ゲバラ . 

怒 . 

特殊部隊 UAG. 

1943 . 

1942 .. 

ワールドウォーズ . 

タイ ガー ヘリ . 

クロスシュータ 
スラップファイト 

魂斗羅 . 

スーパ— 魂斗羅… 

レジオン 
ダン ガー 


••18,000円 
••36,000円 
••28,000円 
••18,000円 
"15, 000円 
••45,000円 
••20,000円 
.18, 000円 
••13,000円 
••15,000円 


•18, 000円 
•18, 000円 
.19, 000円 
•10, 000円 
•20, 000円 
•10, 000円 
•45, 000円 
•20, 000円 
.10, 000円 
•10, 000円 
•10, 000円 
..10,000円 
…8,000円 
.15, 000円 
•50, 000円 
•10, 000円 
…8,000円 

シルクワーム . 丨8,000円 

バフルポフル . 22,000円 

ワンダーボーイ . 7,000円 

スクランブルフォーメーション..10,000円 

AS0. 6,000円 

魔界村 . 7,000円 






シティボンパー . 10,000円 

P-47. 35,000円 

ノ’ノレト ••••••••••••••••••.*80 000 

アルゴスの戦士 . 10,000円 

脱獄 . 30,000円 

オスカー . 15,000円 

TATSUJIN. 60,000円 

スーパーマン . 70,000円 

スプラッターハウス . 65,000円 

我流禍 . 40,000円 

魔境 戦士 . 8,000円 

ザ*ハスラー . 5,000円 

ラストデュエル . 10,000円 

ツインイーグル . 50,000円 

ダッシュ野郎 . 25,000円 

スカイソルジャー . 40,000円 

ダーウイン4078 . 8,000円 

ダブルドラゴン . 30,000円 

ドラゴンニンジャ . 45,000円 

カプコンポーリング . 40,000円 

エンパイヤシテイ1931 . 10,000円 

功里金団 . 15,000円 

特殊部隊ジャッカル . 15,000円 

カルノフ . 15,000円 

チェルノフ . 20,000円 

ラピオレプス . 20,000円 

パミューダトライアングル…10,000円 

XXミッシヨン . 8,000円 

ザ • ディープ . 10,000円 

Mr.HELI の大冒険 . 35,000円 

ブラッデイウルフ . 38,000円 

ダブルドリブル . 20,000円 

コブラコマンド . 25,000円 

忍者君阿修羅ノ章 . 7,000円 

ロストワールド . 80,000円 


源平討魔伝 . 

イシ ターの 復活.… 
ライフフオース… 
サイコソルジャー- 


■今月のおすすめ品_ 

••35,000円 バトルフイールド （ P 付)……21,000円 

•23 ，000円 最後の忍道 . ……60 . 000円 

••38,000円 バルトリック . 14,000円 

••20,000円 


有)サンカン二一 

神奈川県川崎市麻生区東百合2_20_11 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 


ilii™ 
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twmmm 謂雜瓣ぬ 


♦ 

感 ^ HU 


さないと数方向に弾を撃たれ、 
とても危なくなります。又、 
このヤドカリの点は5千点な 
ので、隠れた木を出しに行く 
よりもヤドカリを倒した方が 
楽です。 

あと、ボスの急スクロール 
時は、八イパ—を使うより外 
周をよけた方がよいでしよラ。 




はしそん 
I 出。真。 
夕やだ、だ 
クいの5と 
ラ。いなこ 
ヤ S <の< 
キ良にいお 
れがしたて 
隱方出しし 
のいち出に 

こなてちけ 

こさ < でだ 
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石井ぜんじ 


悪の女王パブモーダを倒せ/ 

ウイロ 


◎CAPCOM TM & © LUCASFILM LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 
USED UNDER AUTHORIZATION./YEAR OF FiRST PUBLICATI0N;1989 




f 法を買つて 
3^1 んどん成長し よう。 
【41 面クリアは目前 だ。 
100 //: 


ら GGLD を貯めて下さい。 
ここの場所で注意するのは、 
足を踏みはずして川に落ちて 
しま|つことです。下が見えな 


ルシヨットでジャンプしなが 
ら擊つた方が早く倒せると思 
います。 




STAGE 


a 


ウィロ—は' 初めの面が辛 
いのですが、慣れていくにつ 
れどんどん易しくなつていき 
ます。買 I つものを吉ちんと買 
つていけば、クリアへ向けて 
I 歩 I 歩確実に進んでいける 
でしょ I つ。では、全面クリア 
へ向けて Go/ 

STAGE 1 

まず大切なことは、敵を全 
部倒して初めの店で月光の魔 
法を買-つことです。これを第 
I 目標にして下さい。 

なぜ、他のものを買わない 



^初めの店で月光の魔法を 
，買2有利になる。 

で月光の魔法を買ラか。それ 
には理由があります。ウィロ 
I の魔法は、1つ魔法を買-っ 
と次の魔法が買えるょ5にな 
っています。逆に言えば、月 
光の魔法を買わなければいつ 
までたっても竜巻の魔法は買 
えないのです。それなので' 
できるだけ魔法は優先して買 
っていかないと、どんどんジ 
リ貧になってしまいます。 

また、魔法を買一つと、 ノー 
マル ショットも 強くな ってく 
れていって、どんどんレベル 
が上がっていキ J ます。通常の 
攻撃を強くするためにも魔法 
を買って下さい。 

GOLD は固定キヤラ(わ 
いて出てこない敵)が高いお 
金を持っています。これらを 
逃がさず倒していきましょう。 
スタ—卜時に出てくるザコ兵 
士をどんどん倒しても、ゴ— 
ルドを一つしか出さないので 
あまり稼げません。 


それよりは、穴から出てく 
る犬を全部倒して下さい。犬 
は一つの穴から 3 匹しか出て 
こない固定キヤラで、よく100 
のゴールドを出してくれます。 
犬を倒す時は、ためて撃つと 
I 撃で死んでくれます。普通 
に撃つと立ち直るので注意し 
て下さい。 

他は、置いてある箱を全部 
開けて ゴー ルドを稼ぐことと、 
上から落ちてくる兵士に注意 
することです。全部の固定キ 
ヤラを倒し' 宝箱を開ければ 
たいてい 850 ゴ—ルド貯め 
られると思います。貯められ 
なかつたら仕方がないので、 
次の店で買いましよ5。 



♦ いつだん安全な所に降り 
てから進むと良い。 

い所ではむやみに飛び降りな 
いよ5にしましよ一つ。 

ボスのデスドラゴはブレス 
を上•中•下に吐吉わけます。 


今度のプレィや—はマドマ 
I ディガンです。剣しか扱え 
ないので射程が短く、急に難 
しくなります。 

館の中に入って行くと、矢 
を撃つ敵がいます。気合をた 
めて一発で倒しましよ5。 

次は2階へ登ります。上で 
|つろ一つろしている兵士は下に 
降りてくるまで待って倒し、 
2階に登ります。 

2 階では箱を取りに行こ I つ 
とすると上から兵士が落ちて 

1 M 



♦ 中ポスには月光の魔法が 
有効だ。 

倒せます。気合を完全にため 
て2回撃つて倒して下さい。 
月光の魔法が買えない場合で 
もためて撃つた方が早く倒せ 
るでしよう。 

中ボスを倒した後もひたす 


火をどんな高さに吐いて 
<るか見切ろ-5。 


画面の一番後ろの方に下がつ 
て、上•中•下のどこに火を 
吐くか見切つて粘るのが I 番 
確実な方法でしょ-つ。 

ブレスは自分の高さに合わ 
せて吐いてくるょうです。ピ 
ヨンビヨンはねながら撃つて 
いれば上へ、普通に撃つてい 
れば下へ吐くことが多いはず。 
ここは月光の魔法よりノ—マ 


兵士が落ちて<る位置を 
覚ぇてぉこ〇。 


$ます。覚えておきましよ-つ。 

3 階から最上階は|気に登 
つてしまいましよ-つ。そして 
弓矢の敵を倒し、シヤンデリ 
アの落ちてくるのをかわして 
下さい。 

今度は再び下に降ります。 
この時ち2階で上から兵士が 
落ちて来るので' フロアの右 
よ〇にいること。 

下に降りると、シヤンデリ 
アと弓矢がいます。シヤンデ 
リアだけ落として、すぐに左 
に逃げてしま I つか、すぐ弓矢 


を倒すかして下さい。とにか 
く弓矢を撃つ前に倒すことで 
す。 

床の上に箱のよラなちのが 
置いてありますが、この中に 
は弓矢がひそんでいます。高 
い窓の弓矢を倒したら、箱の 
中から出てくる弓矢の矢をし 
やがんでかわし、その後に倒 
します。 

箱のすぐ後ろ U は、窓か6 
オノを持った手が出てきて攻 
撃して$ます。こいつは箱の 
上に立ち、少し気合をためて 
倒して下さい。ここは難しい 
ので慎重に。ゴ—ルドがまだ 
少ないので I 発も<らわない 
ようにしましよラ 0 : 

ちよ|つどここに店がありま 
す。店はレバ—を上に入れる 
と入れます。ここでは VI ド 
のパワ —up と体力の回復及 
び守りの指輪を買って下さい。 
ソ—ドを買わないでライフパ 
ックを買ったりすると、 4 面 
の前半で困るだけでなく、2 
面の馬車でも敵を一振りで倒 
せないので、ピンチを招いて 
しまいます。 

理想の買い物パタ—ンは、 
ここでソードと魔よけの指輪 
を2つ買うパターンです。 

さて、今度は再び上に登つ 
ていきますが、上を5ろ5ろ 



崩れる床、大男な•とがな 
かなかいや£> しい。 
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している兵士は下の段からジ 
ヤンプして倒して下さい。そ 
して上に登ります。 

上に登ると、オノの手と才 
ノを投げる大男が出現します。 
気合をためて、この2つを同 
時に倒して下さい。 


I 


馬車のシ—ン 
こ5すれば 
八マらない 

館を脱出すると馬車のシー 
ンになります。 馬車の シI ン 
ではまる人も多いかもしれな 



♦ 馬車のシ—ンは慣れが必 
要だ0 

いのでコツを しましよう0 
一番のコツは前から来る弓 
矢は必ず倒し、後ろから来る 
弓矢は無理して全部倒さない 



という ことです。後ろから矢 
を撃たれたら® ロングジャ 
ンプでかわして下さい。 

石を持って来る鳥は、石を 
落として f すが、石をはず 
すと；^ HT たりしてきます。鳥 
は必ずロングジャンプして倒 
しまし ょう。逃がしてはいけ 
ません。矢をかわすジャンプ 
のついでに鳥を倒せるょうに 
なれば理想です。 

とにかく、一番まずいのは 
両側から矢を撃たれて しまう 
ことです。 左側(後)の矢だ 
けなら、ロングジャンプをう 
まく使えば意外にかわせるも 
のです。： JlW'R を失わないよ 
*フにしましよ*フ。 


鳥は石を落としてVる前 
にジヤンフして倒そう。 


STAGE 3 

爆弾クンが出てきます。こ 
の爆弾は、どこぞのフアミコ 
ンゲ—厶と同じように、爆発 
した時に垂直ロングジャンプ 
をすることによつてかわせま 
T 。 まず下の爆弾クンを2人 



して店に入ります。店では竜 
巻の、魔法をまず買います。 
その後にライフパックを買つ 
て下さい。ここで、ライフ回復 
が残してあれば、店でライフ回 
復を買一つ必要はないわけです。 

上の段にいる爆弾クンは、 

1人目は離れて竜巻の魔法で 
倒します。そうしたら2人目 
下から回り、爆弾クンをガケ 
近くまでおびさよせ、近づい 
て連打して倒します。ガケの 
近くまでおび$よせると爆弾 
は下の方に行つてしまい、全 
然怖くありません。 

ここでは森の小人(オプシ 
ヨン)が空中にいます。ガケ 
の中段の宝箱のあたりと、そ 
の上の地形の一番高い所から 
さらにジャンプした空中と、 
岩の塔の一つめの地点のいず 
れかにいます。探してみて下 
さい。 

岩の塔のシーンでは、ナナ 




♦ 爆弾を投げて<る敵など 
に注意しよ/つ。 

倒したら下の宝箱を開けます。 
この時、ライフ回復が出て、 
体力が満タンならすぐに取ら 
ず残しておきましよう。 
そ-つしたらオノ男を2人倒 


^ 岩の塔のシ—ンでは足を 
，踏みはすさないように。 

メロングジヤンプを確実にで 
きるよ5にして下さい。 4 方 
向レバ—だと落ちます。 

鳥は 200 ゴ I ルドを 3 つ 
出すのでお金を稼ぐには良い 
のですが、あまり粘つている 
と落ちたりダメ—ジをくらつ 
たりしやすいので、ほどほど 
に。 

岩の塔を抜けると、鎖を投 



♦ 鎖を投げるタイミングを 
見切ろう。 

げつけてくる騎士が待ってい 
ます。こいつは上か下に鎖を 
投げつけてくるので、上に投 
げてきたらしやがみ、下に投 
げてきたら垂直ロングジヤン 
プでかわして下さい。上に投 
げるか下に投げるかを冷静に 
見きわめられるよ5になれば 
楽になるでしよう。 

その後は爆弾クンとオノ男 
を倒し、店に入ります。この 
店では、ゴ—ルドの魔法を必 
ず買って下さい。他に、 3 面 
のボスの魔法の攻撃を防ぐた 
めに、魔除けの指輪 (250 
ゴ—ルド)も必ず買って下さ 
い。これはいくつ買っても2 

50 ゴ—ルドで、 3 つで 75 
〇ゴ—ルドです。ライフを増 
やすより全然トクなので 3 つ 
買っておきましよ I つ。他には 
ライフを 3 ゲ—ジぐらいまで 
戻しておけば良いでしよ I つ。 

店から出ると、今度は海を 
小舟で進んでいきます。しや 
がんでオノや矢をかわしつつ 
ゴ—ルドの魔法を使って下さ 
い。飛びかかってくる魚もゴ 
I ルドの魔法で倒します。 

再び陸地に上がると魔法使 
いが待つています。この 3 面 
のボスは魔法の気合玉と火の 
竜で攻擊してキ J ます。火の玉 
は海に落ちると波しぶきを上 


♦ 火の玉の攻擊は魔除けの 
指輪で防げるぞ。 

けますが' それに当たつても 
ミスにはなりません。火の玉 
と竜は、腕輪を 3 つ持つてい 
れば 3 回<らつてもライフゲ 
—ジは減りません。ノ—マル 
シヨットでどんどん擊ちまし 
ょ-つ。火の竜はゴ—ルドの魔 
法で消してち良いですが、通 
常の攻撃はゴ—ルドの魔法で 
は威力が弱いので使わない方 
が良いと思います。 

ボスのゲ—ジが残り一にな 
つたら、ゴ—ルドの魔法で倒 
しましょ-つ。ボスの出すゴ— 
ルドが全て2倍になつて大変 
才トクです。 

STAGE 4 

再びマドマ—ディガンです。 
初めのシ—ンは雪の斜面を登 
つていきすが、前からは爆弾 
クン、後ろからは兵士がやつ 
てさます。 

爆弾クンは今度は近づくと 
どんどん逃げていキ j ます。離 
れて届きそ一つもなかつたら、 
気合をためてスライディング 
して近づいて倒して下さい。 
この時、後ろの兵士や雪玉に 
注意すること。 

背景に鳥の飛んでいるのが 
見えたら、鳥が後ろから突つ 
こんで<る合図です。後ろ向 


♦ あせつて後か5来る兵士 
にやられないよラに。 

きに待ちかまえていて倒しま 
しよ I つ。 ‘ 
どうしてもここが難しいと 
いう人は、あまり立ち止まら 
ずに I 気に進んでしまつても 
良いでしょう。斜面を登り切 
ると店があります。ここまで 
来てしまえばひと安心です。 

この店ではドラゴン•ソ— 
ドとライフパック又は 1 UP 
を買い、ライフを回復させて 
おきましよう。 

ここからは洞窟の中に入つ 
ていきます。コウモリがいつ 
ぱいますが、動き出す前に倒 
して下さい。少し先に進むと 
ドラゴンがいますが、この手 
前に森の小人の出る場所があ 



ドラゴンはヒツト&アウ 
IVで戦え。 
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ります。 

ドラゴンは、火を吐いた直 
後にジャンプして気合の I 撃 
をくらわせて下さい。火があ 
たりそうになったら、スライ 
ディングも使ってうまくかわ 
しましょ I つ。 

ドラゴンを倒すと再び上に 
登っていきます。この途中に 
も森の小人が出るところがあ 
ります。 

上の方に登ると、左側に宝 
箱が 2 つ見えます。ここはギ 
リギリまで左に寄ってジャン 
プすると渡れて、ライフ回復 
とゴ—ルドが取れます。ここ 
に森の小人が出る時もありま 
す。 

上に登っていく途中にも店 
があります。ここではライフ 
回復と、できればパトルブレ 
I ドを買った方が良いでしょ 
う。パトルブレ—ドを買-つと 
少し先が楽になります。 

再び地上へ出ると' テント 

の中からヤリ部隊やオノ男が 

出て来ます。ヤリ部隊は倒す 
とかなりゴ—ルドが稼げます 
が、さっさと進んだ方が楽は 
楽です。パトルブレ—ドでな 
かつたら、あまり相手にしな 
い方が良いでしよ-つ。 

ソ—シヤはこちらの攻撃を 

防ぐちよつと強い敵です。彼 



女の攻略パタ—ンは、でキしる 
だけ間を取るとジャンプして 
くるので、そこを狙うといい 
でしょ I つ。ジャンプして$た 
所をスライデイングでくぐり、 
後ろから攻撃します。 

また、バトルプ レー ドを持 
つていて、ライフゲ—ジが多 
く 残つていれば、相討ちでパ 
リパリ切り合つても勝てるで 
しょう〇1回ダメ—ジをくら 
ろと少しの間無敵なので、こ 
の間の時間をうまく使 I つこと。 
これで彼女も「私の負けだわ」 
と言つてくれるでしよう。 

ソ—シヤを倒すと、ソリで 



ソ—シヤは守りが固い。 
ジヤンフしだ時を狙え。 


♦ ♦シヤンブをうま < 使つて 
お金を稼ご-5。 

金貨を集めるボ—ナスステ— 

ジになります。このシ I ンは 

映画を見ているとかなり笑え 

ます。 

取り方の n ツは、あまりジ 

ヤンプしす^ないことです。 

GOL □集めに精を出して下 

さい…0 

STAGE 福 

スタ—卜時にキヤラクタ— 
が選べますが、ウィローを選 
んだ人が圧倒的に有利です。 
マド•マ—デイガンでもでキ 」 
ないこ- U もありませんが、初 
心者は避けておきましよ一つ。 



とびかかつて来る時が怖 
い、卜 □1 ル鬼だ。 


まず、城の外ではサル(卜 
口—ル鬼)が弾をはいていま 
す。初めの店までは、ノ—マ 
ルシヨットを I つまく使いなが 
ら急いで進みましょ I つ。 

店までたどりついたら、時 
の魔法を買って下さい。他は 
1 UP 、 ライフパック等を買 
いたければど-つぞ。ただ、こ 
こではあまりお金を使5と次 
の店で爆烈の魔法 (1 万ゴ— 
ルド)が買えません。無理に 
爆烈の魔法を買5必要もない 
のですが…。 

店から出たら、時の魔法を 



♦ 時の魔法を^ま<使つて 
進んで行ころ。 

一つまく使いつつノーマルシヨ 
ツトでバリバリ撃って進んで 


下さい。 

城の中に入つたら、時の魔 
法で時間を止めて、その間に 
オノ男等を倒していつて下さ 

、>o 

少し進むと、コウモリと才 



♦ 時の魔法と G 〇 LD の魔 
法を使って進む。 

ノ男がたくさん出る所にたど 
りつキ J ます。ここは、時の魔 
法—ゴ—ルドの魔法の連発で 
進むと楽です。 

このシ I ンでは2回めの店 
がありますが、ここで守りの 
指輪等をいっぱい買って、次 
の面に持ち越して行くのも手 
です。 

最下段にはギリギリからジ 
ヤンプしないと落ちてダメ— 
ジを受ける所がありますが、 


時の魔法を使った直後に、無 
敵状態になることを利用すれ 
ば楽に抜けられます。 

ボスのエボシィスクは、長 
い炎を吐いてくる双頭の敵で 
す。画面の一番左に下がり、 
しやがんでいればあまりくら 
わないので、撃っていればい 
つか倒せるでしょ I つ。時間を 
短縮するためには、時の魔法 
を使って無敵時間中に積極的 
に撃ちこむと良いと思います。 
最後にゴ—ルドの魔法で倒す 
のを忘れずに。 

STAGE 6 

前半 

3 たびマドマ—ディガンで 
す。 

さて、この城は迷路状態に 
なっています。1回めはドア 
が一つなので良いのですが、 

2 回めは 2 つ、 3 回めは 3 つ、 
4 回めは 4 つになっています。 
それぞれ、正しいル—卜は、 
左丨左—右上です。間違える 
と前に戻りますが、戻る扉は 
1回通ると2度と通れなくな 
つて永久バタ—ンをなくして 
います。 

この面で難しいのは、出現 


する床と弓矢の地帯でしよラ。 



♦ フォースフレ—ドを買う 
とすご<楽になる。 

いラパタ—ンが有効です。 

店は 2 つありますが、 1 つ 
めではフォースブレードを買 
い、2つめで体力関係の薬、 
指輪類を全部買っていくのが 
一番安全な方法です。 

鎖を投げて来る騎士は、ス 
ライデイングで逃げるよラに 
します。フォ—スブ レー ドな 
ら気合をためてスライデイン 
グで近づき、 I 気に倒すこと 
も可能でしよ5。 

最後の扉の所はフドアの前 
で上に登ろ|つとするとのド 
アの中に入つてしまいます。 



時の魔法の無敵時間を利 
用して攻擊しても良い。 


ここは、矢をロングジャンプ 
で飛び越しつつ弓矢を倒すと 


右上の扉が S の進路に 
なつているぞヂ 


ドアのない所から登りましよ 

Iつ〇 

ボスのカエ—ル将軍は、波 
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ゲーム基板お探しのあなた 



しのあなた 

う右のタマや知 D ませんか？ 


ヒテオ^-こ関する事なら 
すべて玉屋にお任せ下さい。 

^ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製品から低価格基板 
I テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り揃えています。ノ 


コントロール BOX 
( KIC -045 DX ) も 
発売中/ 

京王線 




第 1 期 TAMAYA GAME CLUB 

会員募_開始!！(豪雜典付) 

くわしい資料をこ'希望の方は62円切 
手2枚同封住所 • 氏名（フリガナ）•電 
話番号明記の上ご請求下さい。玉屋 
「 GM 係」まで。 


至新宿 


至調布 


甲州街道 


1 酒店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動産)= 玉屋 


カメラ店！ 


1 -基板売買の卜ータルアドバイザ- 1 

株式 

会社 jiias 

〒168東京都杉並区和 JRS _1_ S 6 

TEL . 03 (323) 5524(販売部） 

FAX. 03(323)5533 

営業時間： AM 9:00 〜 PM7:00( 平日） 
AM10:00 〜 PM5:00( 日，祭） 


動剣で攻撃し、守りもかたい 
強敵です。しかしソ—シヤと 



♦ ジャンフ中がチャンス。 
追いつめられるな/ 

同じくジャンプして着地する 
所にスキがで$ます。この時 
に攻撃して下さい。フォ—ス 
ブレ—ドと体力があれば負け 
ないでしよ-つ。 

STAGE. 

後半 i 

ひたすら上に登つていきま 
す。途中には弓矢や爆弾クン 
や鎖男がいます。一番安全な 
のは、時の魔法を使ってその 
間に登つていく方法です。時 
間が少ないので急いで登〇ま 



店の位置をしつか , 0 

確認しておころ。 


しよ50 

ここには店が2つあります。 
右側の下の方に一つ、一番上 
の出口に一つです。最後の店 
では指輪類は売つていません。 




光の球の攻擊を〇ま < 見 
切ること。 


♦ 爆烈の魔法、時の魔法は 
やはり強力だ。 

体力が少ないと、パブモ—夕 
に 5 〜 6ゲ I ジ時で戦 I つこと 
になつてしまいます。 

そこで、1つの方法として 
は、爆烈の魔法で急いで全部 
の敵を倒し、右下まで落ちて 
店に入って指輪類を全部買っ 
て(全部で 6 ゲ—ジ分)|気 
に上まで戻る方法もあります。 
これならパブモーダにはまず 
勝てますが、時間切れになら 
ないよラに急がないといけま 
せん。 

また、水晶の魔法ははっき 
り言って使えないので、爆烈 

のままにしておいた方が楽で 

しょう。1回くらいは買つて 

みてもいいかもしれませんが。 

さあ、最後まで遂に来まし 

た。パブモ—ダは小さな光の 

玉をどんどんとばしてぎたり、 

空中に浮いて火の球を投げつ 

けたりします。 

小さな光の球はかわしにく 

いので、時の魔法の無敵時間 

を使つても良し。この時はバ 

プモ—ダは地上にいるのでノ 

—マルシヨツトをどんどん撃 

ちこも 5 。火球の時は宙に浮 



♦ 苗に浮いているバフモー 
ダに爆烈を当てろ/ 

いているのでジャンプして爆 
烈を当てて下さい。 

パブモ—ダが残り 3 ゲ—ジ 
になると' 鍋に命を吹さこん 

で攻擊させてキ J ます。鍋は倒 

せないので、宙に浮いている 

パブモ—ダに爆烈の魔法をぶ 

つけて I 気にカタをつけて下 

さい。パブモ—ダが少し下に 

下がってキ J た時がねらいめで 

す。 

全面クリアすると、感動の 

エンディングが待っています。 

音楽もゆっくり味わって下さ 

、〇 
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【フルオ—卜連射機能だ II : ^ 


「オメガフアイタ—」：は君 
の近くのゲ I 厶センタ I に入 
つたかな? 

もうすでにプレイしている 
人も多いと思うけど、もう I 
度基本ル—ルを振り返ってみ 

よ-つ。 

まず売りはなんといつても 


フルオ—卜連射機能だ。 

ちなみに普通のシユ I ティ 
ングゲ—厶で、パワ—アップ 
アイテムによって連射になる 
ものがあるよね。 

オメガフアイタ—の場合は 
初めから標準でこの装備なん 
だ。さらに連射すればもつと 


速く…と考える人はチェック 
が厳しい。実際そ/ついったゲ 
—厶もあるからね。 

でも、オメガフアイタ—の 
場合はあくまでもボタンを押 
しっばなしで連射だから、念 
の為。これでゲ—厶に専念で 
きる、という訳だ。 

パワ—アップアイテムは2 
種類。 

取れば取るぼどシヨットの 
幅が広がる「ワイド」と、取 
れば取るほどに射程が短くな 
る「ア V アン」だ。 

これだけ聞くと、アイアン 
にメリ ット がない事になって 
しま-つけど、アイアンはシヨ 
ット パワー自体が強力なんだ。 
つまり固い敵に対して絶大の 
破壊力を発揮する。 

でも、やはり取り過ぎは危 
険。信じられない位に射程が 
短くなります。もっとも、あ 
の短さは I 見の価値はあるの 
だけど…。 

ただし、射程が短くなれば 
敵を倒せない事になるから、 

配点は高くなる、とい I つ考え 
方もあ〇ます。 

ワイドはもちろん広範囲の 
敵に有効だ。ただし、このア 
イテムは シヨッ トの幅は広が 
るけど、連射性は下がってい 
くし、シヨットパワ— 自体は 
あまりない。 

当然固い敵に対しては焼け 
石に水、とい5場合があるの 
で要注意。(特にボス) 

どちらのアイテムも取り過 
ぎに注意とい I つ事。 

もちろんどちらのアイテム 
が良い、とは I 概には言えま 
せん。面によって、ワイドが 
有効な面もあればアイアンが 
有効な面もあるからです。 

「この面ではどちらの武器が 
有効か?」考えながらプレイ 
してほしい。 

特殊アイテムは 3 つ。 

まず一番良く出現するのが 


スロ—だ。使えば文字通り敵. 
敵弾が I 定秒遅くなる。これ 
はかなり助かる。ただし、調 
子に乗って、突然早くなった 
弾にぶつかつたりしないよう 
に。 

で、これよりもつとおいし 
いのがオールクラッシュ。ど 
んなに強い敵も、これで I 撃。 
使5場所を考えたい。 

最後の一つは、もちろん一 
up 。 ただし、残機のストッ 
クが4機ある場合は取れませ 
ん。これは悲しい。 

もっとも、それで 1UP が 
止まる(俗に言う UPL パタ 
—ン)、という事はありません。 
めでたしめでたし。 


面 


|サイドアタックかァ? 

ほんの手始め。かるく流し 
て下さい。 

接近して敵を倒せば、配点 
は高くなります。しかし、数 
百点のザコの為に危険を冒す 
のはオロカ。 

ちなみに、このゲ—厶はフ 
ルオート連射ですが、サイ - K 
アタックもかなり出来ます。 
極めれば、サイドアタックで 
ザコをパリパリに…という考 
えはマニアにまかせおきまし 

よ I つ0 

ただし、敵と弾に囲まれて 
につちもさつちもいかなくな 
つた場合、敵に突つ込む方が 
相対的には安全。弾にぶつか 


つたら、間違いなく死ぬのだ 
から…。サイドアタックに期 
待しましょう0 

それと、少し気になるのが 
才—ルクラッシュの使い道。 

ボスに対して使|つのが一つ 
の有効な使い方でしょ-つ。 

ザコキヤラに対して使-つの 
は、 X 10 が大量生産でぎて、| 
見派手です。しかし、ザコキ 
ヤラの配点は X 10 になつても、 
たかが知れています。 

しかし、です。面クリアの 
集計は I 番多い倍率が選ばれ 
ます。つまりザコキヤラで X 
10を稼いでおく、とい-つ考え 
もある訳です。 

又、 X 10 をた <さん出せばア 
イテムの出も良くなります。 

そ5いつた点についても、 
色々と考えてみるとおもしろ 
ぃでしょ5。 


「スロ—」を残してボスと対 
面したいところ。 

スローを使えばかなり楽。 

「 I つおお/これなら楽勝だ 
ぜ Hn 」 と調子に乗って接近 
していると、突然速くなつた 
敵のレ—ザーをまともに喰ら 
ラのがありがちな死亡事例。 

スロ—を使った接近戦はほ 
どほどにネ。 


3面 


とりあえず、ここらで死ん 
で 4 p らつて……とゆう面がこ 
れ。 



P 面 


1面同様、難しくはない面 
でしょ|っ。ただし、ボスの動 
キ J が速く、要注意。 



3 面。弾が増えてきだ。 



2 面のポス。動きが速い=: ■うおお H X 10 +1 UP 。 
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消費税はい D ません。ゲームは君の青春セール D 一 >QK 


AM9:00 〜 PM11:00 


® アルカノイド（センサー付）¥ 6.000 
アルゴスの戦士 . ¥18,000 

アテナ . ¥ 9.500 

A S 0 . ¥ 9,500 

アレスの翼 . ¥12,000 

アツポー . ¥ 7,500 

R -T Y P E.¥45.000 

<9怒 （P 付） .¥14.000 

1942 . ¥13,000 

1943 . ¥28,000 

1943(改） . ¥28,500 


イーアルカンフ- 
イ メ ージフアイト 
イエローキャプ" 

⑤ W 丨 Z. 


ェースアタツカ ー ($)•• 


© ゴールドメダリスト （P 付）… ¥23. 000 

(D ザ.ハスラー . ¥ 9.800 

サイド.アーム . ¥15,000 

沙羅曼蛇 . ¥36,000 

ザインドスリーナ . ¥ 9,800 

ザ，ディープ . ¥15,000 

サウ ロ . ¥ 7,000 

侍日本一 . ¥ 7.000 

サーカスチャーリー……¥ 6,000 
最後の忍道 （RO M キット） ¥12.000 


••¥ 8.000 
••¥ 68.000 
••¥ 5.000 
••¥ 8,000 


ウオータースキー©……¥ 5.000 
® S R D.¥19.000 


••¥45.000 


エキサイティングアワー¥ 9.500 

A - J A X . ¥55,000 

F -1ドリーム…….•…¥35,000 

© オセロ . ¥ 6,000 

オパオパ . ¥10 000 

へ赛金の城 .¥13.000 

© 全手道 . ¥ 6.500 

彩の伝説 . ¥ 9,500 

カルノフ .¥22.000 

臥竜列伝 .¥13.000 

ゲルディア . ¥ 9.500 

(D キングオヴボクサー……¥ 7.000 

銀河任俠伝 . ¥17,000 

奇々怪界 . ¥ 9.500 

究極タイガー . ¥42,000 

グレートソートマン……¥ 6.000 

< S ) くにお くん . ¥ 9.000 

グラディウス（電源付）…¥27,000 
グラディウスII .¥68.000 


(D ジッピーレース . ¥ 6,000 

少林寺の遒 . ¥ 5.000 

ジェミニウイング . ¥26,000 

ジェネシス . ¥ 5.000 

シルクワーム （P 付）…… ¥23.000 

新入社貝とおる君 . ¥ 7,000 

ジャイロダイン . ¥ 9.000 

ジョイフルロード . ¥ 6.000 

⑦スラップファイト .¥14.000 

スーパーバスケット……¥ 7,000 

スペースポジション . ¥ 8.000 

スーパースティングレイ¥ 7.000 

スターフォース .¥13.000 

ストラテギーX . ¥ 6,000 

スタジアムヒーロー .¥28.000 

@戦場の狼 . ¥ 7.000 


青春スキャンダル •• 
セクターゾーン •• 
④ソロモンの鍵••… 

X Xミツシヨン*_ 
(g) タイムパイロツI 

脱獄 . 

大魔界村 . 

鬪いの挽歌 . 

ダブルドラゴン. • 

大富豪… 


••¥ 8.000 
••¥ 5.000 
¥ 9.500 
•¥15.000 
•¥ 6.000 
•¥46.000 
•¥ 110.000 
•¥16.000 
••¥38.000 
■•¥ 7,000 


ダーウイン4078 . ¥15,000 


キヨーワインターナシヨナル ( 新品） 中古某柄 
コントロ-ルボツクス (KIC-045DX) 

® ビデオ端子. VHF 対応 ¥34,000 在犀には限り力あります。 

⑬ RG 日 21 ピン対応 . ¥28,000 電話で確認をして下さい。 

© 両方対応 . ¥37,000 ※価格は多少変動します。 

直接当店に買し\に来る時は必ず前もって TEL して在庫の確認をして予約をして下さし扪。 


® チャンピオンべースポール¥ 4,000 
" (対局）¥ 4,500 

チョップリフター . ¥ 9,000 

中華大仙 . ¥30,000 

® テラクレスタ . ¥14,000 

ティードオフ （P 付） . ¥18,000 

10ャードファイト . ¥ 7,000 

® トップシークレット…… ¥12.000 

ドンキーコング3 . ¥ 5.000 

怒号層圈（ P 付） .¥15.000 

ドッジ.ポール . ¥ 9.500 

虎への道 .¥28.000 

(© 忍者君 .¥ 6.000 

忍者プリンセス . ¥ 8.000 

のぼらん力 . ¥ 6.000 

#パニック. a— ド . ¥ 7,000 

パーフエクト.ビリヤード¥ 7.000 

バンクパニック . ¥ 6.000 

パチフィーバー . ¥ 6,000 

パルガス . ¥10,000 

ハレーズコメット . ¥42,000 

ハイパーオリンピック84¥ 5.000 

バトルフィールド （P 付）¥22,000 
パドルマニア . ¥10,000 

バルバデュークの伝説…¥ 5.000 

バトルクルーザー . ¥ 6.000 

パビルボブル© .¥13.000 

ピンポ . ¥ 5. 000 

ひけ丸 . ¥ 6] 000 

ビッグプロレス . ¥ 6,000 

飛翔餃 . ¥28,500 

飛龍の举 . ¥ 9.000 

ピット&ラン . ¥ 5,000 

ビジランテ .¥18.000 

©フロントライン . ¥ 6.000 

ファイナライザー . ¥ 9,500 

ファンタジーゾーン®…¥36,000 

S 日が盆と正月楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 


ブラックドラゴン . ¥17,000 

ぶたさん . ¥17,000 

無頼举 . ¥13,000 

フラッグアタック . ¥14,000 

フォーメーション Z. ¥ 6.000 

フリッキー . ¥ 7,000 

ファンタジーゾーンII…¥15,000 
ファイアートラップ……¥ 7.000 
©ペンギン君ウォーズ……¥ 6.000 

@ポパィ . ¥ 5.000 

ボンジャック . ¥ 7.000 

(D マリォブラザーズ . ¥ 6,000 

マーカム . ¥ 6.000 

魔界村 .¥13.000 

⑧ 1^闪.へリ（{^〇|^1キット）¥12.000 

迷宮島 . ¥16,000 

©もも子120% . ¥ 8.000 

モンスターランド .¥17.000 

® やんちゃ丸 . ¥ 9.000 

© 妖魔忍法帖 .¥10.000 

@ラピオレプス .¥26.000 

ラッシュ&クラッシュ…¥10,000 

ライフフォース .¥38.000 

ラスト.デュアル .¥26.000 

ラストミッション . ¥ 9.500 

⑨ リングの王者 .¥40.000 

® レインポーアイランド… ¥49. 000 

レディ.バグ . ¥ 6,000 

® ロードランナー （I ~IV)¥ 7,500 
ロー ドファイター . ¥ 7.000 

ロストワールド （P 付）… ¥88. 000 

ロボレス . ¥ 7.000 

® ワードナーの森 . ¥19,500 

ワールドウォー . ¥15,000 

ワンダーポーイ . ¥ 8.000 

ワンダープラネット……¥28,000 
ワールドカップ （P 付）…¥23,000 


〔ナムコ ファン 集れ〕 

リブルラブル . ¥11,000 

ゼビウス… . ¥ 8.000 

ギヤプラス . ¥ 9,000 

グ a ブダー . ¥ 9,000 

マッピー . ¥ 6.000 

〔ナムコ ROM キット〕 

システムI (マザーボード）8 ~ 9万 
妖界道中紀 . ¥ 7,000 

パックマニア . ¥10,000 

ドラゴンスピリット • ¥12,000 
メルヘンメイズ . ¥12,000 

爆突機銃艇 . ¥ 9.000 

ワールドコート . ¥12,000 

スプラッターハウス……¥18,000 
システムII ( マザーボード）9 ~10万 

アサルト （P 彳寸） . ¥13,500 

未来忍者 . ¥19,000 

オーダイン . ¥19,000 

〔麻雀大特集〕 

麻雀学園 . ¥29,000 

S • リアル III. ¥52,000 

S • リアノレII . ¥19,000 

麻雀放浪記（靑春編）…… ¥10.000 

// (技） . ¥10,000 

// (外伝） . ¥10,000 

リアル麻雀 . ¥ 5,000 

リアル麻雀_ II . ¥ 5,000 

リアル麻雀（人事移動）…¥ 5,000 

お雀子館 . ¥ 5,000 

お雀子館 • 2 . ¥ 5,000 

お雀子クラブ . ¥ 5,000 

麻雀狂時代 . ¥ 5,000 

真 由美危機一髮 . ¥ 5.000 

美少女キネマ . ¥ 5.000 

大人の麻雀 . ¥20,000 

華弥生 . ¥ 9,000 


どんどんリスト注文表を黥して下さい。 

♦ U ストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

—私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古崖は昭和区 曙 通りのゴジラ屋◎春日井は出1 1 1のゲームセンター IJ サ 


! 2面を軽くこなして3 ている場所は注意。できれば 同時に処理していくのも戦法。 
面をなめてかかると痛い目に 「才—ルクラッシュ」を持つ 宇宙空間で右側から砲火し 
合うゾ。 ていたい。又、砲台自体は当 てくる場所は要注意。空中戦 
岩状の地型に砲台が集中し たり判定がないので、出現と と重なつ て、 追いつめられる 

事が多いので、先を見て行動 
したい。 

CD (?) を飛ばしてくる 
ボスが、これまた強い。 

これもすぐ追いつめられた 
りするので、大きくまわり込 
んで逃げてほしい。それと、 
本体の丸い部分は当たり判定 
がないので、追いつめられて 
も、一か八かで抜けられる場 
合があります。(でも、弾には 
当然死ぬのであしからず…) 

3面クリアしてほつとした 
所で、今月はここまで。では 
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砦を壊すとボーナス点が入る。 




張飛は真空剣が長<届<ので大将との 
戦いではろま < 使おう。 



始まる前に、後ろに回りこんで真空剣 
を当てる技もある。 





©本宮ひろ志©本宮企画 
©集英社 ©カプコン 


策略で勝つ/兵法を学ぼろ。 


石井ぜんじ 


大阪のショ—で出展された 
エリア88が発売されるまでに • 
はまだ間があるので、都会の 
人でもまだ遅くないと思いま 
す。全キヤラクタ—でクリア 
してみよう/ 


策略の使い方 

策略は前半で、体力が減る 
割にはあまりダメ—ジを与え 
られないので使えないと思い 
がちです。(事実私もそう思つ 
ていた。)しかし、後半は体力 
が伸びると共に、敵の攻撃力 
も上がつてきます。敵のザコ 
の I 撃などで非常に多く体力 
を失5よ-つにな〇ます。その 
一方、策略で使|つ体力の大き 
さは変わらず' しかもどんど 
ん策略の威力が上がつていぎ 
ます。つまり、後半は策略が 

とても威力を発揮するのです。 

そこで、後半は策略を一つま 

く使一つのが確実なクリアにつ 


を使うとすつきりしますよ。 

大将の張済の所でち火計の 
術がかなり有効です。もとも 
とそれほど強いボスではない 
のですが、副将もいつしよに 
いるとうつとおしいので、策 
略を使い副将だけ倒してしま 
- つのも良いでしよ-つ。 



この面では、手前でザコの 
攻撃がかな〇キ J びしくなって 
います。策略は使わないでく 
らわなければ一番良いわけで 
すが、1回やられるよりは策 
略を使った方が得です。ザ n 
の攻撃力が大きく上がってい 
るからです。 

特に、馬に乗って雑兵が攻 
撃してくる所などは、うまく 
倒せなかつたら爆烈を使って 
しまつた方が良いかもしれま 
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分 


D 

酬 
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ただし、これは多用は禁物 
です。やはりまだ体力の伸び 
が少ないからです。 


D 
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確実に取れて一石二鳥です。 

大将の呂布では伏兵が使え 
ますが、ここは真空剣で戦つ 
た方が良いでしよ一つ。策略は 
あまり効果がありません。 


ながります。点稼ぎを狙一つ人 
にとつては策略が使える所は 
限られてきますが、クリアを 
狙一つ人には策略の使い方を考 
える必要があります。 

さあ、それでは策略の使え 
る所を探していきましよう。 


副将の郭汜の時に策略の火 
計がとても有効です。火計の 
術は画面に比較的長く残るの 
で、敵に連続してダメ—ジが 
与えられるのです。これはレ 
ベルが上がると火計の範囲、 
残る時間、威力ともどもどん 
どん up していきます。 

特に郭 E は防御もしないの 
で火計算がまともに入るし画 


ボスの所で' 銀仙丹を取ら 
ない状態で体力が減ってしま 
-つことがあります。こんな時 
に銀仙丹を取りに行<際に策 
略を使って下さい。張飛など 
で初めてやったりすると、つ 
ぼを壊すのに意外に手間どっ 
て不覚を取つたりします。 
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策< 
ら行 
だに 
0り 
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ぶ仙 
あ銀 
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面が止まつている間、正面か 
ら真空剣を撃ちこめます。で 
も、あまり早く倒してしまう 
と銀仙丹を持つてくる騎兵が 
出てこないので、騎兵が出て 
きたら策略を使|つと良いでし 
よ-つ。逃がしがちな銀仙丹も 


副将の笑稠が出現した時、 
火矢は撃たれるわ騎兵は出る 
わでかなり辛いものがありま 
す。追いこまれないように前 
に出てしまえば良いのですが、 
わけがわからなくなつたら爆 
烈の計を使3ことをすすめま 
す。策略を使わず、普通にや 
つているとダメ—ジをくらわ 


ボスの華雄のはタテで一つま 
<攻撃をかわすので、かなり 
やりに<い相手です。相手の 
ゲ—ジが少なくなっているの 
にザコがうっとおしい時は策 

略(爆烈)を使って、止まっ 

ている間に後に回って真空剣 
をあてて下さい。後からなら 
必ずかわされることなく攻撃 
が入ります。 




ないようにするのにせいいっ 
ぱいで、騎兵の持っている銀 
仙丹を逃がすことがあるから 
です。他に、ここでは騎兵が 
武器弾を持つていますが、こ 
れも 取り逃がしやすい。爆烈 


〃天地を喰ら~つ"も発売され 
てだいぶたちました。しかし、 
はじめの-つち、「このゲ—厶見 
た感じつまんなそ—」なんて 
言っていた人が遅れてやり始 
めることもでてきました。 
私自身も攻略法を書くため 

だいぶ苦労してゲー厶センタ 

I でやりこんだものでしたが、 
さらに少しずつ進歩してくる 
ものです。今回もその成果? 
を述べていきましよう。 
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火計の中心に董卓を誘導しよ〇。 



火計を使い、董卓の後から真空剣を撃 
ちこめ。 



岩の転がつてくる地帯。稼ぎま<ろう。 



鉄球野郎2人は座標をすらしつつ真空 
剣を撃ちこも〇。 





ィ:べ^ 
••マニ翁^:、 


キヤラクタ—によつて入る点 
が違います。趙雲が一番少な 
<関羽が一番多いので、これ 
も面白い所だと思います。 

このゲ—厶は何回やつても 
いつもピンチになつてしま/つ 
所が面白い所です。いつでも 
楽しめる偶然性の要素がラま 


<盛りこまれてもいるゲ—厶 
ではないでしよ I つか。 

まだまだ、やめるには早過 
ぎる長く遊べるゲ—厶だと思 
います。 


後のさくを壊してしまうと此石 
が完全に壊れ、出てくるべき 
敵が出なくなってスクロ—ル 
が始まつてしまいます。全部 
の敵が出てからさくが自爆す 
る直前に壊すのが理想です。 

他には、ボスの所でできる 
だけ粘るという方法がありま 
すが、粘りすぎて体力が減り 
始めると、かえってボ—ナス 
点をソンしてしまいます。 

また、クリアボ—ナスでも 


体力が MAX (満タン)の時 
•に体力が回復する袋を取ると 
ボ—ナス点が入るのです。ボ 
—ナス点は増える体力の多い 
袋になればなるぼど多くなっ 
ていぎます。赤心丹だと50 
00点、金仙丹まで行<と5 
万点にもなります。 

特に7面、8面では体力袋 
によるボ—ナス点が大キ J く左 
右することになります。 

次に大きいのが、岩の ボー 
ナスです。敵がころがしてく 
る岩や雪玉を壊すとーコ8千 
点のボーナス点が入ります。 
これを知つているのと知らな 
いのでは全然違います。普通 
岩はぶつかる可能性を避けて 
無理に壊しに行かないからで 
す。 

策略を使って岩を確実に壊 
すだけでも点数は飛躍的に伸 
びることでしよ I つ。 

他に' 砦のさくをガンガン 
たたくとさくが壊れ、ボーナ 
スが入ります。ただ、手前と 


すると、李儒が出てきます 
が、奴を上に誘導して上で策 
略を使います。この時点で投 
石器から一発もダメ—ジをく 
ら 5 ことなく、投石器を全滅 
させることができます。 



残るは李儒です。この大将 
に対しても策略をどんどん使 
つて下さい。普通に戦うと、 

李儒の攻撃力がとても強いの 
で危険です。しかも、両側か 
ら火矢を撃つてくるザコが出 
てキ J ます。長期戦は不利なの 
で I 気にカタをつけましよ/つ。 

李儒はぼとんど防御をしな 
いので、火計の術がまともに 
入ります。ちよ 5 ど火計のま 
ん中に李儒が入るよ|つに誘導 
して策略を使つて下さい。画 
面が止まつている時に真空剣 
を使います。李儒を倒すまで 
策略を使いまくつて下さい。 

投石器に2回策略を使うわ 
けですが、銀仙丹が投石器か 
ら出るので大丈夫です。1回 
火をくらうよりは確実な方法 
だと思います。 
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董卓の影武者も火計が有効 
です。ここもひたすら粘るパ 
夕—ンでも良いと思います。 

最後の董卓は、体力がとて 
も多いので、戦いが長びきす 
ぎて体力を減らされるようで 
は危険です。そこで、策略を 
絶対と言つていいほど使わな 
ければいけません。 

策略の5まい使い方は' 董 
卓を策略の中にはめてしまう 
方法です。董卓が一番下に来 
たら自分も下に、一番上の段 
に来たら自分も上に行つて策 
略を使5とはめやすいと思い 
ます。 



空 

真 

0 

0 

を 

略 

策 

て 0 
つ/つ 

行も 
にこ 
上ち 
は撃 
度を 
今剣 


お答无しましよ I つ 

点稼ぎについて 


呂布の所も火計の術が使え 
ます。ここもかなり有効なの 
ですが、すぐザコが出てこな 
くなるので使わなくても呂布 
を倒すのは難しくないでしよ 


読者から質問のあつた、点 
稼ぎの方法について少し説明 
してみましよう。 

まず大キ」く点数を左右する 
のが、体力の回復する袋です。 


せん。 

ここまでは、そんなに策略 
を使わなくてもいいのですが、 
副将の徐栄の所では絶対策略 
を使った方が楽です。 

徐栄が出てきたら、少しの 
間真空剣で攻撃し、少し左側 
に進んで来たら策略を使って 
下さい。策略は火計の術です。 
早めに使いすぎると火計が先 
の方まで届かずダメ—ジが I つ 
まく与えられません。 

徐栄はほとんど防御とい一つ 
ものをしないので、火計に I つ 
まくはまり、その間に真空剣 
を撃ちこめばあつというまに 
倒すことがでキ J ます。張飛で 





バィタリティが20しかなくて 
も使った方が勝てる確率は高 
いと思います。 

ここからは、策略で勝負で 
す。大将の李儒には徹底的に 
策略で勝負し、兵法とは何か 
逆に教えてやつて下さい。 

まず投石器が3台 X 2ある 
所ですが、ここも策略が使え 
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張を 


ます。火計の術を一回使うこ 
とによって確実に投石器を CU 
台壊すことができるからです。 
なぜ3台中、2台になるかと 
い-っと、それは火計の術の幅 
が狭いからです。そして、上 
の投石器が一台残るか、下の 
(手前の)投石器が残るかは 
自分の策略ボタンを使った位 
置によって決まります。 

そこで、前の3台の投石器 
のろち、一番奥の投石器を出 
てきた瞬間に倒します。そし 
て、すかさず|番下に行き、 
策略を使います。策略で止ま 
っている間に|番下の投石器 
も倒して下さい。ここまでを 
早技で行えば、まだ投石器が 
動いていないはずですから、 
絶対投石器の火をくらろこと 
はありません。 


後は残りの3台です。3台 



わえ 


の投石器と騎兵を倒した時点 
で画面がスクロ—ルしはじめ 
ます。そのまま下段にいて、 
下段の投石器を倒します。 
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操作性良好 
完走はすぐで吿る/ 

通信機能付きのドライブゲ 
丨ムはファイナルラップ以来。 

ただし今回のダ—トフォッ 
クスは体感ゲ—ムではなく' 
テ—ブル筐体系の延長上にぁ 
るドライブゲ—ム。 

画面の起き上がっている筐 
体は以前からナムコから出て 
いたけど、ダ—トフォックス 
の発売にょり' 画面の大きい 
パ—ジョン登場。とっても見 
やすいし、となりの人との距 
離もかなりとれるので' 楽に 
プレイできる。プレイヤ—と 
しては、文句のつけどころな 
しつて感じ。 

さらに、このゲ—ムはシス 
テム n を使用しているので、 
車が力—プを走ったり、ジャ 
ンプしたりする画面がとって 
もきれい。システム n のパヮ 
I を感じますね。 

完走?いや、やは D 
戦い抜いて 
優勝を狙お5/ 

ゲ—ムはタイム制なので、 


時間内に各ポィントを通過す 
ればいいわけだが' せっかく 
通信機能がついているのだか 
ら、バトルしなきや面白くな 

となると、それなりのテク 
ニックも必要となるし、速く 
走らなければならない。 

そのための攻略を今回はし 
よう。では— 


全般を見ると' そぅ 難しく 
ない。 

コ—スのマップは画面右上 
に表示されているので、一目 
瞭然。覚えておくのが I 番い 
いわけだが、人間忘れる こと 
もある。そんなときはマップ 
を見て判断。ほぼ正確なので、 
あてにしても大丈夫。 

まずスタ I 卜。 

シフトは Low から。スタ 
|卜したら、120吮\-*=で2| 
0に、そして 160 .|\.£=で丁0 

P へ。 

オンロ—ドではなだらかな 
力—ブが多いので' スピ—ド 
を殺さないようアウト=イン 
=アウト。 



しばらくすると敵車がでて 
くる。敵車につきあつている 
と順位をおとす要因となるの 


で注意しなければいけない。 



ング操作で対処しなければい 
けない。積つた雪のところへ 
入らないよぅにしたいところ 
だ。 

少しでもテ—ルが流れたり 
減速してしまつたら、すぐシ 
フトダウンして、スピ—ドの 
ロスをなくすことが大切。 

敵車がそばにいる場合は、 
特に慎重に走らなければなら 
ない。ぶつかると大きくはじ 
かれ、壁にぶつかり止まって 
しまうからである。接触はで 
きるだけ避けるように。 



最大の難関は連続コ—ナ I 。 
普通のコ—スでも難しいのに、 
積雪のコースでは…。曲がる 
方向とは逆の方にステアリン 
グを切る感じでいかないと、 
とても 間に合わない。 


ゲリ； WE いの * s'- 

t>'Ld リ of © のス-丁ァリンア 
操作をし；： 6 tT れぼいけ一 d い* 



ここを 無事故で抜けれ ると 
かなりタイムがよくなる。 


パタ—ン的に、ここで敵車 
がでてこないのが I 番いいわ 
けだが、でてきた場合は敵車 



とりあえず' 敵車のスピー 
ドにあわせて抜く。力—ブで 
は、イン側から抜く方が比較 
的楽であるので、実行/ 



オフロ—ドメインのコース。 
まず訪れるポイントは川の 


中を走るところ。 



ここは、川の中心を走るよ 
ぅに心がけるパ両端を見ると 
わかるよぅに岩がゴロゴロし 
ている。そこへ車を追つ込む 
と、引つかかつて止まつてし 
まう。これは大きなロスなの 
で注意して欲しい。 


川を抜けるとき、右への急 
力—ブが待つている。気がつ 



くのが遅れると激突/早目 
にステアリングを切ること。 

その後のポィントは、連続 
するコ—ナ I 。直線的に走る 
のが|番なわけだが、タイミ 
ングがズレると何回もぶつか 
るので、注意。 



大きなポイント、通称いろ 
は坂が待つている。 


とにかくヘアピンの連続で 
ある。ここをノ —ミスで抜け 
れるのと抜けれないのとでは 
5〜10 秒の差がつく。抜けれ 


るよう になれば、ここでぶつ 


ちぎりであ.る。 

さて、このヘアピン連中の 
抜け方であるが、基本的には 
アクセル全開。 

図のよぅなラィンがいいと 
思われるが、 もっと 他に も 速 
いラィンがあるので、この辺 
は参考程度に。 

Top で追っ込み、スピー 
ドメ|夕|を見ながら 170 吮\ 
h を下回わつたら MID へ。 
そして 130 蚰\-^を下回ゎった 
ら Low へ。抜けたらシフト 



アップ。 


ぅまくぃけば、^|丨0まで 
で抜けれる。 


敵車がいる場合は、早目に 
シフトダウンして、ぶつかる 
ことのないように。 



積雪コースである。 
とにかく、グリップがきか 
ないので早目々々のステアリ 



n — スアウトしないよラに走る。 


敵車のバスの仕方に注意。 
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•アイレム 

イメージフアイト .¥78.000 

口ードランナー魔神の復活…… ¥10.000 

スペランカー .¥10.000 

スペランカー II . ¥15.000 

•エイプル 

パルパルーフの伝説 . ¥ 5,000 

•ウッドプレス 

キング•オプ.ボクサー . ¥ 5.000 

フアイヤートラップ (P 付）……¥18.000 
修カプコン 

F 1 ドリーム . ¥35,000 

ラストデュエル . ¥30.000 

ブラックドラゴン . ¥25.000 

1942 .¥13.000 

飼いの挽歌 . ¥17.000 

戦場の狼 .¥12.000 

パルガス .¥12.000 

ラッシュ S クラッシュ .¥12.000 

サイドアームズ . ¥18.000 

魔界村 .¥17.000 

アレスの ■. ¥17.000 

1943 .¥28.000 

•コナミ 


沙羅曼蛇 .¥37.000 

ニャンニャンパニック .¥30.000 

八イ パースポーツ スペシャル… ¥10.000 

リングの王者 . ¥48.000 

悪魔城ドラキュラ .¥38.000 

少林寺ロード . ¥ 7.000 

サーカスチャーリー . ¥ 5.000 

A-JAX .¥65.000 

メガソーン . ¥ 8.000 

ザ•八スラー .¥15.000 

參サン電子 

上海 II . ¥65.000 

エキサイティングサッカー……¥ 5.000 
參ジャレコ 

エクセライザー .¥12.000 

アーガス . ¥18,000 

銀河任俠伝 .¥15.000 

ぶたさん .¥20.000 

•セガ 

ファンタジーソーン .¥13.000 

フリーキック . ¥ 5.000 

カイロスの館 .¥15.000 

ガルディア .¥10.000 

モンスターランド .¥28.000 


青春スキャンダル . ¥ 8.000 

•タイトー 

クレー ト ソードマン . ¥ 6.000 

キック a ラン .¥ io.ooo 

奇々怪界 .¥10.000 

エクスターミネーシ ョン .¥13.000 

ゴーフォーザゴールド .¥10.000 

•テクノスジャパン 

ドッジボール .¥13.000 

くにおくん . ¥ 7.000 

エキサイティングアワー .¥10.000 

•テクモ 

スターフォース .¥15.000 

ボンジャック . ¥ 8.000 

•データイースト 

キャプテンシルパー .¥18.000 

臥竜列伝 .¥15.000 

SRD .¥25.000 

ラストミッション .¥12.000 

ブレイウッド .¥13.000 

オスカー .¥35.000 

迷宮八ンター G .¥12.000 

•ナムコ 

デイグダグ . ¥ 8.000 


デイグダグ II . 

ゼビウス . 

ギャラガ . 

源平討麂伝 . 

ローリングサンダー 

マツ ビー . 

パックランド . 

•日物 

八イ ホー I . 

ギャリパン . 

マグマックス . 

八イ ホー II . 

子連れ狼 . 

テラフオース . 

•SNK 

怒 m ( P 付） . 

アテナ . 

怒号層圚 (P 付）…… 
パトルフイールド… 
ゴールドメダリスト 
• UP し 

ミュータントナイト 


ほ 

ん 

の 

M 

で 

す 


參リスト請求はパワードサービス GM 係まで0 
參その他何でもおたずね下さい。 

•パワードサービスは君の TEL をまっている0 

I I I ■ j % _T 福岡市博多区諸岡 4-29 - 23 

/ IX » J .■ ^ TEL. 092-572-4110 

▼ ▼ < ■ ザ 、 62円切手31 


3枚同封の上リストをご請求下さい。 


あらゆるコース設定が君をおそラ/一 


waifi いけい itb 叫レグ 


コースを頭じ 
ち、くぼ々すよ • 



0000000 
B.008.008.000.008.000.000.00 


000000 
M.00.00.00.00.00 
500038 


00000 〇 
OOODOOOOOO 00 
¥ 65 .¥ 10 . 18 .¥ 18 .¥ 10 .¥ 25 . 


に近ずかないこと。ここでの 
クラッシュはとても痛い。 

さて、積雪コースを抜けた 
ところに、左への急力—ブが 
待つている。ここは是非覚え 
て欲しい。覚えておかないと 
いつまでも壁にぶつかること 
保証付き。 


今までのオフロ—ドとはち 
ょつと変わつたステ—ジ。 

凸凹があつたり、小石地帯 
があつたりと…。 

ポイントは、最後のところ 
の急コ—ナ I の連続地帯。 

その前に、ミスしそうなと 
ころがあるので1つ。 

写真のような地帯があるの 


けること。 

さて問題のところ。 


ビ—チサイドから離れてい 
、と、久々のオンロ—ド。 


コースは図のようになって 
いることをまず頭に入れてお 
くこと。知つておかないと、 
多分最低でも4回はぶつかる 



ぐんぐん加速して敵車を抜 
いていこう。でも抜くときは 
慎重に。 




だけれど、ここでけつこぅミ 
スる人がいる。この斜めに横 
たわる凸。これを道と思い込 
んで、左上方へ行こぅとする 
ので、左の壁にぶつかるとい 
う感じ。知つていればなんと 
もないのだが、けつこうこれ 
にだまされている。 

そして' 道の両端が小石地 


事故らないためには' まず 
減速から。始めの右急力—ブ 
は MID で曲がり、次の左急 
力—ブでは Low で曲がる。 

ここを抜ければ、もう最終 
ステ—ジ。 


このステ—ジに入つていき 
なり右への急力—ブ。ビーチ 
サイドに でる。 ここは減速を 
して、海に入らないようにし 
たいところ。入つてしまうと 


P スピ—ドダウン。 



帯のところ。小石地帯へ入つ 
てしまうと思うようにスピ— 
ドがでなくなるので、コース 
アウトはしないように気をつ 


あまり減速しすぎると' 加 
速がにぶいところなので' 夕 
イムロスをしてしまう。 


最後のコ—ナ I 。左力—ブ 
を抜けたら、あとは直線。そ 
してゴール。 

さて、タイムはどのくらい 
かな。 

他の参加者が速いと 
自分も速<走れる 

トップを走っている人はス 
ピ|ドはでても203.|\.£=。 

しかし、2位で走っている 
人は212.|\-=はでてしまう。 

3位以降の人はもっと速く 
走れて しまう。 

これは、独走されるょり混 
戦をしてもらうため。トップ 
を走っている人にはつらいか 

もしれないけど、これを うま 

く使つてタイムアタックをす 

ることもできる。 

それは、2人ぐらいで組を 
つくって、互いに抜きあって 
平均速度を上げることにょっ 
てタイムを縮めることである。 

これも、このゲ—ムを楽し 
む1つのテクであるので' 試 
してみて下さい。 


道はまつすぐですか5ね。 
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クッキ 1 * * * * * J と鮮やかな色彩 



大租フーり ヤン 用 パネル 型番 MST - 7 ¥9,8 OO (350 x 200 min ) 
ARV —7, RG 巳一7に差し込むだけで OK (接続コード付） 


RGB 専用ビデオゲームシステム 

※ご注文の時アナログ21ピン用と指定して下さい。 

型番 RGB — 7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名鲁 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサ-ビス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


近日発売 

ス■パーサウンド 
ステレオ 


亦調整 VR -1 緑調整 V 闩 

色調整 VR -1 青調整 VR 

1 へブ上ニニて二 . 


超小型 (120 X 190 X 100 釅) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード& G - 7接続用コード付） 

(注意） ARV -7 だけでは使用できません。 SIJ に G -7 TURBO 、 ゲーム基板、 

ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 

規格)が必要です。 


究極の PROSTICK ガ G-7 TURBO 

メガドライブ， PC エンジン•マーク 11 I . F コン•パソコン•ビデオゲーム対応 


型番 G _7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使 HJ できません。明売コードが必要です。 


G -7 TURBO の特徴 

*別壳_)のコードを斧し変えるだけで PC エンジン•マー 
ク 1 H & マスターシステム•パソコン • F コン • ビデオゲ 
ームヒ殆んビのコンビューターに使用できます。 

* 全て楽務 m パーツを使用していますので操作性 • 耐久性 
ともバツグンです。 

* 連射スピードを逋統的に変える東ができます。乂卜1/ガ 
— «、アの k 転 M 路付 

射の ON OF トリガー SW を押さなくても連射 
するロック M 路付 

* 金厲ケースな6ではの_ W 感ヒ安定逋があります。 

*パソコン対応機韃名… X 68000* MSXK 2 - PC 6601 
等アタリ ft 様コネクタであれば使 m できます （ xi •pc 
88、98シリーズには対応していません)。 


350のデカボール 
連射スピード VR 
〇連射 ON/OFF 
/5連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー《、7の反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 
PC エンジンー RUN 

F •コン-スタート 

ビデオゲームースタート 
サイズ (190 x 300 mm ) 


★ ARV -7 の特徴 

• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ嬙子に接続す 
るだけですから簡电です。 

• ，社新開発1_路によ*)ビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます 

• 倥鼷整はカラー VR だけで簡甩にあいます（こだわる 

方に R 、 G 、 B の钃幣が WU ます)。 

•テレビのスピーカーか6音が出ますので皆の人きさを 
テレビの VR で簡氓に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付属ではあ*)ませんユ 
ーザーで增備）が使える出力があります。 

• RGB コード(別売¥3500)を使用すれば、 RGB テレ 

ゾ:， も辨縝切央ます 

• 別壳りの G 7 TURBO ヒ接統しますので連射は勿論、 
逋射尚定も出来ます。 


別売コード — ^ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2. 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2.000 
*パソコン用コード ( SS コード PP ) ……¥1，500 
*F • コン用コード(型番コード FF ) …… ¥1.600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、こ希望の 
商品名。型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一#600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引杏換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担。 

* アフターサービスは完全ですから安心してご使用 
できます (3 ケ月間保証書付)。 


亍 673-05 

兵庫県こ木市志染町広野 5 T 目293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
















































さすがに強い 
シユ I テイング 

ぜんじ…今回出展された機種に 
ついて、それぞれ意見があると思 
うのでどんどん出していってくだ 
さい。アンケートの結果では、ア 
イレムのドラゴンプリ—ドとカプ 
コンのエリア88の2つのシユ—テ 

イングが一位になったわけですが 

〇 

山河… 今回のショ—ではメ—力 
I が I 押しで台数を多く出したゲ 
—厶が結果的に大きな票を集めた 
という感じがします。 

ぜんじ…そうですね。さすがに 
シユ—テイングは強いということ 
も言えると思いますが、10台以上 
の台数はありましたからね。 

山河… 春の Aou ショーのウイ 
口—などは一台だけの参考出展で 
したよね。このゲー厶、今はかな 
りの人気があるゲー厶だけど、当 
時はアンケートでは圏外だったは 
ずです。やっぱり台数が多くない 
と一位、2位取るということは難 
しいんじやないでしよ|つか。 

ずる… 台数が多けりやいいって 
もんではないで しよ一つ。 

山河… そりやそうですよ。ホ I 
厶デ I 夕のバトルクライなどは、 
だいぶ台数があったけど 26 位です 
からね。 

ぜんじ…エリア88の方はわかり 
易<とつつぎ易いシユーテイング 


木 

者鈴理る郎父 
席□悠ず桃保 


じ 

ん 

:ぜ 


饽匚笵 S 相侣 t 戈 

出 G 河る原君. IJ 井一 


で、グラフイツクも美しいという 
所が人気だったんでしようね。 

山河… そ - つですね。また、キヤ 
ラクタ—が良いというアンケート 
の結果がありますね。エリア88の 
コミックなんて、今ではあまり知 
っている人はいないと思うのです 
が。 

GOD …確かに最近ゲー厶セン 
夕—に来始めたプレイヤーにはわ 
からないでしよ-つね。 

ぜんじ… 直接コミックの方を知 
らなくても、本来魅力のあるスト 
—リ I 、キヤラクタ—ということ 
なのでしよ -3 ね。 

山河… 今回は全体的にパズルゲ 
—厶や格闘ものが多かったけど、 
撃ちまくつてよけまくり、グラフ 
イック、キヤラクタ—が良いエリ 
ア88の様なシユ—テイングが好き 
な人は、やはり多いんだなと再認 
識しました。 

ぜんじ… ドラゴンプリードはど 
3ですか。 

GOD …アイレムらしい自機の 
アイデアに凝ったゲ—厶だね。自 
機がでかいドラゴンに乗った自分 
とい5所が人気を呼んだんじやな 
いかな。 

ずる… 目立ちますからね。 

GDP : ただ自機が大きいとい 


G 山ず栗雑 T 石 


構 




う所がち密なシユ—テイングとい 
う感じをなくしてしまつているん 
だな。自機がバカでかいと' やつ 
ぱりゲ—厶が大味に見えてしま一つ 
んじやないだろ一つか。 

ぜんじ…1 位になつただけあつ 
一つ点はど-つですか。 

山河… 金色のパヮ—アップにな 
つて、とぐろを巻いていれば良い 
といろことがわかれば、大部楽に 
なりますね。それがわからないと 
ちょつと難しいでしょう。 

ぜんじ… 1 位になつただけ あつ 
て、なかなか良いゲ—厶だとは思 
- つのですが、 シヨ— 会場でタダで 
やるのとは違つて、お金を出して 
やる時にど-つですかね。最初であ 
きらめてしまわなければ良いので 
すが…。 

GOD …台数が少なくて目立た 
なかつたけれど、アイレムの X マ 
ルチプライがなかなか良かつたん 
じやないかな。私としては今回の 
シヨ—の No 。 1シユ—テイング 
に押したい所ですけど。 

ぜんじ… X マルチプライは、台 
数が2台しかなかつたとい 一つ 八ン 
デにもめげず9位に入つていまし 
たね。人がついていた数では、こ 
つちの方がドラゴンプリードより 


上だったかもしれません。 

GOD …シューティングで大事 
なのは、操作感覚だと思|っんです 
よ。変わった操作だと、操作して 
いるだけで面白いんだよね。その 
点、レバ—で2本伸びた触手をあ 
やつるとい/つのは非常に面白いで 
すよ。 

ぜんじ… 自機のアイデアは、非 
常に高い。ただ參考出展ということ 
なので発売は先になりそ-つですね。 

好み 

いろいろですね 

T • J …参考出展といえば、セ 
ガのフラッシュポイントも參考出 
展で2台しか出てなかったけれど 
なかなか人がついていましたよ。 

ぜんじ… テトリスのパ—卜2と 
い-つことでかなり注目を集めてい 
たね。 

山河… テトリスに慣れた人にと 
ってはとっつき易いと思いますね。 

T . J …ほとんど人がプ—スか 
らあふれてしまうぐらいですから0 
テトリスが好きな人だったら絶対 
はまつてしま I つと思いますよ。 

ぜんじ… フラッシュポイントは 
発売されればかなり話題作になる 
と思います。雑君保父はシヨーで 
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会場で選んだベストゲーム20 


順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点数 

1 

エリァ B 8 

カプコン 

314 

1 

ドラゴンブリード 

アイレム 

314 

3 

スーパーモナコ GP 

セガ 

2 0 61 

4 

ダートフォックス 

ナムコ 

19 8 

5 

ナイトストライカー 

タイトー 

15 4 

6 

ウィ ロー 

カプコン 

14 0 

7 

フラッシュポイント 

セガ 

91 

8 

クライ厶ファイターズ 

コナミ 

6 4 

9 

X マルチプライ 

アイレム 

61 

10 

プラスアルファ 

ジャレコ 

5 3 

n 

フリップル 

タイト ー 

4 2 

12 

ビッグファイター 

ニチブツ 

3 5 

13 

キューブリック 

コナミ 

3 4 

14 

スーパーバレーボール 

ビデオシステム 

3 3 

15 

ドン KziH ： ン 

タイト ー 

3 0 

16 

ワールドスタジアム’ 89 

ナムコ 

2 4 

16 

ファイネストアワー 

ナムコ 

2 4 

18 

シークレッ ト エージエン ト 

データイース ト 

2 2 

18 

t ワイルドファング 

テクモ 

E 2 

20 

ドカベン 2 

カプコン 

21 


•調査日時：1989年7月2日（日曜日）•天候：雨•調査対象：開催2日間 
のうち、第2日目、一般入場者を対象としだ。 

•調査方法：入場者に受付にてアンケート用紙を2000枚配布し、気に入つたゲー 
ム名3機種を連記していだだきましだ。•有効回答：1016通♦なお<わしい 
アンケート結果は36頁に掲載してあ 1 〇ますので、そちらもあわせてご覧下さい。 


はど|つでしたか? 

雑君… やつてたのはデータィ— 
ストのシ—クレツトエージ H ント 
ですね。コンティニユーでやつて 
しまつたんですけど、ゲー厶その 
ものはすごく面白いといラ感じで 
はなかつたです。ただ、 007 シ 
リ—ズが好ぎだと、初めの飛び降 
りる所がム I ンレイカーだなあと 
かあ、面白いと思 -5 のですよ。 

ぜんじ… 栗さんはどうですか。 



栗原… 私は初めて見たゲ—厶と 
して印象に残つているのはピンボ 
—ルのブラックナイトとタイト— 
のドンドコドンです。ドンドコド 
ンはキヤラクタ—もかわいいし、 
やってみて、まあ面白かったので 
いいと思います。他の作品は取材 
などで、すでに見ていたものが多 
かったので…。 

ぜんじ r タイト—のドンドコド 
ンは意外に票が伸びませんでした 
が。 

山河… タイト—のブース自体が 
小さかったからねえ。ドンドコド 
ンも2台しか出ていなかつたし。 
ナイトストライカ—の所も人がい 

っぱいで通りにくかったですね。 

ぜんじ… ドンドコドンも台数が 

少なかったとい5のがアンケート 

ではやはりマイナスだったのでし 

ょう。ナイトストライカーの方は 

ど I つでした。 

栗原… 筐体もなかなかカツコ良 

くなつたし、グラフイツクも独特 

の美しさがあつて良いですね。こ 

のゲ—厶もそろそろ発売というこ 


とで期待しましよう。 



手ツ • ドライブ•蠭 

注霧はこれだ / 

ぜんじ… 今回はスポトツ、ドラ 

イプゲ—厶も多かったのですが、 

どれが注目株ですか。 

ずる… ドライブゲー厶では完全 

な新作といったものはなかったと 

言つていいでしょう。ス—パーモ 



成功/ 

大阪で初のシヨ 


関西勢ガンバル 


今回の 0 A 0 シヨ—は、大阪で 
の本格的なアミユ—ズメントシヨ 
I としては初めてのものでした。 
いろいろな点で注目でぎると思い 
ます。ひとつひとつあげていつて 
みましよう0 

まず、大阪での初めてのシヨ— 
であつたことが大きな特徴です。 
大阪のシヨーとい5ことで、大阪 
に本社のあるメ—力—がかなりが 
んばつていたと言えるでしよ-つ。 
ドラゴンプリ—ド、 X マルチブラ 
イのアイレム、エリア88のヵプコ 
ンはブースも広く、たくさんの台 
を新製品にあてて熱気あふれるブ 
—スを展開していました。コナミ、 
SNK 、 ニチブツのブ—スもよく 
やつていたと思います。 

それに比べ、タイト—、ナムコ 
といつた所はちよつとブースが狭 
過ぎた感があります。セガ、タイ 
卜—はさらに筐体ものも入つてい 
たので、さらに狭い感じがしまし 
た。しかも、新製品でこれが I 押 
しとい-つゲ—厶が良くわからず、 




B 


「どちらか5 ? JV ンタビユ—⑱。 


インパクトに欠けていたよラです。 
特に、ナムコのブ—スは位置も悪 
<、見つけにくかったのが残念で 
す。シヨ—では毎回こ I つした貧乏 
くじを引いてしまうメーカーはあ 
るものですが…。 


すばらしかったマナ— 


大阪のシヨーは一回めとい-つこ 
とで、関東のメーカ—は様子を見 
ていたとも言えると思います。シ 
ヨーはほぼ成功したと思われるだ 
けに、2回め以降はもっと力を入 
れてくるものと期待しましょう。 

また、大阪でのシヨーが初めて 
で、一般入場の人達の反応にも注 
目していましたが、 I 番目をひい 
た点はマナーが良かったとい5こ 
とです。あまり台を占領する人は 
少なく、順番を守る人が多かった 
と感じました。 

それでもシヨーに来ていた人は、 

人が多過ぎるとか、並んでいても 
ゲー厶がで$ないとい一っ意見も出 
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活発な意見が続<。私はだれでしょろ7 


大限が主役てんがな ( 



OSAKA AMUSEMENT FESTIVAUB9 座談会 



ナコ〇0-にしても、ダ|トフォッ 
クスにしてもそラですから。まあ 
この2つは、ドライブ ゲー 厶ファ 
ンならアンケ—卜に確実に票を入 
れるといつたところでしよう。 

スポーツゲ—厶では、コナミの 
メインスタジアムが良かったです 
ね。画面が、あたかもテレビ中継 
でカメラが迫っているようにゲ— 
ムに出てくるとい-つ所が斬新でし 
た。それに比べるとナムコのワ— 
スロ , 89は良< でぎているとは思い 
ますが、前作と比べると特に進歩 
していないように感じられました 
から、今イチでしたね。 

ぜんじ…スポーツゲー厶の場合 
は、アンケ—卜の結果と発売後の 
インカムが直接結びつかないとい 
ろ所がありますよ。みんなスポ— 
ツゲー厶に注目してシヨーに来て 
いるという感じではないですけど、 
発売されればけっこ I ついけると思 
います。 

ずる…他はゴルフのジャンボ尾 
崎がセガのシステム 24 を 5 まく生 
かしていると思いました。 

雑君…ビデオシステムのス—パ 

—八レーボ I ルもやってみたら面 

白かったですね。 

ぜんじ…今回は格闘ゲ—厶も多 

かったのですが、そのあたりはど 

- つ思いましたか。 

雑君… SNK のギャングウオ— 

ズ、ホー厶データのパトルクライ 

などがあつたけど n ナミのクライ 

厶フアイタ—ズがキヤラクターの 


魅力で一番抜きん出ていた感じが 
しますね。やっぱり良かった な一 
っと。 

山河…でも今どキ J 格闘ゲー厶 を 
こんなに作って、そんなにみんな 
ヒットすると思っているんで しょ 
I っかねえ。そんなに甘くないと思 
I っのですけど。 

ぜんじ…他のゲー厶は後は何か 
残ってました?コナミのキユ— 
ブリックはど5ですか。 

山河…ル—ル自体は古典的なも 
のなのですが、面白さは保証でキ J 
ると思います。 

ぜんじ…初めは割と易しくして、 
パズルゲー厶ファンの人注目株だ 
と思います。ナムコのファイネス 
トアワ—なんかはど I つでした? 

山河…今ひとつでしたね。やら 
れてもダメ—ジが少しずつ回復す 
る点は新しいかもしれませんがち 
よつと…。 



成功だったし 

来年ち頑張ってほしい 

1 

ぜんじ…個々のゲ I 厶に対する 

意見は出尽くしたと思います。そ 

れでは、ゲ—厶全体について、今 

回のシヨ I の傾向はど5だったの 

でしょうか? 

山河…いろいろなジャンルから 

粒ぞろいのゲー厶が出ていたので 

はないかと思います。私の|押し 

のゲー厶はエリア88と X マルチプ 

ライですね。 


GC 匚 …//V 


—¢7 •茇椁 til 牙 (Z 


ショ I とそん色なく、良かったと 
思います。フラッシュポイント、 

X マルチプライとい5參考出展の 
ゲ—厶が良かったです。 

雑君…東京のメ ー カ ー 、特にナ 
ムコ、タイト—といった所が狭く、 
残念でしたね。個人的にはシーク 
レットエージェントがお気に入り 
です。 

栗原…東京のメーカーはプース 
が狭い割に筐体ものが多かったで 
すね。ゲ—厶の方では、タイト— 
のドンドコドンに注目してます。 

T .J …今回は大阪に行けただ 
けで5れしかつたけど、フラッシ 
ュポイントができたのも超ラッキ 
—でした。これが一番。 

ずる…今回の ショー では体感の 
新作がなかったのが残念でした。 
ナイトストライカ—をやつてみた 
かったですね。 

ぜんじ…私はパズルゲ—厶など 
いろんな分野のゲー厶があったの 
が良かつたと思います。でもシュ 
I ティングに人気が集まっていた 
のが目立ちました。コナミのキュ 
|ブリックとエリア昍、><マルチ 
プライなどはゲー厶センターに出 
てもやりたいですね。やつてみた 
いゲー厶がかなり多くなつた収穫 
の多いシヨーだつたと思います。 



ていましたが、これは東京のシヨ 
I に来たことがないのではないで 
しよ-つか。東京のシヨ—では狭い 
会場に人が多く、大阪のシヨーに 
比べればマナーもそれほどではあ 
りません。会場の広さ、ゲ—厶の 
見やすさや〇易さは今回のシヨ— 
はかなり良かったと思っています。 

ただ、 I 般入場者が押し寄せた 
2日目は、過密状態になるのを恐 
れるあまり入場を STOP したと 
いうこともあったようです。会場 
の広さや、東京のシヨーの過密さ 
に比べればまだまだ余裕があった 
と思-つので、これは残念なことで 
した。中に入つてしまつた人にと 
つては人が少ない方が当然良いに 
決まつてはいますが。とりあえず 

般入場者のマナ—と、会場の広 



5つしやい/.気分よ <売れました。 


さは高く評価して良いと思いまし 
た。 


続けてぼしい 
プレイ T のためのシヨ- 


さて、他に東京のシヨ—と大阪 
のシヨーで I 番大キ j な違いといえ 
ば、大阪のシヨーはプレイヤーの 
ために開かれたシヨ—だったとい 
ラことです。 

だからゲ—厶大会、チャリテイ 
—グッズや販売 n — ナーもありま 
したし、それぞれかなりの人気を 
呼んでいました。広い会場の中に 
人が分散して、ゲー厶の方も見や 
すいとい5好環境になっていたと 
思います。 I 般入場者を楽しませ 
ょうと気を配っているとい I つ点は 
大きく評価できます。開かれたシ 
ヨ—はエンドユ—ザーの声をどん 
どん吸収して、活気あふれるもの 
になっ r 行くはずです。 

ゲ—厶大会のコーナーに參加者 
以外は入れなかったり、入場を制 
限したりといった残念な点もあり 
ましたが、それは一回目とい一つ試 
行錯誤の結果としてしかたのない 
ことであつたでしょ - つ。これらの 
問題は、今後ぜひ改善していって 
もらいたいと思います。 

今回の大阪の OAO シヨ—は全 
体的に見て成功だったと言えます。 
東京以外の I 般プレイヤーに開か 
れたシヨ—として' 今後もがんば 
つていつてほしいと思います。 

(ぜんじ) 
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これが 

I 籲あい k < の雨尼つ沄の ic わざわざ来て <れてあじがと 
5。その5元アンクー hie 答元て<れ/£1〇16人の方々、 
ご苦労さま。ま沄， G ：) か<書 LVC < れ沄の I 己メ切 1 ：) 
時圃 1 C 間 1 C 合わ©か:?沄人 * ゴ>ン》さい。 

•と B あれ，皆さんの感性と理性（ほ©穿 9 E 7>) KB と 
す意志表示を，全グーメスト鋳者 E 公開しよ5。 

•調査日時：1989年7月2日（日曜日）•天候：雨•調査対象：開催2日 
間のうち、第2日目、一般入場者を調査対象とした。•調査方法：入場者に 
受付にてアンケート用紙を2000枚配布し、気に人ったゲーム名3機種を連記し 
ていただきました。•有効回答1016通。 

•なおこの調査は月刊ゲーメストと大阪’89アミユーズメントマシンシヨー事務 
局で行いました。 



ゲーム名 

得点 


操作性がよい \ 

ブラフィックがよい 

とっつ秒 IX 、 

W ンドがよい 

1 

ドラゴンプリード(ァイレム） 

314 

210 (67%) 

143 (46%) 

234 (75%) 

158 (48%) 

119 ) 

1 

エリア88(カプコン） 

314 

B 4 B (78%) 

129 (41%) 

241 01%) 

130 (41%) 

128 (4196) 

3 

スーパーモナコ GP (セガ） 

806 

54 (26%) 

106 (51%) 

171(82%) 

72 (35%) 

116 (56%) 

4 

ダートフォックスげ厶コ） 

198 

51(86%) 

108 (55%) 

128 (65%) 

135 (68%) 

110 (56%) 

5 

ナイトストライカー(タイトー） 

154 

85 (42%) 

45 (29%) 

124 (81%) 

56 (38%) 

86 (56%) 

6 

ウイロー (カプコン） 

140 

106 (7696) 

57 ) 

97 (69%) 

52 (3796) 

67 (48%) 

7 

フラッシュポイント(セガ） 

91 

17 (19%) 

38 (4236) 

36 (40%) 

81(89%) 

P 4 (26%) 

8 

クライムファイターズ(コナミ） 

64 

50 (7896) 

24 (38%) 

29 (4596) 

36 (56%) 

31(48%) 

9 

エックスマルチプライ(アイレム） 

61 

39 (64%) 

24 (39%) 

48 (78%) 

23 (38%) 

20⑽） 

10 

プラスアルファ(ジャレコ） 

53 

44 (83%) 

29 (55%) 

30 (5796) 

34 (64%) 

ノ9 (55%) 

)} 

フリップル(タイトー） 

48 

26 (68%) 

20 (48%) 

12 (29%) 

38 (90%) 

10 ( E 4%) 

18 

ビッグファイター(ニチブツ） 

35 

13 (3796) 

15 (4396) 

15 (43%) 

25 (71%) 

18 (46%) 

13 

キューブリック(コナミ） 

34 

9 (26%) 

16 (4796) 

15 (44%) 

24 (71%) 

14 (41%) 

14 

スーパ-パレ-ボール(ビ对システム） 

33 

16 (48%) 

B 0 (6196) 

13 (39%) 

16 (48%) 

5 (15%) 

15 

ドンドコドン(タイトー） 

30 

20 (67%) 

9 ) 

16 (53%) 

23 (7796) 

13 (43%) 

16 

ヮー ルドスタジァム，89げムコ） 

24 

15 (6396) 

17 (71%) 

18 (5096) 

21(88%) 

11 (4696) 

16 

ファイネストァワー(ナムコ） 

24 

18 (75%) 

7 (8996) 

18 (75%) 

10 (42%) 

20 (8396) 

18 

ワイルドファング(テクモ） 

2 S 

16 (73%) 

4 (18%) 

18齡） 

6 (8796) 

6 (8796) 

18 

シ-^レ、; / K エージ:デ-^イースト） 

28 

16 (73%) 

3 (1496) 

5 (23%) 

9 (41%) 

1 ( 596) 

20 

K カベン2 (カプコン） 

81 

13 (62%) 

10 (48%) 

11(52%) 

15 (71%) 

4 (19%) 

2) 

ゴールデンアックス(セガ） 

17 

12 (71%) 

9 (53%) 

10 (59%) 

10 (59%) 

4 (24%) 

22 

抑ングウォ-ズ ( IX . エヌ.ケ^) 

15 

B (5396) 

)0 (6796) 

5 (3396) 

13 (87%) 

3 (80%) 

BS 

ワールドカップ II (テクモ） 

15 

3 (20%) 

10 (67%) 

4 (27%) 

12 (80%) 


S 8 

メインスタジアム(コナミ) 

15 

7 (4796) 

2 (1396) 

18 (80%) 

7 (47%) 

9 (60%) 

25 

ブランクナイト(タイトー） 

14 

2 (14%) 

5 (36%) 

4 (2996) 

5 (36%) 

140009 6) 

26 

原始島(エス•エヌ•ケイ） 

13 

8 (62%) 

6 (4696) 

8 (62%) 

9 (69%) 

6 (46%) 

26 

バト;ライ (ホー ムテータ） 

13 

6 (4696) 

5 (30%) 

3 ( E 396) 

11(84%) 

3 (2396) 

28 

ワルキューレの伝説(ナムコ） 

12 

10 (83%) 

5 (42%) 

10 (8396) 

4 (33%) 

8 (67%) 

88 

天地を喰らう(カプコン） 

12 

10 (8396) 

5 (42%) 

9 (7596) 

4 (33%) 

B (5096) 

30 

幼ナイ亦ァタ、力 ( XX . エヌ.ケイ） 

11 

5 (45%) 

4 (36%) 

5 (45%) 

10 (9196) 

2 (18%) 

31 

オメガファイター ( UPL ) 

10 

3 (30%) 

7 (70%) 

5 (50%) 

8 (80%) 

3 (30%) 

31 

プレイボーイ(データイースト） 

10 

2 ( 

2 (20%) 

1(10%) 

7 (70%) 

10 (100%) 

31 

実カプロ野球(ジャレコ） 

10 

5 (50%) 

2 (20%) 

6 m %) 

4 (4096) 

3 (30%) 


※得票を支え、ゲームを構成している「キャラクター」などの項目についてもアンケート 
(〇印形式）をいただきました。パーセントは得票数（得点）に対する割合です。 



★性別 

男 

793 

98.51% 

女 

12 

1.49% 

計 

805 

100.00% 


★職業 

学生 • 生徒 

707 

80.58% 

ソフトエンジニア 

22 

2.5196 

八ードエンジニア 

14 

1.59% 

プランナー 

0 

0.00% 

デザイナー 

2 

0.23% 

営業職 

21 

2.39% 

事務職 

9 

1.03% 

その他 

103 

11.73% 

計 

878 

100.0096 


★年齢 

12 歳未満 

7 

0.85% 

12 〜 14 歳 

35 

4.24% 

15 歳 

71 

8.6196 

16 歳 

151 

18.30% 

17 歳 

128 

15.52% 

18 歳 

149 

18.06% 

19 歳 

115 

13.9496 

20 歳 

69 

8.36% 

21 歳以上 

100 

12.12% 

計 

825 

100.00% 


• このシヨーを何で知りましたか 7 

ゲームセンターで 

183 

15.39% 

宣伝物（雑誌など） 

138 

11.61% 

友達*知人から 

387 

32.55% 

ゲーメスト誌で 

445 

37.42% 

その他 

36 

3.03% 

計 

1.189 

100.00% 


籲街のゲームセンターに 1 力月に平均何回 
いかれますか 7 

1 〜 3 回 

129 

13.19% 

4 〜 5 回 

169 

17.28% 

7 〜 10 回 

151 

15.44% 

11 回以上 

502 

51.3356 

一度も行かない 

27 

2.76% 

計 

978 

100.0056 


• この会場にきて楽しかったですか 7 

楽しい 

801 

81.99% 

楽しくなかった 
(その理由 …… 別記*) 

176 

18.0196 

計 

977 

100.00% 


鲁このショーに何を期待してきましたか 9 

ニュー ゲームの発表 

840 

83.58% 

ゲーム大会 

78 

7.76% 

その他* 

87 

8.66% 

計 

1,005 

100.0096 


* 楽しく無かった理由 

ゲームができない 18 人。その他、人が多い、ゲー 
厶大会に参加で吉ないなどは1〜2人に分散するな 
ど、多岐にわたる。 

(* グッズを買いにきた、コミュニケーシヨン、雑 
君先生に会いたいから、その他種々バラつき） 
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MONTHLY 

SUBJECT 






胡の 

ItoW 


「やめて <れえ= ■ 

そこまで言一つなんてひどい偏見 


☆はじめまして。僕はゲ—ム 
歴9年の中学1年生です。こ 
の4月から塾に入る ことにな 
り(ホントはィヤだつたのだ 
が…)、日曜に母と|緒にその 
入学式に行つてきました。 

会場の郵便貯金ホ—ルでは 
親達への説明などがあり' そ 
こまではよかつたのだけど、 
その次の館長からの言葉とい 
、っのにこんな|節があつたの 
です。 

「ところで、最近の子供達は' 
小さい頃からファミコンなど 
をやつて、中学生ぐらいから 
ゲー厶センタ—にいくよぅに 
なります。しかし、敵を次々 
に倒していくよぅなゲー厶を 
やつていると、その敵を倒す 
ことが快感になつてきます。 
それで、最近の子供は人殺し 
など簡単にやつてしまうんで 
す。 私は' この様なゲ—ムを 
やつている人達を悲しく思つ 
ています。だから、子供にゲ— 


厶なんかやめさせ、そのぶん 
勉強に力を入れる ようにして 


僕はもう、聞いているうち 
に「やめてくれえ n :」 と叫び 
たくなりました。 

その入学式は千人近くもの 
親子がきているのです。こん 
な事を大手の塾の館長みたい 
な立場の人が言えば、大抵の 
人がゲ—ムは悪いものだと思 
うのは当然です。しかも、「人 
殺しを平気でやる」なんて…、 
大人の人達のゲ—ムに対する 
見方はひどすぎる、 と 思い ま 
した。 

人殺しは、もちろんいけま 
せん。でも' 人殺しにしろ盗 
みにしろ' そういうことをす 
る人はもともとそういう人な 
んですよ。ゲ I 厶をしていよ 
うといまいと、そんな人はい 
ます。 

例えば大人の人達はよく大 


量に人が死ぬ時代劇なんかを 
見ていますが、それを見て人 
を殺した くなる なんて思わな 
いでしょぅ？ ゲー厶で敵を 
倒して、 たとえ それが快感 だ 
つたと しても実際に人殺しな 
んてするもんですか。 

館長をはじめ、大人達はゲ 
丨厶なんてどこが面白いのか' 
単なるお金の無駄使いだとで 
も思つているかも知れません 
が、若い人達やゲ—マ—は映 


画のよぅな I 種の楽しみとし 
て' ストレス解消としてゲー 
厶を楽しんでいるんです。 

私の父は昔からゲ—厶好き 
で、良くパックマンとかマリ 
オブラザ—スなんかを|緒に 
やつてました(今は P 3 に燃 
えている…)。ゲームが嫌い 
で、 興味がないとか言う人に 
も、口で言う前に一度実際の 
ゲ—厶を見てほしいのです。 
お茶やおしぼりをサ—ビスし 


てくれるゲ I ムセンタ I もあ 
りますよ。どうか 、： K — 厶セ 
ンタ—やゲ—厶に対して変な 
思い込みをもたないで下さい。 


生意気な事を書きましたが、 
少しでも多くの人にこの事を 
考えてもらおぅと|生懸命書 
きました。どうかテレカも何 
もいりませんから' 載せてく 
ださい：：： 

(福岡県大石健司君⑱) 


マし —1- た力ら；供にケ— 伢ぇ U 大人の A 達は よく 大 が、若い人達やゲ—マ—は映 お茶やお しぼりを サ— ビスし (福岡県大石健司君⑱) 0 

签沒義 一 戔戔戔戔戔戔装戔^ 






























ゲーム tt 

だ!！ 


GAME LIFE 


〇 なぜアルテミスのデモ 
になると鬼のよぅにボ 
タンを連射する人が多いので 
しよう？ 

①毎回顔が変わるから 
②時間のムダだから 
③触るなといわれると、よ 
けい触りたくなるから 
④山口県にはホモが多いん 
だろぅか、ひょつとして… 
(山口県たばス君) 
★うぐぐ…(担当が私になつてか 
らアイランドがお下劣になつたと 
いう話…) 



C ): 丨や S と 
お一もいてしようが 
や^、 r れないつ" 


☆ゲ—メストならびに読者の 
皆さんこんにちわつ。まずは 


写真を見て下さい。 


メ—力—の車じゃありません 
よ。なんでゲ—ムのステツカ 



I をはった車がないのかなァ 
とか思いまして、カツティン 
グシ—卜できめてみたんです。 

フロントには -ooweredcry 
SEGA とはってぃて、助手席側 
のドアには GAMEST とは 
ってるんですが、わかります 
か？運転手側には NAMC 
〇、リアガラスには SEGA 
と TECMO が「でかでか」 
とはつてあります。 

この車で 3 日かけて 2 千キ 
口ばかり走り回ってアビ—ル 
(何を？)してきたんですが、 
大阪市内あたりで、中学生に 
「ゲ—メスト/」と叫んで指 
差されてしまいました。道ゆ 
く年上の人達が変なものを見 
るょぅな目付きで見てるのが 
一番面白かった。(顔が少しゆ 
がんでいたょ—な？) 

横浜や伊豆あたりもゲ—セ 
ン廻りで流してきたけど、ゲ 
丨厶フアン達のあついまなざ 
しが今も忘れられません。 

友人なんかも'最後には「も 
うやめてくれ—」と言って… 


ステツカ—を全てはがされて 
しまい、でもって下地の塗装 
まではげてしまったのが情け 
無かった…(悲しい)。この車 
も、来年廃車/ 

©10代最後のこころみでし 
た。 

PS •次は BMW に SEGA と 
はってやりたいです 。 SEG 


A のステツカ—を売つてませ 
んか？ 

(和歌山県石田健一君®) 

★おおつやつてくれるなぁ 
皆さんのイカした写真もお 
待ちしております。(ちなみに 
私は御旅屋さん&小林静華さ 
ん送別会の時のバニ—ガ—ル 
のカツコした雑君保父の写真 
を持つているのだった。) 


恐怖 C 7 S 卜 I つッウボ 1 1L 
ふたたび=: 


☆あつしは 4 月号で「トラッ 
クポ—ルなんかでえつきれえ 
だ—」 といぅ 手紙を載せてい 
ただいたもんですが、 7 月号 
のあいらんどにその対策法が 
載つていた.でしょぅ。それを 
見て ゥヲヲ 何てスペクトルで 
ブリリアントな手段なのだ/ 
と深い感銘を受け' お家にあ 
つた白い手袋を持って張り切 
つてさつそくゲ—センに向か 


つたのさつ/ 

やつと さいぶありおんを見 
つけ、さ—ていつちょやるか 
いと手袋をはめる私に、たま 
たま近くにいた女子校生数人 
の声。「な—に、あの手袋？」 
「あ—、加〇保憲みたい」(た 
またま帝〇物語の続編のロケ 
を近くでやつていて' 急に知 
名度が上がつている。) 

「くつ… てめ えら 式神で もう 


ったろか」などとは全然思わ 
ず' レッツプレ—イ/ 

……しかし n : この技には重 
大な欠点があった。それは… 
夏場は ぶり 暑い っ=: 

と言うことである。 

逆に言えば冬場には手があ 
ったけ—という奥の深い技だ， 
だから、どの メー カ—でもい 
いから AM ショ—に向けて卜 
ラックボ—ルゲ—ムの開発に 
はげむのぢや。 

しかし、手袋をはめてプレ 
イしていると、おれつて I 体 
何なんだろう？という心境に 
陥つてしまつた。…ひょつと 
するとオイラは本物のおバカ 
さんかもしれない。う I む。 
(長崎県まだトラックボ— 
ルが恐ろしいワイド•カンダタ 
君) 

★ I 体このボケの応酬はいつ 
まで続くのか/そのうち「卜 
ップランデイングの闇がおそ 
ろしい」とか「巧夫老師の目 
に邪気を感じる」とかいろい 
ろ来たら どうしよう。 











1 リ f ル ^ 

5=-^ み?切う 各 ど/ 


フゴの学我 

M{ 




t (北海道ちよっぱ卍君)実は、キム•ナ 
ンを夢に見た事がある/(こわかった…） 


k n 

)觸 


n n 

あまり世間 I 
いてぼし< 
ない人たち 
(職業編） 


① コースアウトの快感を知ってしま 
った飛行機のパイロット。 

② スライディングで人を殺しまくる 
野球選手。 

③ スーパーカーを見るとぶつけたく 
なる交通課の警官。 

④ 24人いないと何もできない国会議 
員。 

⑤ 4つ子を見るとしっぽをふってや 
ってくる誘拐犯人。 

⑥ 壁を作る時になぜかタテに1列す 
きまをあける壁を作る職人。 

⑦ 数ある遗跡の中で、イースター島 
にだけはこわくて行けない考古学者。 

⑧ 地球儀をもって不気味に笑う定年 
前の地理の先生。 

(東京菅原秀泰君） 


★あとは、「スピードチェンジ/」な 
んて叫びながら服を脱ぐ奴とか、打 
撃を食らラとサルに退化する奴なん 
かもいてほしくなかったりするなあ 


いきなり断末魔クイズ 总 


次の音は、ゲームキャラのやられた時の叫び声 （？） だったり 
します。さて、全部わかりますか？ 


① あいたたあ- 六鹿文彦様のことです 

② う、、え、あああ- 苦しみ抜いて読む 


上のヒントと同 


③え一おっ 

④ うおっ きっぱりと言うとわか 

⑤ ばっっは 息をため、一気 

⑥ ヌグオワァヌグオ 


ノーヒントだす 


⑦はア_ 


息ではない（やばい…） 

⑧ ピイ 〜 VXN^N^N/N... 

⑨ かあ- 


⑩ブシュワ 
⑪ズキャン 

ノー ヒント/ 

⑫ズダンダ 

ゲームフリークならわかると思う 

⑬ダカカカカカカカドドン/ 

⑫に出てくる 

⑭ジュワワワワワワワワワ… 


「ゆ」は1秒に6回ぐらい 


(大阪市 MK — R 君） 


4 A •未び/⑦喜⑦鹽斟刨逹津茲 
㉛ z 匚； >1—— vh /ぶん习 a >24, ㉛ 一 v >>/ ぶん 
习⑦ぶ⑬翰目⑦卞工⑱ r 一本乙と □ 
月•⑥ベ；：平辅 c / Mf —>乙1 H v ④秘滅⑨ 
ェみづ⑦⑨ x ん匚尖 □(!) ビ芈固5と4^/一彡ん 
4/：ビ⑥と芈面了〇2 4 ズ③ベと一染4 V ① / Y 鸯 


ひっそりと読んでくれる人ちいる第3弾 


君の人生 
やめられな“/ 

☆はじめまして、私はゲーム好きの青年' H で 
す。この頃人生のことを考えると憂鬱です。今 
現在のところは高校生ということで通っていま 
すが、これが3年もたつと社会人となり、新聞 
にも少年 A ではなく本名で載ってしまうのです。 

そんな風に、いつか社会の•中に一人で立たな 
くてはならないかと思うとゆう一つになりまく 
ります。ことわざにも「いつまでもあると思 
うな親と金」とある通り、親が不死身であるわ 
けないし（もしそうだったらかえってコワい） 
お金が財布の底からわいてくるわけでもない。 

時には「こんな世の中つぶしちゃえばいいん 
だ」なんて思うことは、いくつもありました。 
そんな私でも、この厳しい世の中で生き抜いて 
行けるでしょうか？ 

(〇X県匿名希望君） 

★答え：社会人。君はこの3文字に必要以上の 
妄想をいだいてはいまいか。社会人とはもっと 
スバラしい楽しいモノだ。社会人になって働け 
ば、今のキミのこづかいなど比にならない程の 
金がもらえるぞ。タバコもすえるし、ビデオレ 
ンタル屋で今まで禁断だったあのコーナーに堂々 
と足を踏み入れることができる。校則もなけり 
ゃあ制服もない(ある所もある)。酒はラまいし 
ネーチヤンはキレイだウッ八アウッ八アウッ八 
ッ八——(古いってば)、まぁさに天国！!今まで 
の縛られ、押し込まれ、揺らされ続けた人生が 
ウソのよ だ。 

社会人にさえなっちまえばこっちのもの、キ 
ミの人生の全てを決定するのは、親でも教師で 
もない、キミ自身だ。 

その権利が社会人には与えられる（八ズだ)。 
……亏りゃあもちろん、光あるところに影が 
ある、真栄光の影に数知れぬ忍者の姿があった 
(中略）だが人よ、名を問うなかれ。闇に生ま 
れ闇に消える。それが忍者の定めなのだ。「サス 
ケ、お前を斬る I !」5チヤラリラー（間奏）鬼 
姫って絵が好きなんだよな——ど——でもいい 
かってなもんで、つまりは権利あるところには 
義務があり、おまけに責任なんてのもくっつい 
てくるのだ。そ一いった中、キミが生き抜いて 
いくにはど一したら良いのか。キワめてマジメ 
にお答えしよラ。 

1つは、確固たる理想と信念を持ち、それを追 
求する事。 

もう〗つは、理想も信念も窣全に捨てさり、 
日々をタレ流すよ一に生ぎる事。できれば夢な 
んかは持たない方が良い。前者はつかれるぞ。 
後者がオススメだ。仲間はきっとたくさんいる 
から、安心するがい——ぞ。ワタシ"？ワタシは 
キミ程人生重くみてないもん。，そ一のラち何 

とかアな るだ一ろ お てなもんよ。 

ああ、でも理想は持ってるせ。へへ一だ。 

〈本名が載らなきや悪い事してもい——のか7 
雑君保父〉 





































t (愛知区 MIYANGER ◎君） 
★あのエンデイングは「ドラえもん」!？ 


じ^ときました 
ギやラリーと一体感 


☆たまにマナ—の悪いギャラ 
リ—がいたりして嫌な思いを 
した人もい ると 思いますが、 
私は先日こんなすばらしい体 
験をしたので レポー トしたい 
と 思います。 

あれは6月のある日曜日' 
午後7時でバイトを終えた私 
はいつものゲ—センへ…。さ 
つそくテトリスをプレイ。 

自分自身上手とも思つてい 


ませんでしたが、 LEVEL 
15 を超えたあたりからギヤラ 
リーやお店の人が周りをかこ 
んでくるのが分かった。なぜ 
か彼らの熱い視線にプレッシ 
ヤ—を感じていまい' 結局 L 
E VEL20 で GAME OV 

ER .. 0 まあ、いつものこと 
なので気にしていなかった。 

その後、店内をぅろぅろし 
ていると、体感ゲ—ムの所に 



企画 n ンテスト 


6月号で募集した企画コンテストに、いろいろな記事のア 
イデアが寄せられてきました。さつそく紹介と行きましよ_っ_ 
まずは、同意見多数だったものから。 


男女を問わずすごい人だかり。 
たまたまその日はセガ体感ゲ 
—厶第10弾のス—パ—モナコ 
GP が入って間もないせいも 
あって、その辺りに人だかり 
がしていた訳です。 

当分できないだろ—と思い 
その横にあつたパワ—ドリフ 
卜の順番待ちをしていました。 
プレィしていた人が GAME 
OVER の後'続いてプレィ。 
得意の En 丨スとエミリ—ち 
やんを選んでスタ—卜。 

いつもの調子で1、2、3 
面と 1位で通過。4面をやっ 
ているあたりからス—パ—モ 
ナコ GP に集まってた人も私 
の周りを囲みだしました。約 
15名ぐらいいたでしょぅ。 

4面も快調にとばしていま 
したが、3周目でクラッシュ 
:〇自分でも"ミスつた"と 
思い、すかさずリカバ—。そ 
の時' 周りから「おしい」「が 
んばって」「あと少し」と応援 
してくれる人がいるじや—あ 
りませんか。 

私は思いました。「あ—、こ 
の人たちのためにも EXTR 
A STAGE を見せてあげ 
たい。エンデイングまでもつ 


☆ メ —力—の助けをかり、読 
者と一緒にゲ—メストのオリ 
ジナルゲ I 厶を作る。 

(東京都高山伸介君/香川 
県 HERIOS 君/大阪府 
阿部陽太郎君) 

★これはほんとに、出来たら 
凄いんだけどね。ア—ケ I ド 
ではつらいかなあ…。でも、 
やつてみたい。 

☆昔のゲ—ムや、マィナ—な 
ゲームのエンディングをカラ 
丨で載せてほしい。 

(東京都 ZeelT 君/千 
葉県 INDIAN JONES 君/ 
愛知県墓石— SI 君/神奈 
川県森明彦君) 

☆ゲ—ムをもとにした小説を 
募集して®せる。 

(岩手県 DON 君/神奈川 
県ガメス君/東京都高山 
伸介君) 

☆ゲ—ム音楽のソノシ—卜を 
付けてほしい。 


(京都府伴隆史君/北海 
道/げんちゃん) 

★これはひょつとしたら可能 
かもしれない。考えてみます。 
☆少し古いゲ—ムや、ゲ— メ 
ストで 扱っていないゲ—ムの 
攻略を、一般から公募しての 
せる。 

(群馬県四谷唯安君/愛媛 
県 MUC •まぬぬん君) 
今月のやり玉コーナー 
☆毎月1つずつ議題となるゲ 
丨ムを出して、そのゲ—ムの 
良いところ' 悪いところを話 
し合ぅ。読者のシビアな意見 
が聞けると思ぅのですが…。 

(北海道 XAQ 山田君/阿 
部陽太郎君) 

★なかなか建設的な意見が多 
くて-つれしいですね。次にい 
つてみましよう。 

☆ゲ—ム製作者座談会。年に 
一度ぐらい、それぞれの メー 
力— から1、2人ずつ製作者 


の方に来ていただいて、編集 
部や読者を交えて座談会を開 

<° 

(香川県 HERIOS 君) 
☆同人誌のコ—ナ I をご商談 
コ—ナ I から分離させて、送 
られてきた本をライタ—が紹 
介するコ—ナ I を作って欲し 

(千葉県らんとぐらす君) 
☆一般人が参加できるゲ—ム 
大会を行って下さい。 

(東京都 TND 君) 
☆よりよいプレイのために、 
各メ—力—の筐体のボタン • 
レバ！画面の角度などを比 
較してチ H ツクする。 是非御 
I 考ください。 

「謎のゲ—ムの謎を暴く」 
ス—パ—クイツクスで 98 °/ 0 と 
つたらどぅなるのか？とかの 
質問に答えてほしい。 

(愛知県佐藤敦君) 
★他には 

•ゲ—厶の開発現場紹介 
• 読者のカラ—イラスト 
•キヤラクタ—、 VGM のべ 
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〇が宮崎には、5分どこ 
■ろか50分もやつてるゲ 

ムミュ^ジック番組かある 
のだつ/ 

M R T ラジオで日曜日の午 
後5時から放送中の「わくわ 
くゲー ムラン ド」 がそれ。 

ぜひィンタビューしてあげ 
てくださいつ/ 

(宮崎県前田康博君) 
★毎週50分/やるなあ…(しかし 
安直なタイトルだこと) 


^^:いまい コアクマンが— 

















ていきたい」と' なんとか 4 
面も無事1位、5面もハラハ 
ラしましたが1位…そして E 
XTR A へ。 

飛行機に変型するとは知ら 
ない人ばかりだったのか、み 
んなビックり。そして これま 
た1位でフィニッシュ/ 

私は思わずガッッポーズで 
「やつた ぜ」と 決める と、 み 
んなが拍手や笑顔でこたえて 
くれました。 

私はこの時ほどゲ—ムやっ 
ててよかつた、と感じた こと 
はありません。仲間つていい 
もんだなつて改めて思いまし 
た。 


私は未熟なゲ—マ—なので 
ギヤ ラリ— になる ことは 度々 
ある。もし今度|生懸命がん 
ばつているプレイヤ—を見た 


ヒマがあったら 
いらっしゃい/大阪へ 


☆こんにちは/ え—突然で 
すがお便りします。大阪でシ 
ヨ—が開かれて、これを機会 
に大阪へ行かれる人も多くな 
るのではないか…ということ 
で、大阪へ行かれる皆さんに 



ら'彼らみたいに明るく、励 
まし合えるギヤラリ—になり 
たいと思います。 

(兵庫県 OHAC^Nmkll/ 君) 


私の実家の近くのゲ—センを 
紹介します。 

ヒマがあったら行ってみて 
下さいね M : 場所は京阪線香 
理園とゆ—ところです。(地図 
参考) 

で、大阪に来たらまずタコ 
ヤキを食べょぉっ?!:明石焼き 
といって卵焼きの中にタコが 
入つているのもあるよつ/昔 
は通天閣が一番高かった/東 
京タワ—なんて…。あとお好 
み焼きもぅまいつ n : とにかく 
なんでもぅまいつ!!: 

(愛知県伊部好記君) 

★時々こ—やつて地図入りで 
お手紙くれる人もいたりして' 
いや—うれしいなあつ。タコ 
焼きはぜひ食べたい。 


たな品い n るまや 

羽い作た。ソあいを 

■■たなしたパ、てり 

た〇秀にしはにつく 

れち優 0 ) まそか待づ 

らはに000きこ秘をム 

せのら|て我と絡 I 

s < TVJx 6 or J 連ゲ 

らお、{がらるのン 

かてらムあかあ方 n 

者しか一れ中でるソ 

読に中ゲ < の才いパ 

、まのンふん天て< 

はま品コがさの0し 

での作ソち皆り思楽 

卜そなパ持のづとに 

スを秀の気者ム然緒 

メ J 優！！ラ読 I 公 I 

I ご。実い、ゲは〇 

ゲまいをとでンいす 


剛 


係 

X 

ご藤 

/ま M 

枝た削 

PR 鬧 S ! 

己細 

f 集1 

£1 132 
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〇で、け 

ぅ紙ス 

ょ手メ 

しか I 

ま話 t 

り電ケ 
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ストテン 

といつた案が寄せられました。 


さてお次は一人でレポ—卜 
用紙数十枚ぶんのアイデアを 
出してくれたツワモノ、じや 
りん子大野君の登場だ。全部 
載せると長すぎるので、|部 
をピックアップ。 


☆「ゲ—厶絵日記」 

知る人ぞ知る「えんにちあ 
いこうかい」みたいなノリで' 
取材先の出来事や編集部の1 
日なんかを手書きで毎月1ぺ 
—ジぐらいラクガキっぽくつ 
づってほしいのです。にぎや 
かでたのしいのがいいですね。 
☆攻略出前ザ—ビス 
「ど一してもうまくならない 
よ—、このままじや女の子に 
もてないよ—、外は暗くて風 
が冷たいよ—」という手紙を 
募集し、抽選で毎月2、3人 
に担当者が直接攻略法を伝授 
しに いくというもの。読者の 
生の声も聞けて、編集のブラ 
スになるのでは？ 

☆ゲーメストテレフオンサー 
ビス…内容はサ—ビス部通信、 
今月号のゲ—メストの制作状 
況、ライタ—の肉声、テレフ 
オンアイランド等など。 
☆受験生がんばれ H : 特集 
暮れの追い込みが近い頃に、 
受験生ゲ—マ—達や先輩の声 
をど—んと掲載して励ます。 
さらに誌上ゲ—メスト神社に 
アンケ—卜で集めた全受験生 
ゲ—マ—の名前を奉納する。 
i (千葉県 


☆ゲ—センツア丨 

夏休みあたりに 30 人ぐらい 
で読者と旅行するといぅもの。 
ゲ—センやメ—力—を訪ねる 
他にも、バーッと風呂に入っ 
たり、ぜんじさんとラ—メン 
食ったり' きっといい思い出 
になると思いますヨ。 

(川崎市じゃりン子大野 
君) 

★実現はムリかもしんないけ 
ど、夢があっていいよなっ。 
人間夢をなくしちゃオシマィ 
だよなっ。特に「ゲ—メスト 
神社」は愛があっていいなあ。 
秋ごろに実現するかもしれま 
せんね。 

最後に、やっぱりとい I っか、 
こ—ゆ—のって感じ。 

☆「潜入!!:内神田のバミュー 
ダトラィアングル' 月刊ゲ— 
メスト編集部•その全貌を暴 
く」(東京都よこにゃんちゃ 
ん) 

☆「大人の麻雀教室—禁断 
の花園—」ずばり、麻雀ゲ— 
ムの機種別攻略だっ!!!でき 
ればヵラ—ぺ—ジで…。(千葉 
県かっさむ XX 君) 
☆「めざせ P 2 P 3 1 だれで 
も麻雀が打てる」麻雀を知ら 
ないばかりにゲ—センで歯が 
みしている老若男女のために 
麻雀講座を開く。私は百科事 
典で麻雀覚えよぅとして1日 
でザセツした困った受験生で 
す。(愛媛県アリス ☆1 アズ 
ベルト君) 

☆「こ•このゲ—厶は… (© 


オタヤン)」のコ|ナ I ( サブ 
タイトル…スカゲ—厶の血祭 
り) 

新しいけどマイナ—なゲ— 
厶を取り上げて' 笑い飛ばし 
てしまお— といぅ 無責任な コ 
丨ナ—です。 メー カ—の方に 
は「あの隠れた名作のフォロ 
I をしたい!!! 」 とか「ゲ—厶 
的には非常に面白かったのに 
なんで売れなかったんでしょ 
ぅねえ…」 などと言って おく 
と良いと思われます。 

(山口県視神経君) 

★危ね—、アブネ—、何なん 
だ—。とまあ' こ—いったデ 
ンジヤラスな物から胸を-つつ 
物まで色々なアイデアありが 
と|つでした。編集部で討議の 
上、いい企画は少しずつ実現 
させていこうと思っているの 
で乞御期待 / J っ一ん、期待さ 
れてるなあゲ—メスト。 

と、い f っわけで独断で企画 
大賞は苦労買ってじやりン子 
大野君(川崎市)に決定=:賞 
品が届くのを待ってて下さい 
ねっ。他の賞については' 実 
に甲乙つけがたいとい-つモノ 
があるので、この際参加者全 
員(企画コンテスト宛てで手 
紙をくれた人)にゲ—メスト 
特製|?:手づくりレタ|セット 
(開発途上パ—ジョン)を送 
らせていただきます。 

他にも、「こんな記事のつけ 
てほしい/」とい|つ企画があ 
つたらいつでも編集部まで/ 


|&味屋ろお子さん)★元気が あるなつ/ 
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I I 十代になつてしまつた 
一私は学生達がやって来 
る前に天地を喰らぅをひとり 
静かにブレイするのを平日の 
楽しみとして社会人やつてま 
す0 

(栃木県梅田洋さん) 



どうしてマニアを 
追い出すの 


☆最近' ぼくの地元のゲ—セ 
ンの様子が変わりました。そ 
この店長さんは、以前はどん 
なゲームを入れたらいいかと 
か' ぼくら常連に気軽に話し 
かけてくれたのに' 急につっ 
けんどんな対応をするょぅに 
なつて、まつたくそんな事を 
言ってくれなくなったんです。 

ついにはハィスコアポ—ド 
を外してしまい、明らかに常 
連 H マニアを追い出 そぅとし 
てきたのです。 

「常連の1人がゲ—ムをして 
いる所に大人数で集まって話 
をしているのを見ると、一般 
の客はあまりゲームをしない 


? 


で帰つてし まぅ」 といぅのが 
その理由らしいのですが、今 
ではそこは「ただゲームをす 
るだけの場」となつてしまつ 


ているので' ぼくらは少々無 
理 して他のゲ—センまでいつ 
ています。 

皆さん' こんなゲ I 厶セン 
夕 I をどぅ思いますか。 

(愛知県アフガン改めィィ 
ダ君) 

★いわゆる常連の人と「常連」 
でない人両方の意見をぎいて 
みたいですね。 


おんなのこ 
ゲ|マ—で-つ/. 


☆今日' ぅれしい事があつた 
のでその事についてお便りし 
ます。 

たいてい、私がゲ—ムセン 
夕—で見かける女の子という 
と、彼氏に連れられてそのプ 
レイをつまらな そうに見てい 



るばかりでした。ところが/ 
とある店でみかけた女の子達 
は、彼氏と一緒にきやいきや 
いと仲よくゲ—ムをしたり、 
はたまた1人でテトリスをし 
ていたり…。 

それを見た瞬間'「ああ/私 
だけかと思つていたのに、こ 
んなにもゲ I ムを楽しむ女の 
子がいたんだ/」と、思わず 
ぅれしさが こみあがつてきた 
のです。 

前に私の後輩でセガファン 
の女の子がいましたが、その 
時も「あ/ゲ—ム好きの女の 
子が/」と喜んだことを覚え 
ています。ひそかにゲ—マ— 
している全国の女の子達' 女 
性ゲ—マ—が次々と表面化し 


つつある今' その波に乗ろう 
ではありませんかつ!? 

ちなみに…' 私はとてつも 
なくへたっびな女の子ゲ—マ 
—ですが、ゲ—ムを楽しむ心 
はみんなと同じです。 

私の友人の女の子の中には' 
「見ていて楽しいから」と私 
のゲ—セン通いに付き合って 
くれる 人もいて、これは非常 
にうれしい話。でも中には' 

「ゲ I ムセンタ—」はいけな 
い場所/的感覚の人もいるん 
ですね。口でははっきり言わ 
ないけど、私を異端視してい 
るのがずきずきと痛いくらい 
わかる。彼女達もファミコン 
とかなら喜んでするらしくて、 
多分' 私の部屋かなんかにテ 
―ブルゲ I ムがあって「やっ 
てごらんよ」と言えばゲ I 厶 
するだろうな、と思うのです。 

何故か女の子の間では 「ゲ 
丨ムは男の子がするもの」と 
いうィメ—ジがあるみたいで 
すが、私自身「しかし現に私 
はゲ—ムをしているではない 
かつ!?:」となるとコロツと忘 
れて しまう ぐらいのものです。 

やはり女の子がゲ—ムセン 
夕—に入りたがらない理由を 
あげるとしたら、店の雰囲気 
でしよう。店内が外から見て 
一様に暗く、私自身はじめて 
入つてみるまでにどれ程のた 


めらいがあつたことか。確か 
に照明を明るくしすぎると画 
面がみずらくなります。しか 
し' もぅす こし 店内を明るく 
して' 通り掛かった人に「ゲ 
I センはそんなに怖い所じや 
ないんだよ」とアビ—ルでき 
るような雰囲気にできないも. 
のでしようか？ 

自分で経験してもいないの 
に、先入観だけでものごとを 


判断してしまぅ人は多いけれ 
ど、今だ I 部の人にしかゲ 1■ 
センが理解されていないとい 
ぅのは私は少し悲しいですね。 

(福岡県夏木良さん) 
★たしかに、女の子も連れて 
入れるゲ—厶センタ—つても 
つとほしいよね。もつとも、 
それ以前に連れてく女の子が 
いるかとゆ—問題があるわけ 
だけど。 


愛と 青春の GAME 0 VER 第 3 回 


一番大切なものは 


? 


☆もうすぐ 2年に なろうとし 
ている私のゲ—ム歴の中で、 
私の特に思い入れの強いゲ— 
ムが2つ ある。 今回は、その 
うちの1つについて書きたい 
と思う。 

それは、誰もが驚くであろ 
う'「ツィンィ—グル」だ。多 
分、知らない人がいると思う。 
ゲ—メストでも去年 AOU の 
時しか名前が出ていないし、 
今ではこのゲ—ムを置いてい 
るゲ—センも数少ない。 

製造元はセタ' 発売はタイ 
卜—で、敵軍に殺された兄の 
かたきを弟が討ちにいくとい 
う、よくある話の縦スクロ — 


ルシユ—ティングだ。目立つ 
のは、高速ス クロ —ル面で、 
「歌」が流れることと、自機 
のスピ—ドが異様に遅いこと 
ぐらいで' 後は他のゲ—ムと 
なんら変わりはない。私がな 
せこのゲ—ムをプレイし始め 
たのかは覚えていない。もち 
ろん、 クリアで きないし、ス 
コア も150万が限界で ある。 

でも、私はこのゲ—ムが好 
きだ。友達にこの事を言ぅと、 
「え——!?あんなの好きなの 
かよ お」 とか言われるが、と 
にかく私はツインイ—グルが 
好きだ。 

しかし、今、この ツインイ 


























— REMARKABLE GAME- 

• €のオブ C 老成度の惠ゥ：このゲーム 
イ队的じゆ I レ■プレ 〆 ーヤ a - M > ゲ又イけ 
苁匕、、の時讳な者^めームぺ好5ざす。 
けど ^ iEjnf し- TU ぐ- のゲ'一厶， I 本辛っ 

~^L it \ L き •? てないと思'い承'^ 。 

今だにあ u あ3ゃ6■ンも为いこのれら 
■£2—竣や •> ス对2ゅ喊か'2一— 



‘（名古屋市雷将斗君)★漢君も好 
きな「へビ——パレル/」なのだ。 









m ) ■ム 


I グルも私の住んでいる近く 
にたつた2台しかいない。し 
かもどちらとも風前の灯の状 
態である。別に、クリアした 
いとかスコアを出したいとか 
いぅのではなく、自分の好き 
なゲ I ムとしていつまでもプ 
レイし続けていたいと思ぅの 
だ。 

7月号で「やりこんだゲ— 
厶が姿を消すたびに、自分の 
I 部分がなくなつてしまつた 
ような気がする——」と書い 
てあつたが' 全くその通りだ 


と思う。 

ツィンィ—グルの他にも、 
私のもう I つの思い入れの強 
いゲー厶である A — J A X な 
んか本当に消えそうだし、割 
合ハマつていたソニックブー 
ムやサンダ—ブレ—ドなどは' 
もう、ない。お陰で私のやり 
込むゲ—ムは必ず姿を消すと 
いうジンクスを作られてしま 
つたのだが、しかし、ツイン 
イ—グルだけはそうあつてほ 
しくないと願う。 

あの自機のスピ—ドの遅さ、 


あのポ—カルが流れる高速ス 
クロ —ル、家や森を打ち壊し 
ていく壮快感など' 私にとっ 
ては大切な出来事である。 

私にとってツインイ—グル 
がそぅであるよぅに、それぞ 
れのゲ—ムにはプレイする人 
のこんな思い出があるんだ、 
インカムだけではゲ—ムの面 
白さや人気は分からないんだ、 
ということを 言うためにこの 
「愛と青春のゲ—ムオ—バ IJ 
が生まれたように感じた。コ 
I ナーを設けてくれたゲ—メ 


ストに感謝/そして皆さんも 
このコ—ナ I にゲ—厶の思い 
出なんかをたくさん送つてく 
れることを期待します。大切 
な宝をなくさないために…。 

PS . AIJAX クリアした 
らまた送りますから、その時 
までコーナーをなくさないで 
下さいね。 

(仙台市 ps > - KA さ 

ん) 

★そのゲ—厶をやつていた時 
の仲間、時代' そして自分が 
ゲ I ムにはつまつている…と 
いつたら言いすぎかな?(い 
や、ちがうだろう) 


議 _| 議議義 gPlSiil 一圓 




小 



説を読んでいたら 4 D ゲームといぅ 
のがあったっ。なんとゲ I ムの世界 
に入り込んで映像体験ができる n 
…やりたい……。 

西暦 CM 6 5 4年。 

(奈良県山崎賢司君) 


■4 (神奈川県 エスクレマン 君) 
★この強引さ… 出る 幕がない…。 



►(匕毎道まつちや君) 

★ Mtr んのたてジワに生活感が： 



を見事クリア—し、某月刊誌 
を休刊から救うことができる 
か？ 


落ちたら最後だ： 


I 冥王歴元年。特 A 級諜 
報機関であるストラィダ—ズ 
に、正体不明，の依頼人からの 
仕事が舞い込んできた。 

その内容は —— 某月刊誌の 
編集作業を代行し、その発行 
を発売日に間に合わせるとい 
ぅものであった n : 

どっ ちかとゆぅと体を動か 
すのか向きのストラィダ I ズ 
には過酷な任務であったが' 
仕事は仕事である。「『諜報』 

と『重宝』勘違いしてんじや 
ね—のかつ!?」とぼやきつつ、 
原稿用紙とペンを抱えて我ら 
が飛竜がかり出されていつた。 

はたして彼は不慣れな任務 


次々と現れる障害を抜けな 
がら、原稿を完成させて各ポ 
イントの「締め切り」に間に 
合わせろ n : 

ポイントをクリア I するご 
とに規定の「原稿料」が貰え 
る。締め切りに遅れそうなと 
きは、必殺「すべりこみ入稿」 
を使え/ (注：印刷ぎりぎり 
で印刷所に原稿を持ち込むこ 
と〇) 

ただしこの技を使うと誤植 
が多くなつて読者から苦情が 
殺到、原稿料が削られてしま 
う/原稿料は次のポイントで 
のエネルギ—なので' 削り過 
ぎるとピンチだつ!!: 

ほらほら、ミニスカ—卜の 
おね—さんに見とれている場 
合じやないよつ/ 

神経性胃炎の世界 


小学校から国語は2だった 
(かどうか知らんが)飛竜に 
とつて、文章は大の苦手だ n : 
とりあえず知らない漢字は辞 


書を引け!!:(飛と竜だけだっ 
たりして…)インタビュ—は、 
とにかく「言ったもん勝ち」 
だ/相手が何を言お—とマイ 
ぺースで喋りまくる、それが 
ストライダ—ズのやり方だ n : 

厄介なのがゲンコスト—ン 
王国の住人、緊張の2文字を 
知らない世界のライタ—達だ。 
こいつらにはいくら原稿を催 
促しても「食いモンかなぁ」 
「気のせえですね」と言葉が 
通じない フリ をされてし まぅ。 

はりたおせ??: 

最後は、ムチを持ったタン 
卜—マスタ—こと編集者との 
対決だ/没をくらったら今ま 
での苦労が水の泡だ、集中し 
て抜けろ/感動の発売日が待 
つている n : (ループゲ—ムだ 
つたりして…) 


最後にキヤラクタ—のィメ 
丨ジを思いつきり崩してしま 
つたカプコンさんに、陳謝。 

(福岡県空金庵君⑱) 
★その-つちパロゲ—特集で$ 
るくらいに沢山(狂つたよう 
におもしろいもの)きてほし 
いのだ。 






































































☆このコーナーでは、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。当 
人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手 • 封筒入りの手紙を 
使用すること。これは最低限 
のマナーです。 

掲載項目以外での当人との 
接触（強引なサークル勧誘、 
一方的な手紙等)、または業者 
の方の御利用はご遠慮くださ 
い0 


☆ 18 インチ筐体十魔界村をあ 
わせて3万8千円で売ります。 
送料こちら持ち。 

(〒 799 —15愛媛県東村 866 — 
21加藤英二) 

☆グラディウス n 基板を7万 
円前後で売ります。希望価格 
とハーネスが必要かを書いて、 
通常ハガキでけつこぅ。送料 
はこちらもち。 

(〒 311 — 41 茨城県水戸市赤 
塚2 丁目212 —5 鈴木勝好) 
☆ゲーメスト他7と9〜33号、 
送料こちらもち。なるべくま 
とめて買つてくれる方。バラ 
でも可。希望価格を書いて W 
葉書で。 

(〒 168 東京都杉並区高井戸 
東 3-30-141504 河面祐一郎) 

☆キヨ—ワのコントロ—ル B 

ox ( A タイプ)に SEGA 

のポ—ル 
ペンをつ 



けて1万 
5 千円で 
売ります。 


W 葉書で。 

(〒 929—12 石川県河北郡高 
松町桜井町ナ 116 の 1 沖野敏 
幸) 

☆ファミコン、 PC、MSX 
(2 も有り)のソフトを売り 
ます。リストを送ります ので 
62円切手同封で。 

(〒 307 茨城県結城市 上 成 27 
—64川原武佳) 

☆ドラゴン バス タ— -!-ハ—ネ 
ス(キヨーワ用)を1万円で 
売ります。 W ハガキで。 

(〒 981131 宮城県仙台市泉 
区加茂1の23の16平塚真 
彦) 

☆ゲ—厶ボ—ィ本体とカセツ 
卜を1万5千円ぐらいで売り 
ます。希望価格を W 葉書で。 

(〒675兵庫県加古川市川町 
北在家232|1片岡直人) 


☆ゲ—ム基板サィコソルジャ 
I を2万円、バルトリックを 
1万円で。送料もこちらもち。 
W 葉書で連絡して下さい。 

(〒 350 埼玉県川越市岸町 3 


遍|響 


丁目 14110 新井誠) 

☆ メガドラィブ+ハリア In 
(実動品)を1万円で買いま 

す。送料 こちら 持ち。連絡は 
W 葉書で。 

(〒 730 広島県広島市中区土 
橋 5— 36 信本ビル 301 号兼重 
憲昌) 

☆ナム コシステム86、1、卩 
の基板を安く譲ってくださる 
方いましたらお願いします。 
譲って下さった方には、 A 1 
MKn + ソフトと ツィン n - I グ 
ル + A - JAX の MT を差し 
上げます。 W 葉書で。 

(〒 981143 宮城県加美郡小 
野町外山木) 

☆SEGA のハンドルコント 
口—ラーを2千円ぐらいで買 
います。 

(〒 431—13 静岡県31佐郡細 
江町広岡 156 名倉康法) 

☆ Fc 、 PC カ セッ ト求む。 
名前と値段を書いて連絡して 
下さい。ドラスピ'道中記' 
力トケンとの交換も可。 

(〒 889106 宮崎県東臼郡門 
川町南町1002江藤博 
文) 


☆キョ—ワのコント ロ— ル B 

ox(B タィプ)、 VG 基板を 
価格応談にて。希望価格を。 

0 丁 185 東京都国分寺市本町 
3171 22—505 佐藤幸) 

☆キョ—ワのコント ロ —ル B 
OX ( ニユ—タィプ)と恋の 
ホットロックか、ぶたさん+ 
ハ—ネスを2万円で売って下 
さい。 W 葉書で連絡を。 

(〒110東京都台東区下谷1 
の 2 の 10 の 42 堀井誠) 


☆アイザックスの中古ゲ—厶 
筐体、ただで差し上げます。 
色は黒、14インチ水平ペアプ 
レイ パネル3ポタンです。基 
板さえ買えばすぐ使えます。 
送料こちらもち。 W 葉書で…。 

(〒 470 I21 愛知県知多郡東 
浦町生路前田 159 平林善宏) 
☆私の MSX 2 A 1 とあなた 
の PC エンジンを交換して下 
さい。 

(〒 720 1 24 広島県福山市加 
茂町中野 2—55 松田真治) 
☆とうとう僕も1人ぐらし/ 






なので、今まで一生ケン命に 
ためた NG 、 カタログ、下じ 
き、ポスター等をもらつて下 
さい。何かと交換してくれれ 
ばぅれしいです。 W 葉書で。 

(〒 422 静岡県静岡市新川 2 
— 10116 林和章) 
☆どなたか、あちし とイ ラス 
卜交換•文通して下さい/ゲ 
—ムやアニメがお好きな方、 
私に愛の手を… M : 

(〒 169 東京都新宿区西早稲 
田 1 の 9 の 30 の 404 田中 あゆ 
み(13歳)) 

☆ゲームサイクル TAKIA 
執筆者募集中//:ア—ケ I ド、 
FC 、 パソコン、フアンタジ| 
等なんでも/現在14名です。 

0 丁 350 埼玉県川越市脇田町 
14116 シャト—利休 206 金井 
方滝亜理生) 

☆ 〃 TGV 〃会員募集//: 

ゲ—ムが好きな方で自己主 
張したい方、男女問わず大歓 
迎です。スタッフ意地の"ビ 
デオゲ—ムリスト，の販売も 


致します。〒込み 700 円にて。 

(〒210川崎市川崎区中島2 
—13—9 相沢方小沢政幸) 
☆アーケ—ド主体のコミック 
を作りたいと思います。で、 
メンバ—大募集/楽しいノリ 
にしたいと思つてます。62円 
切手とカット同封の上。 

(〒242神奈川県大和市上草 
柳 533116 クロ— パ—ハィツ201 
和渕方 CREDITO) ま 
で。9 月 30日までにねつ/ 
☆ベ—マガのハィスコアのぺ 
—ジを、最初から86年11 月 号 
までゆずつて下さい。コピー 
でも構いません。途中少しぬ 
けても 0 K です。 

ゆずつて下さつた方には' 
この世に1つしかない珍らし 
い物を差し上げます。 

連絡先…電話なら「03 — 


ハガキなら〒101東京都千 
代田区内神田 1115115 株 
式会社「新声社」ゲ—メスト 
編集部内バイオまで。 
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MISSI ON 5 に出てくる岩は破壊できる。 

今度は背景でなく、ぶっかるとダメージになる この面では砂漠の中に仕掛けられている砲台がなかなかいやらしい。岩はここ 

ので注意しよう。モビちゃんもどこかにいるそ。では背景で' ヘリコプターは炎をはいて攻撃してくる。 


地中海を飛行中の旅客機に爆弾が仕掛けられた。 
旅客機に被害を与えないよろに爆弾を処理しな 
ければいけない。慎重な行動が必要だ。 



エリア的 


◎ DAIPR 0 ©1989カプコン 



編 m 大腰へ行く 

GAMEST IN NANIWA CITY 





地上空母は八ツチから空中機雷や弾を出してく 
る。弱点は通常内部に収納してあるが、攻撃時 
に数秒間露出するのでそこを一気にたたけ/ 



緣漏 

Wf rt:rr ふ mv, し s 倒 . 細 :^ 



それぞれのパイロットの中からどれを選ぶ7 
左からシン•カザマ、ミッキー•サイモン、グ 
レッグ•ゲイツだ。カザマは地上、空中に平均 
した力を持ち、ミッキーは対空、ゲイツは対地 
のスぺシャリストだ。 




これがいわゆる大型砲台をごってり配備した森林要塞といラやつだ。とにかく 
砲台の耐久力が大きい。またレーザーをくらろとダメージが大きいそ'。 











大阪のショ—でも大人気だ 
った"エリア88〃。今回は より 
いつそうくわしいル—ルと先 
の方の面を紹介してみよう。 
いろいろな MISSION (作 
戦)が君を待ち受けているぞ。 

それぞれの 
ブレイ丫の i 

プレイヤ—は3人の中から 
選べますが、3人ともそれぞ 
れ性格が違います。基本的に 
は主人公の風間真は地上' 空 
中共に平均的で' ミッキー • 
サイモンは空中戦が得意' グ 
レッグ•ゲイツは地上攻撃が 
得意となつています。 

具体的にはどのように違う 
か説明していきましよう。 

まず、一番はつきりわかる 
のは' グレッグ•ゲイツだけ 
が前方とナナメ下の方向に通 
常攻撃できるということです。 
地上攻撃は従ってやり易いわ 


■まくれ/ 

よけまくれ/ 

モビチヤン 4 P 各所に 
出没しているぞ/ 


けですが' その分正面の攻撃 
があまり強くありません。 

ミッキ— •サイモンは、ス 
夕—卜した時にすでにノーマ 
ルショットの弾の大きさが他 
のプレイヤ—より大きくなっ 
ています。パワー up して、 
レベルが上がっていっても常 
にノーマルショットの威力は 
I 番です。 

ノーマルショットだけでは 
なく'店で購入できる特殊武 
器もプレイヤ—によって違い 
ます。 

地上攻撃の場合、グレッグ 
だとナパー厶が使えますが、 
ミッキ—だとミサイルしか買 
えません。このように、それ 
ぞれの面によって買える特殊 
武器が違い' 得意' 不得意な 
面ができてきます。 

では' 最後に各ミッション 
の内容を説明しましよう。 

MISS — ON 3は大型砲 
台をごってり配備した森林要 
塞です。こちらも武器のパワ 
— up が必要でしよう。 M — 
ss—ON 4は強力な攻撃力 
を持つ地上空母が攻撃目標に 
なります。 MISSION 
SPECIAL では' 旅客機 
にダメ—ジを与えないように 
爆弾だけに弾を当ててとりは 
ずさないといけません。この 
面だけル—ルが違うので注意 
したいですね。 

(ぜんじ) 



天下の台所、くいだおれの 
街大阪。そんな大阪で AM シ 
ョ—が開かれるとい一つ。これ 
をわが©編集部が見のがして 
いいはずがあろ|つか?とゆ— 
わけでゲ—メスト始まって以 
来もつともゴ—ジヤスでデリ 
—シヤスな道中が開始された 
のである=: 


7月1日 AM 9 :04 

★実の所、これだけの大人数 
で、しかも泊りがけで取材に 
いくのは編集部はじまつて以 
来だつたりする。も-つぼとん 
ど修学旅行気分の我々をのせ 
て、ひかり]03便が東京駅を離 
れていく。いよいよ出発だ。 


I ぜんじさん ドロ —フォ 
































これはアレだな。ステージ1で出てくるヤツだな。 
それのドット資料バージヨン、てヤツだな。マニア 
が泣いて喜ぶゼ。しかしトゲが気持ち悪いゼ。 



ステージ3のボス。力二道楽だ（ウソ)。正式名称 
は「ガランチユラ」。しかもこのデカイのが2匹もで 
てくるゆ一とんでもない話。見てのお楽しみ。 
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ドドドーンとステージ1だゼ。まいとる、まいとる、とぐろをまいとるな、龍として。 
これはマイキヤラを守ると供に、8方向に攻撃できる、ありがた一いフォーメーションだア！！ 



ステージ6だけど、この敵はステージ3で 
も登場するゾ。デカイ、デカイ。 



こいつはステージ2のボスだ。もラなにが 
なんだかわかんねエーゼ。とにかく強い H 



おっといきなりステージ6だ。地上に降り 
立つ勇姿がマイキャラだ。 


i いや一大阪ですね。 





大阪が生役でんがな 


いでしょぅか。 

ドラゴンプリ 
I ドのポイント 
はいかに龍を乗 
りこなすかでし 
ょぅ。当り判定 
は人間のみで、 
龍にはないので 
龍に乗ってバリ 
バリ進め' って 
訳ですね。 

ああ' もうス 
ぺースがない。 

(GOD) 


アィレム•ブースでの出展 
台数'10台以上。アィレムい 
ち押しゲ—厶がこの「ドラゴ 
ンプリ—ド」だ。 

アン ケ—卜 結果でもエリア 
88(カプコン)と並んで、堂々 
の1位だ。(ジャーン) 

まさに名実ともに、今回の 
シヨ—の目玉ゲ—厶だつたと 
言えるだろう。 

ダイナミックという言葉が 


ち向かぅ' といぅもの。 

おつと、これでは説明不足。 
直接のマイキャラは一応人間。 
そのマイキャラが龍の頭上に 
乗って' 龍を操る訳。 

もちろんマイキヤラは龍か 
ら降りて、独自の行動もでき 
るが、やはりメインは龍を操 
ったダイナミックな攻撃。 

アンケートての「クラフイ 
ツク」関係の高得点が示すよ 


I ティングゲ—厶の決定版(死 
語)がこれだ n : 

ちなみに背景がシンプルな 
のも、キヤラを引き立てる為 
の演出なのでしょぅ。(しか 
し、シンプルながらも味のあ 
る気持ちの良い背景ですね。) 

プレイヤ—の期待を裏切ら 
ない、斬新なゲームを常にサ 
ポ—卜し続けるアイレムの、 
新しい実績と言えるのではな 


ピッタリのこのゲ—厶の基本 
設定は、巨大な龍を操り'続々 
出現する巨大な敵キヤラに立 


うに、デカキヤラとド派手な 
パワ—アップで魅せるのが売 
り。まさにダイナミツクシユ 


K う？ y7vlu- 

ボス9丨ブしゼムト 



人気 Nol に輝いたドラ 
ゴンプリ—ドのポスタ—を 
アイレムファンで 
ゲ—メスト愛読者 
のキミにプレゼン 
卜 0 

宛先はゲ—メス 
卜編集部「ドラゴ 
ンブリ I ドポスタ 
丨」 係まで。 5 名 
にプレゼントだ//: 



横浜でぜんじさんをひろい、 
八木君が UNO で一人勝ちし 
て編集部の遺恨を買つている 
- つちに、あつとい-つ間に新大 
阪についてしま|つ。新幹線は 
速い= 18 キップ愛用者の私 
には鮮烈なオドロキなのだつ 
た。 


12:00 

★さ—大阪だつ=ここがかの 
天下の台所' 食と人情の街な 
のだつ M : とりあえず、メシを 
食わねばならねば/…おや? 
ぜんじさんとずるさんがいな 
いぞ。と思つたら、まだ改札 
の中にいるではないか。なに 
やつてんですか —— 。え?ぜ 
んじさんのキップがなぃ…? 



T キップがないよ—。 


51 





























SNK のメカナイズドアタック。今年の AOU シヨナイトストライカーの画面写真。ダライアスのような 
一でも出展されていたが、とにかく全てにおいて固ルート選択方式やダメージ制など、3□シューテイン 
い0このサイボーグなんか泣けてくるほど固い。 グとしては目新しい要素が多いそ。◎タイトー 



h う一どれにしよう。思わずくいだおれ人形する八木君。 


原始島。これも発売されてかなりたつが、なかなか 
よくできている。でも、ノーマル シヨッ トの連射を 
もっと気持ちよくで吉なかったのかなあ…。 

◎エス•エヌ•ケイ 



Shooting Game 


パ裏ぐか象 ^ 卜 ^ 、 が e 翁ベ 




ゲームチヤンピオンシップ1位 

グラディウス II 


丨ティングなの 
だが、ドラゴン 
プリ—ドはプレ 
ィヤ—が画面の 
半分はあろぅか 
といぅ大きさの 
ドラゴンに乗つ 
た人間が主人公。 
ドラゴン自体は 
無敵だが' 主人 
公が攻撃を受け 
るとミスになつ 
てしまう。 対す 
るエリア88は' 
キヤラクタ—こ 
そ小さいが 3 人 



气: S 2 

ダッジ a レ 

■: 

m 


B 

_ 


£|| 

曝';知為 

H 

ポタン研 





んといってもアイディアてん 
こ盛りのコックピット筐体が 
目玉の1つ。しかし、遠くか 
らだと人の群れで隠れていた 
のが残念。 

さらに' 参考出展ながら1 
時間ほどの順番待ちができて 
いたアイレムの 「 XIB ( エ 
ックス—マルチプライ)」も目 
玉の一つ。自機に触手がつい 
ているといぅのがアイデア賞 
もの。発売がかなり先らしい 
ので期待していよう。 

そして、日物からはアー厶 
ド F 以来久々の 「戦え/ ビツ 
グフアイタ—」が登場。戦闘 


スな。 
ンにの 
イ度も 
の温た 
一がつ 

ワのい 

アちと 

卜なぬ 
スい死 
ネたと 
-<■ みる 

フ体卜 


一 


の 


nKO ヒ 


.力一 


夏になると、何故かシユ— 
ティングゲ—厶が多くなる伝 
説みたいなものがあるが、今 
回のシューティングゲ I ムは、 
数だけでなく内容も GOOD 


なものが多かったぞ。 

今回のアンケ—卜でお互い 
譲らず同点1位となつた 「ド 

ラゴンブリ I ド」 と「エリア 

昍」。両方共横スクロ —ルシュ 


るシユ—ティングの基本をお 
さえた良質のゲ—ムです。 

他のゲ—厶に目を向けると' 
目立っていたのが「ナイトス 
トライカ— J 。 スぺースハリア 
I タイプの3 D シューテイン 
グで、内容こそ単純だけどな 


始め、み—んな期待していいぞ n 


いるぅちの1人を選んでバリ 
バリ 撃ちまく つて' よけ まく 


すべて粒ぞろい 

アンケ—卜で人気1位を分けあつ 
たェリァ88、ドラゴンブリ|ドを 


|つ一む、さすがは編集長で 
ある。駅員に訳を話して外に 
出してもら-つ物腰にもどこか 
余裕が感じられる。先行きが 
思いっぎり不安な編集 H 氏を 
置いて、我々は食堂街へと突 
入したのであった。 

★大阪、食い倒れの街。ここ 
では食わない者は生吉ている 
資格がない。食|つ為に生き、 
生きる為に食-つ。それが食道 
楽の聖地である、この街の捉 
なのだ。 

と、い-つわけでメンバ I の 
中で一人きわだって大阪を食 
いたおすべく情熱を燃え狂ね 
せている男がいた。〃アメリカ 
をたいらげた男 " T 
木君である。 

「甘いもんならい<らでも食 
えます/」さすがはカロリー 
の国でぎたえてキ J ただけの事 
は言う。大阪は初めてという 
彼は、今回大阪駅前第4ビル 
のパーラーの名物である「爆 
笑びっくりパフェ」なる超ゥ 
ルトラグレ—卜巨大パフェを 
喰ラベく準備をととのえてい 
たとぃ5。 

「う一安い/なんで食べ物が 
こんなに安いの才—/.しかも 
この量=:」「|つまい/ 5 まいで 


機とロボットに変形できる占_ 
がポィント。戦闘機の武器が 
かなり強力なのでシユ—ティ 
ングファンなら遊べそう。 

UPL の「オメガファイタ 
IJ はディストリビユ I 夕 I 
のカワクスから出展。超よけ 
まくりの縦スクロ—ルシユ— 
ティングだが' 初心者にもち 
やんと対応しているのがうれ 
しい。 

ナムコからはロボットシユ 
I ティング「ファイネストア 
ワ IJ が参考出展。ナムコ初 
の 3 ボタンゲ—ム(パックラ 
ンドは例外)はどういう反響 
をおこすか？ 

そのほかすでに発売されて 
いる機種では'ジャレコの r ブ 

ラスアルファ J 、 SNK の「原 
始島」と「メガナイズドアタ 

ツク J がありました。 

(悠理) 



















































唯一、トンネルか存在するコースですから、実際にプレ 
イしてみて実物以上7の臨場感を味わ〇ことができます。 
やってない方は是非どうぞ/ ◎セガ 



慣れるまでがとっても大変なゲーム。もろ発売されてる 
ので、この難しさを体験した人もいるのでは。 F 3000と 
F 1の違いもはっきりわかるし。面白いそ'/ ◎ナムコ 



，これがインテックス大阪。どんどん先行く八木君。 




万点ボーナスがあるそ3だが、意外と 
早く見つか0そラ（実は知っていたり 
して)。 



プラスアルファ。発売されているので 
言ろことはないが、先の周に行くと敵 
が固くな0弾も早くなるので挑戦して 
みては。©ジャレコ 






DrivingGame 


瞿大明が主役でんがな 


ませんでしたが、ゲ—厶ズチ 
ヤンピオンシップの方にもナ 
ムコの ウイニングランと タイ 
卜—の チェイス H . Q が出て 
いました。 


ウイニングランはスタンダ 
丨ドタイプもできて、出まわ 
りはじめたところ。将来は通 
信機付きが出るとか。待ち遠 
しいですね。(ずるずる) 



F 1 ブ I ムにの0て 
ゲ I ムも白 

今回のシヨ— では、 ナムコとセガ 
のみの出展ではあつたが質は高い。 


ナムコの ダ—トフォックス 
は、今' 一番新しいレ—スも 
の。しかも久々の通信機能付 
さ0 

ブ—スには 4 台 1 組でセッ 
卜されていて、会場に来たプ 
レイヤ—やオペレ—夕—の熱 
い視線を受けていました。 

筐体も新しいもので' 画面 
の大きさが最近のテレビ画面 
ブー厶に乗って大きくなり、 
見やすく臨場感たつぶり迫力 
満点という感じ。 


最近のドラィブゲ—厶は難 
しくなつてきているので' プ 
レィヤ— もそれに追いつかな 
ければならない状態になつて 
きて、大変々々。 

さて' セガの ス—パ—モナ 
nGP ですが' ブースのスぺ 
—スの問題もあつてド—ンと 
置けなかつたにもかかわらず、 
さすがセガさん力を入れてい 
ました。 

ゲー厶センタ—では200 
円のところが多いので、ここ 


ぞとばかりとばしまくつてい 
た人でいっぱい。 

新システム「エアドラィブ 
システム」は好評で、数人で 
まわしながらやるといぅ光景 
もょく見られます。 

ゲ—厶大会でも活躍 

今回ブースの方には' ダー 
トフォックスとス—パーモナ 
nGP の 2 機種だけしかあり 


シヨーはすでに始まつてい 
るので、受け付けのおね一さ 
んに — D 力—ドをつけてもら 
い、会場内に。 

1日目は I 般入場はないの 
で、わりと楽に見て回れる。 
大阪 AM シヨーとい-つだけあ 
つてコナミ、カプコンといつ 
た関西系のプースが大きくて 
力が入つていたよ|つな気がす 
る。 

会場内のアナウンスも京都 
弁のおね—さんなのだ/-つ— 
む、ヨィなぁ。 

おおつ、テクナートがブー 
スを出しているそ/げけつ、 
スぺ—スフアイ八—ドだ/ 
どわあこつちにはバスタ—が 
つ N ぬぬぬぬ—あれはチバヤ 


すよ、これは=:大阪つてどこ 
でもこうなんですか=」「うわ 
ぁ地下鉄のイスが固い/ギッ 
クリ腰になりそう=」人目を 
はばからず感動しまくる彼を 
前に、「アメリカ人は感情表現 
が豊かだ….一と思いおこす我々 
だった0 

PM1 "30 

★インテックス大阪着。大阪 


郊外の埋め立て地にある会場 
は、敷地も広く建物もキレイ 
で、なかなかヨイ所なのであ 
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各ホールが終了すると、スコアボードが表示され 
て、現在の成績と、順位が表示され、今どんなん 
かなあと理解することができます。只今9位。 


■ill 

ジャンポ爾_ 
スーパ■マスタ ■；( 


©SEGA 



これが3□シヨツト画面。グリーン上以外のシ 
ョット時、玉が打ち出される直前まで、この画 


面でプレイをする。ちょっと目前の木が……〇 


しまった./ ROUGH につかまってしまった。夕 
イミングゲージがライバルになるわけだけど。 
このぐらいの R 〇 UGH ならなんとかなりそラ。 



1 B ホールあるうちの1つ、3段グリーン。ラま 
いところにのせないと、ラインどりが難しくな 
るそ。もっと大変なグリーンもあるからね。 



おお一っグリーンにのってくれれげげげ一っ/ WATER / ペナルテ FA I RWAY キープ/毎回こう 
ば大変うれしいのだが……。 ィをくらってしまうのです。 いけばいいんだけどね。うん。 






ゲームチャンピオンシップ1位 

アクトフェンサー 



HOLE の 
特長を〇かもう 

各ホ—ルが始まる前に' ホ 
I ルの狙い、グリ—ンの形状 
の説明があるので、これを頭 
に入れて' さあプレイ/ 

_系について 

操作は' クラブと' クラブ 
選択ボタン、コントローラ I 、 
スタンス選択ボタンの4つ。 

操作方法は、今までのゴル 
フゲ—厶に似たところがある 


01 als 

slllslislcllss 



ので、分かりやすいと 
思ぅ。 

D 1 DS 

①画面左のマップを参 
考にして、コントロ — 
ラ—でショットの方向 
を決める。 


左のマップ上に風の強さと 
方向が表示されるので参考に。 

② クラブ選択ボタンでクラブ 
を決定。1打でとどく距離に 
なると、パワーメータ I の下 
に残りが表示される。 

③ スタンス選択ポタンで決定。 
SQUARE でストレ—卜、 
OPEN でフックし、スライ 
ス'フックをかけて横風を殺 
すこともできます。 

④ クラブを引いてパワーを決 
めます。 

⑤ タイミングゲ I ジを見て、 
TOPSPIN、NICES 
HOT、BACKSPIN の 
いずれかで打つことができま 
す。黒い部分で止まるとミス 
シヨツトとなる。 

グリ—ン i 

シヨツト 


コントローラ I を回すと、 
プレイヤ—のまわりを十字が 
動く。それでショットの方向 
を決定。なお、グリ—ン上で 
は、パタ— ' SQUARE し 
か選択できない。 

ゲ I ムオ I バ I 

持ち玉は最初2個で' スト 
口—クがパ—より少ないとポ 
丨ルが増え、(最大3個まで) 
多いときは減ります。その持 
ち玉がなくなるとゲー厶オー 
パ—。各ホ—ル' パ—プラス 
3 打でホ—ルギブアップです_ 
(ずるずる) 


迫力満点/ 
まさにリアル/ 

今年の夏はこれで決まり/システム24 
をフルに使ったゴルフゲ—ム。ボ—ルの 
飛ぶ様子がよ<わかるし、上手<なれば 
In インでホ—ルアウトできるそ/ 



シさんでは|?: 

ゲーメストの出店には前ア 
イランド担当者、今や富山銀 
行の幹部候補生のオタヤさん 
が、マイカーでかけつけて< 
れ、大阪の夜をむかえる準備 
はすでにととのつたのであつ 
た。 

PM7:30 

★会場近くのホテルに荷物を 
置き、オタヤ氏を先頭に編集 
部一同なんばへとくり出す。 

(ちなみに、ぜんじさんだけ 
は部屋でねていた。) 






























野球マンガでは大人気だったドカベンをアーケード 
ゲー厶化。その第2作目がこのカプコンの「ド カべ 
ン 2」である。カード式のゲームもなかなか。 





ゲームチャンピオンシップ1位 

天地を喰ら5 


SportsGame 


類出展されていた。出展した 
ゲ—厶名とメーカ—にふれる 
と' まず出せば必ずロングラ 
ン、高ィンカムを記録してい 
るナムコの野球ゲ—厶シリ— 
ズょり最新作、 ワ—ルド スタ 
ジアム '89 。新しい型でのゲ— 
厶進行で注目を引き、人気も 
あつたカプコンのドカベンの 
パ— 卜 n 、 ドカベン 2。 日本 
のべ—スボ—ルといぅ感じを 
脱した よぅな ビジュアルを見 
せるコナミの メ V ン スタ ジア 
ム 。まるで野球中継を見てい 
るよう な画面構成をしている 
SNK のス— パ—チヤンピオ 
ンベ—スボ—ル。 野球を新し 


きな 人はいるのですから、 メ 
I 力—も作るわけです。テク 
モょ リワ—ルドカツブ n です。 
けつこぅ よくで きて るし、 や 
りこむと面白いのでは。 

カプコンからはもぅすでに 
発売されている カブコンボー 
リングを 出展。 

マ—ジャンゲ—厶やラビオ 
レプスでおなじみのビデオシ 
ステムからは、本格的なバレ 
—ボ—ルのゲ—厶 、ス—パ| 
バレ—ボ— ルが出展されてい 
ました。負けた時のデモがな 
かなか笑わせてくれます。こ 
れについては6ぺ—ジで詳し 
く紹介。 (ずるずる) 



。<点 
るご視。 
あすいす 
でのなま 
J もにれ 
厶、でく 
アでまて 
ジ係今せ 



体すル 
の自まア 
ミ I いユ 
ナタてジ 
n クでビ 
がラがの 
れャカら 
こキ迫か 


|党独裁じやな—い/ 

プロ議は多党化置 

このシヨ—では特に野球モノが多かつたハ 
限られたワクの中でどれだけ面白<する 
かが開発者の腕の見せどころですね。 



S ボあの 
のスは-つ 
こ一択ど。 

、ベ選がい 
がンのいな 
の才場合や 
るピ球具じ 
あン、のい 
がャで気白 
■夫チま天面 
| エー今に、 
i にパ。れて 
定一るそめ 
設スあ、初 
の r でどは 
厶の-，けの 
IK ルたて 

ゲ N I つつ 


なぜかわからないけど、今 
回の大阪 '89 AM ショ—では、 
スポ—ッゲ—厶で野球ものが 
多かった。 

昨年から今年にかけて' プ 
口野球では、2球団が消ぇ、 
新しく 2球団が生まれた。 

この辺に、野球ゲ—ムが乱 
立した原因があるのかもしれ 
ない。 

野球ゲ—ムは' 全部で5種 


い視点から見ながらプレイを 
することができるジャレコの 
実カ ブロ 野球の5種類。 

野球の他には、サツカ—と 
ポーリング' そしてバレ—ポ 
丨ルが出展されていました。 
まずサツカ ーより。 

日本以外の国では' サツカ 
I つてい ぅと メジャ I なスポ 
丨ツ つて感じなんだけど、 日 
本では……。でもやっぱり好 


「なんか甘い物ないんで jov ^? 
どんなに甘くても OK ですよ」 

と八木君。「そ一つ…じやあサン 
ガリアのひやしアメドリンク 
をのんでもらおう」(我々は以 
前来た時飲んでいる…飲めな 
かつたというか…) 

話は一本のみきれるかど5 
か賭けよ-つとい5所までもり 
あがつたのだが、残念ながら 
どの自販機にも売つていなか 
つたのだ。皆さんも街でひや XI ' 
しアメドリンクを見かけたら 、 U 
買|つ前にも|つ一度よく考えたへ 
方がぃぃぞ。(オヤ？) g 
そんな事を話しながら、夕夜 













































ウイ ローは 今回の シヨー でも人気を集 
めていた。 4面の音楽とソーシヤが私 



SNK の格闘ゲーム、ギャングウォー 
ズ。ダブルドラゴンによく似たタイプ 
だ。ちょっと難しかった。 



007シリーズのパロディが随所に織りこま 
れているデコのシークレツトエージエン 
卜。 



コナミのクライムファイターズはキヤラ 
クターの魅力が売りだ。棒を振り回して 
は疲れるパンク野郎には大笑い。 


雛德| 




テクモの忍者龍剣伝に続く格闘アクシヨ 
ンゲーム。鬼神使いが主人公で、キャラ 
クターの迫力が目に焼きつく。 



東亜プランのホラーストーリー。強制ス 
クロールで動いて行<アクションゲーム 
で、敵の動きがなかなか奇妙だ。 



とができる。敵に当てると当てられた敵も死にます。 






mi 


は、タィト—の ドンド n ドン 
です。固定画面で、主人公は 
まず敵をトンカチでつぶし' 
つぶした敵を持ち上げて投げ 
とばして倒します。フェアリ 
I ランド、バブルボブルの様 
なタィプで、注目に値するの 
ではないかと思いました。グ 
ラブイツクは進歩しています。 

新製品ではないが、人気を 
集めていたのは ウイ ロ—です。 


映画のゲ—ム化ですが、 
キヤラクタ—作りのぅ 
まいカプコンが上手に 
ゲ I ム化しています。 
東亜プランの ホラ—ス 
卜—リ—は、強制スク 
口—ルで進んで行くア 
クシヨンゲ—ムで、ホ 
タン連打による2段ジ 
ヤンプと多彩なシヨツ 
卜のパワ — up が特徴 


格闘もの多し/ 
ナクルワケルワ〇- 

小さくまとまつたが今ひとつか… 


今回、アクションキヤラク 
夕—ゲ—ムのジャンルは格闘 


ものが多く、ジャンプを駆使 
するタイプが少なかつたと思 


いました。 

その中で' 際立っていたの 


です。敵は全て妖怪で、ァク 
ションのテクニックでは、か 
なり高度なものが要求される 
ゲ—ムだと思います。 

デコの シ—クレツトエ—ジ 
エントは' 007 シリ—ズの 
ノリでのりまくるスパイ•ア 
クションゲ—ムです。新しさ 
はあまりないのですが' キャ 
ラクタ—の面白さと練りこま 
れた 内容は' デコらしい 味を 
出しています。 

今まで紹介した以外は格闘 
ゲ—厶で' SNK のギャング 
ウォ—ズ'コナミのクライム 
ファイタ—ズ'テクモのワイ 
ルドファング' ホ—ムデ—夕 
のバトルクライ等がありまし 
た。紹介していきましよう。 

SNK のギ ャングウォ—ズ 
は、中国系のプレイヤ — 2 人 
が' 敵をけちらして行くダブ 
ルドラゴンタイプのゲ—厶で 
す。難度はかなり高かったよ 
うです。 

コナミの クライムファイタ 
—ズ は' アメリカを舞台にし 
た格闘ゲ—厶で、人気を集め 
ていました。キヤラクタ—の 
ユニ—クさと適当な難度が理 
由でしようか。 

テクモの ワイルドファング 
は迫力の鬼神のキャラクタ— 
が、ホ—ムデ—夕の バトルク 
ライは 技の多さと動きの派手 
さが目をひきました。 

(ぜんじ) 


i げ|つ/へんな店またみつけ。 



コ焼きを食べつつ心斎橋あた 
りをウロウロするのだった。 

それにしても、やっぱり大 
阪はちがう。街全体が、むん 
むんと個性を発散しているの 
だ。ミヨ—にインパクトの強 
いカンパンや人々の人間くさ 
さの中に、関西ならではのェ 
ネルギ—が感じられるのだ。 



ラ—んすごい。 


土曜の夜ということもあつ 
て、街は人手がすごいのだつ 
た。よ-つやく「五えんや」な 
る焼吉卜 U 厘に空席を見つけ、 
さつそく宴会へと突入/ 5— 
む、ビ—ルと焼きトリがめつ 
ぽ f2 つまい/しかも一串 50 円。 
値段が安くて多いだけでなく、 


<- 思わず龍剣伝してしまぅ。 








































ニチブツのギャルの告白。10回位 
やって一度も勝てなかった私は単 
に下手なのでしよラか〇 



インストカードによると、「若い2 
人がおりなす淡い恋の物語」なん 
だそ〇だ（爆笑)。 


て厶今 
るは回 
の3出 
で機て 
4種い 
人°た 
打画ま 
ち面 I 
かにじ 
> 3 や 

おや。まあ。な一んざんしよ〇京 田人ん 
都名物ビデオシステムなのだ。こ い写ゲ 
いつはよくできてたな一。案） 


\ rjH 

m I \ 


★自信がなかったというわけ 
じゃないけども、予選では3 
位になってしまってどうなる 
かな一という感じで、でも優 
勝できてよかったですね c 雰 
囲気もよかったし、今後も統 
けてほしいです。 
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ゲームチャンピオンシップ1位 

テトリス 


PuzzleGame 


大 PB が生役てんがな(瞧) 


きや2人打ちの ギヤルの告白、 V システムの 麻雀フアンクラ 
雑君のお好きな DYNAX の ブ 。こ—い、つゲ—厶も大阪シ 
デリンジヤ 1' 人気のあった ヨ—ならでは。 


ブロックを同じ模様のプロック 
に当てる。初めはどのブロック 
にも当てられるよ。◎タイト— 



テトリスに追い3 j 
追いこせ/ の 
八ズルゲ I 厶とは… 

久々のパズルゲ—ムラッシュ だ。 
脳みそ熱くなれ/ 



テトリスの大ヒットの後と 
しては、それほどではないと 
いぅ見方もあるかもしれませ 
んが、他のショ—に比べて今 
回は' パズルゲ—ムが多かつ 
たと言えると思います。 

その中では、コナミのバズ 
ルゲ—ム 'キユ—ブリックが 
良くできていました。かつて 
の名作' ガッタンゴットンに 
似たパズルゲ—厶で、 画面 上 
に描かれたレ— 
ルの上に自機を 
走らせます。ブ 
ロックを動かす 
ことによつて道 
を連結させ、全 
部のレ—ルを消 
すとクリアです。 
このゲ—厶は 面 
数が loo 面以 
上もあり、途中 


でモアイのデモもあるオイシ 
イゲ—ムです。パズルゲ—ム 
フアンは燃えるしかないでし 
上う0 

発売されているゲ—ムでは、 
タイト— のフリッブルが あり 
ました。ブロックを同じ 模様 
の ブロックに当て続けるとい 
う、 I 風変わったパズルゲ— 
ムです。当てるブロックがな 
くなるとミスになります。 


1ゲ—ム。どこまで行 < のかこのジャンル? 


アい 
U けガ 
クよセ 
面'© 

とめ。 

すた I つ 
消るよ 
をあし 
クちア 

ツつリ 

□ くク 

の^ L 早—ムと同タィ 
瓶プのゲ—ムで 
HS すが' ル—ル 
咖ら W が少し違いま 
中か' 


また、話題 
作としては、 
セガの フラッ 
シユポイント 
がありました。 
これは、大ヒ 
ット中の某ゲ 


面めラ 


す0 


画初な 画面中のあ 
る特定のブロック(ラィン) 

を消せば面クリアとあります。 
1面1面クリアしていく楽し 
みが加わつたといつても良い 
でしょぅ。発売時期などは、 
まだ未定だそぅです。 

他には、口 —ラ—トロンの 
ブ—スにダィナックスの ドラ 
ゴンパンチが 出展されていま 
した。 

四川省の原型のパソコン • 
ゲ—ムの移植といった感じの 
ゲ—厶で' 見ていると四川省 
とほとんど変わりのないもの 
になつています。 

(ぜんじ) 


どの店でも一定レベルの味を 
キープしているのが関西のす 
ごさである。誇〇高キ J 大販の 
食文化に敬意を表しつつ、全 
員実においしく楽しく、その 
夜を過ごしたのだった。 

7 月 2 日 AM10:00 

★カラスカァで夜が明けて、 
いよいよ2日目に突入。会場 
に行ってみると I 般參加もア 
リとい 5 事でいやえらい盛〇 
上がりよ-つ。前日の夜から並 


この行列…。 



んでいた人もいたとい一つゲー 
マーの熱気で' 1日目の業界 
シヨーな雰囲気とは一つつて変 
わつたアツさだ。子供連れの 
おと一さんやおか一さん、そ 
れに女の子がけつこ|つ来てい 
たのがとつてもアツトホ—厶 





慕 


号 
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雑君サイン会。人の波で見えないが向こうにいるのだ！! 




闘いは始まった…。 


大 i ，8 MHa チヤン 

実力か/運か7日本初（!!）、本格的ゲーム大会が 
OAO ’89 において遂に実現されたのだつ。関西を中 
心に200名ほどの腕に自慢の強者たちが一堂に集結、 
その技置を競ラベく激しく火花をちらしたのである 
つ。今回のショーの中でも最も盛りあがつていたこ 
のイベントの模様をここにお伝えしよう。 



スタート、緊張の一瞬/ 
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でよかつたなァ I 。 

物販コーナ I ではポスタ I 
やポップのチャリティ'八ザー 
ルをやつていて、読者サービ 
ス部でも出店を出させてもら 
つたんだけど、いずれも盛況 
で、わざわざ来てくれた人、 
ど I つもち CV ： b - Ui つ ご し t 。 



特に、ほとんど冗談でやつ 
た雑君先生のサイン会は行列 
ができるほどの人気で、あら 
ためてゲ—メストの底力を見 
せつけられたのだった。(なん 
のこつちやい。) 


— まさに 

画期的ィベント 
なのだ 

全国からゲ—厶の達人たち 
がひとつの会場に集まり' チ 
ャンピオンの座を我がものに 
するべく凄絶なバトルをくり 
ひろげる。技の応酬のたびに 
わきおこる観客達の声援と拍 
手。大ホ—ルをゆるがす決定 
的瞬間のどょめき。 

誰でもこんな事、一度は想 
像してみた事があるんじやな 
いかな。剣道や柔道、はたま 
た ピリヤ— ドや ロック バンド 
コンテス. h のょぅに' 全国か 
ら集まつた猛者たちが大会場 
で観衆の見守る中' ベストの 
座を奪い合う大規模のコンテ 
ストがアーケ I ドゲ—厶でも 
できないものかと…。 



たしかに、ゲ—メストでも 
先日テトリス大会を開催した 
り、ひとつひとつのゲ—ムに 
関しては全国レベルで大会が 
開かれた事はあったけれど' 
今回の大会のようにメ—力— 
を超越してひとつの会場でゲ 
丨マ—達が腕をきそいあった 
事は' まさに 日本初なんじや 
ないかな。これはねぇ君、大 
変な事なんだよ。 

まあ、たしかに全国から集 
まつたというわけにはいかな 
かつたり、まだこれからとい 
う点もあつたけれども、これ 
からのゲ—厶界の盛り上がり 
の為に非常に重要な足がかり 
の|歩となつたんじやないか 
な。 


闘いの時 
来たる/ 


7月2日の決勝戦に向けて' 
大阪府下100店舗の各ゲ—ムセ 
ン タ—でそれぞれ予選が行な 
われ、それぞれの店からの代 
表者が期待を背おってやって 
くる。 それとは別に、当日の 
午前中に I 般予選大会(飛び 
入りだね' いわゆる)が行な 
われ、 かくしで200 名ほどの決 
勝戦進出者が会場に集結して 
いたわけである。 

会場は' AM ショ—の行な 
われたィンテックス大阪の広 
丨いフロア—の I 角に特設さ 
れたコ—ナ—だ。とはいつて 
も、大会会場だけで体育館ぐ 
らいの広さがあるのだ。そこ 
にずらつと並べられた 50 台以 
上の筐体でプレィヤ—は11種 
のゲ—ムそれぞれについて8 
分のタイムリミツトの中でス 
コアを記録し、それぞれのゲ 
—ムのスコアの上位4人が第 



2次決勝戦進出者に決定され 
るのである。 

ベスト1を選出する第2次 
決勝戦は、タイムリミツトが 
15分。残り時間を司会のおね 
I さんが読み上げる中で' す 
ベてのプレイヤ—がものすご 
くマジな顔でゲ—厶に取りく 
んでいる。結果は、ごらんの 
通り。 

会場で、参加した人々の声 















おかあちや一ん、見てる7やりましたよ一。 


PC キヤロット京橋 4,756,040 

会場予選 4,521,560 

キヤ Q ット第4ビル 3,843,460 

リ ノ 1,948,020 


百又ゲーム コーナー 419,400 

リ ノ 187,400 

リ ノ 181,600 

なんは^: AR ROT 64,000 



西岡賢会場予選 
奥西靖司リ ノ 
白川知士 チャレンジャー関大前 
畠田 学 ウインクス 


野村善徹リ ノ 
中野俊博ゲームトピア’83 
五十嵐丈起ハイテクセガ天満 
神農青鶴アクティー24 


鈴木誠治スポーツセンター21世紀 
西田伸介第2ビルリノ 
西竹裕紀会場予選 
前島康貴リ ノ 




クレージークライマー II 



138,900 

105,300 

99,100 

27,800 


脚，《、孔プー 

厕 


ウイニングラン 


M 位前田雅紀 
>2位大田慎一郎 
>3位吉藤貴哉 
>4位鶴谷年秀 


PC キャロット京橋 
プレイセンター光明池 
U ノ 
U ノ 


3,3 B "424 

3'37"983 

3'41"322 

3'53"383 



326,295 

276,438 

137,069 

2,666 


73,000 

62,900 

4,500 

3,900 


911,200 

801.500 
573,900 

399.500 


866,300 
8ぬ，700 
352,700 
185,500 


•89 すム‘， 
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位高山延久ゲームプラザ豊中 
2位山川良太アタリヤ 
位板倉誠治茨木タウンスポッ t 
位谷内淳 会場予選 



>1位浦本栄太郎 
”位 村井啓吾 
位 浅井栄 
>4位福武友紀雄 


ジョイランド針中野 
ヤングプラザジャンボ 
ヤングプラザジャンボ 


396,800 

362,100 

350,700 

262,400 




N 位石倉元明 
>2位跡部泰正 
> 3位奥見直彦 
M 位溝渕薫 


ジョイランド針中野 
ゲームプラザ豊中 
ヤングプラザジャンボ 
ファミリー天国 


26,105,260 
18,575,120 
15,582,060 
3,546,390 
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脚曹ム具，,ォン y プ w 



拳， 

1位 

二神 

-彦 

ヤングプラザジャンボ 

473,500 

• 2 位 

福里 

宗典 

ビック ハート 

464,900 

• 3 位 

吉川 

満 

タイトー スペシャル 

437,100 


1位 

末沢 

博志 

タイトー スペシャル 

429,700 



天聖龍 


天地を喰ら5 


忍者龍剣伝 


クラテイウス II 


イメージフアイト 


:イス H . Q . 


原始島 


卜 1 リス 


アクトフェンサー 


大 ( B が由役てんがな 麵) 


して、 とぅか 今後と もこぅ い 
つたイベントをガンガン開い 
てほしいのだ。君たちも次の 
機会の為に腕をみがいて待つ 
ていてくれつ n : (ちなみに大 
会参加者の多くは15〜17才だ 
つたぞ。頑張るなあ) 

では、次のゲ—ム大会で会 

おうつ n : 

(構成/栗原桃郎) 


れたと思います。力んけ—な 
いけど、雑君先生に会えたの 
がす ごくうれしかった」 

「う—ん、調子悪かった…で 
ももう一度 やれば きっと/大 
阪でやってくれたのが うれし 
いですね」 

「さすがにレベルが高かった 
なぁ…。全国でこ一いうのを 
やって、その代表で決勝戦と 
かで きる とすごいね」 

う—む' 夢は広がるの 
だ。今回は決勝戦の模様 
がいわゆる「観客」にわ 
かりにくかつたりしたけ 
ども、今回の成功を生か 



行博樹史 
浩朋直寛 

嶋辺澤田 
中渡吉原 


位位位位 



位位位位 fui 位位位位 S 位位位位 
1 2 3 4 1 2 3 4 12 3 4 




1 


をきいてみたのて、それも紹 
介しておこぅ。 

「2位になつてしまつたけど 
おもしろかつたですょ。ぜひ 
またやつてほしい」 

「進行や雰囲気もょいし、筐 
体1つに1人ずつ記録の人が 
ついているのがいいですね。 
続けてほしいです」 

「一生の思い出になつちやい 
ますね—。勝てなかつたけど」 
「緊張するけど' なんとかや 


(敬省略) 



也章之未 
卓博智貴 

田川山尾 
角古目牛 

位位位位 



P 4 :〇〇 

楽しい2日間もあつという 
間に過ぎてしまい、早くも関 
西に別れを告げねばならない 
時間になってしまった。蛍の 
光が流れる中、入場者がおの 
おの帰ってゆ<。関西でのシ 
ョーとい I つのはこれが初めて 
だったんだけど、ゲー厶大会 
ともどもまずまず成功だった 
んではないかな一。-つむラむ。 

なんにせよ、短い時間では 
あったけれども「関西」とい 
-つものにふれる事がでキ J て、 
日頃取材に走り回つている編 
集部員の心に、ぼのかな安ら 
ぎがもたらされたりしたので 



ありました。 

よ—し、また来るぞ関西 n 
(特に八木君は結局びつくり 
パフェに会えず、リタ—ンマ 
ツチを心に誓つていたなァ… 

と。) see next : 

(挑郎) 
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楽新グわシかる 
おが口 _0 4 P な贈 
のつ夕い回けに 


大阪的 AM シ3 


^ 1 - 1 -— 1 I 1_1 噠 

I f 力と4フ frs 1 

ぷ i 施此 n 誌上力夕 n ヴ展示場 


や あ。 またお会いしました 
ね。恒例化しようと考えてい 
る誌上カタログ公開です。 
しかし見ているだけではつ 
〖まらなかろう' ということで 
メ—力—さんの協力を得て、 
これらのカタログのセツトを 

10名様にプレゼン トする 

ことにしました。 

これホシカ—//:というか 
たは、ハガキで編集部「カタ 
ログ」係まで応募して下さい 
ねつ。締切は8 月 30 日 消印 ま 


でです。 


7ィレ 


_ IK . 



テ n /シ I クレツト XI ジェント 



セガ/ス—パ—モナ nGP 


東亜プラン / ホラ—スト IUI 


日本物産/戦え/ビッグファイタ— 
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脳の知が騒ぐ、キューブリック 

薄〇中が故なるなせたか^^梦中:^^^, ^ 

本 1— ザ"，々心 份 明！ f V /I ；4 >r 

1 - 


オレ fe ちは命麹らずの！!人躑隊ここは獺獄の激戦区 

IcSpcomD 


タイト""/ナイトストライカー 


タイトー/ 
フリップル 


A II IE A d 


ビデオシステム/ 

スーパーバレーボール コナ5/メインスタジアム 


カブコン/ 
エ II ア的 


大腰が主役でんがな 1 


















































































































創刊35周年記念ガ 



フ彳一 >) レド上部。右上の家は社長の家だそろで。 


卜獲得。マルチが始まって一 
回目を通せば20万点、2回目 
22万5千点と2万5千点ずつ 
点が上がり、最高(上限)は 
4 P 万5千点となっている。な 
お最高にしても、その点数は 
何回でも取れる。 

• エキストラボ—ル 
① PIN 巳 ALL の文字を 
( マルチ中ということに 
なる)させた後、 m のレ—ン 
のスピナ—に通す。 
__|<丫巳0丫夕—ゲッ 

卜 ★ 

㉓ .ボ—ル目開始時の点数 
が 4〇 €〗未満の時、0のレ| 

ンの Ky . ナーに通す。 

[1]ドロップタ—ゲット(スぺ 
シャル) 

ドロッ — ゲットを6回 
完成させれ，儺、スペシャル獲 
得。なお、^:制のリセット 
の前に早く 3# とも倒せば得 
点も高く最高：^%万点。 

[13アニマルタ I ゲツ/ - 
この夕—ゲットを% g させ 
ると、フィ—ルドのス^ K 倍 
率が上がる。 

j 回完成で2倍、以後時間 
内(倍率がかかっている時間 ) n 
に続けて完成させていけば最 
高 5 倍にまで なる。 

なお、この倍率は PLAY 
巳 0 YIOO 万点、 MANS —〇 


タイムマシンの時に最初で 
最後などと言っておぎながら、 
こんなに早くカラ I ぺ I ジが 
またもらえるとは。ともあれ、 
ラれしい事ではあります。 

記念作品だ/ 
プレイボ—イ 

さて' 今回のマシンは早く 
も登場のデコピンボール第 5 
作目、プレイボ—イです。 

才—ルドフアンなら〃おや 
1?〃 と思うでしよう。 

そう、ちようど10年前にも 
同名のピンボ—ルがありまし 
た上ね。あれはプレイボーイ 
創刊25周年記念として作られ 
たもので、バリー社製でした。 

お察しの通り、今度は 35 周 
年記念として、データイース 
卜社製プレイボ—イが製作さ 
れたので寥。 ¥■■ 

前のプレイボ F イをプ^イ 
した人なら、10年前の若かり 
し青春を思い出して(なに、 
そんなに年くってない?こ 
りや失礼)やってみるのもよ 
し、まだ10代20代の人なら、 
明日のプレイボーイを夢みて 
プレイするのもよし。とにか 
く、これをやらなきや男がす 
たるってもんですぜ。 


女の人だって、これをやれ 
ばまるで自分がプレイメイト 
になった様な気分にひたれる 
事ぅけ合い。男どもの熱い視 
線をあびてみては'?(ピンボ 
—ルやってる女の人ってなか 
なかキマってるからね d 

プレイ方法 

それでは、いつもの通りフ 
ィ I チヤ I を見るとしましよ 
I つ。フィ—ルド写真の番号と 
合わせて見て下さい。 
m トッブレ—ン 

完成 (3 つともライト点灯) 
により以下の通り。 

①ボ—ナス倍率を高める。 
最高 5 倍 

§の PLAY 巳 □ 丫の文 
字を一つ点灯させる 。， i 

@シング^^—ル(マルチ 
になって以%^)時は、：^< 
NSI 0 N の文字(フィ—ル 
ド奥の力べにある)を一つ点 
灯。 

EPLAYBOY 夕—ゲット 

この夕—ゲツトを完成させ 
ると完成時に表示されていた 
(ライトが灯いている)ものが 
獲得できる。ライトはシヨツ 


もらえるもの tp ： の通り。 

①ボ—ナスホ ■■! ルド +5 万 
点② 5 万点_万点④エ 
キストラボ—ル©100-万点 
❹アウトレ—ン聲ィト点灯(点 
灯時ボ—ルを通すと、その時 
に灯いていた#, H © までのも 
のがもらえる)。 

[3]ランプレ—ン(左右) 

① シングルボ—ル時は MA 
NSI 0 N の文字を一つ点灯。 

② マルチボ—ル時はジヤッ 
クポット獲得と同時に PIN 
巳 ALL 氣右左スピーカーの 
間)の_を一つ点灯させる。 

•MANSION 

MANS —0 N を完成させ 
て雄ら、時間内にランプレ— 

ヽ' t を通すと最高100万点から最 
低25万点まで点がもらえる。 
カウントダウン方式。 

なお MANS —□ N の文字 
はゲ—厶オーパ—時も継続さ 
れる。 

• マルチボ I ル 

S の奥のホールでボ—ルを 
2 つロックした後、 3 ボール 
でランプレ—ン(左右どちら 
でも)を通すとマルチボール 
開始。 

•ジャックポット 

マルチボ—ル中にランプレ 


卜時、完成時にランダム移動。—ンを通せば、ジャツクポツ 


















ピンボールファンは見逃せない 

11 ピムボ叫レクラフイテイ" 



フイールド下部。左の 1 J ターンには左ランプ アニマルターゲツト。フィールドど真中にある。 

レーンから上げたボールが出る。 




w 定価3700円（税込） 

日本 ソフ ト バンク 発行_ 
書店で発売中。 


さて、ここでお知らせが 
あります。ついに日本でも 
ピンボールの全てを見せて 
くれる本が出ました。 

日本ソフトバンクから発 
売されている''ピンボール • 
グラフイテイー"がそれです。 

カラーをふんだんに使つ 
た（うらやましい）美しい 
ゼンボールの写真や、今で 
は見る事もでぎない古いマ 
シンの紹介。ピンボールの 
歴史などがこの一冊につま 
つています。洋書を辞書と 


首っびきで読む苦労もなく 
てすみますね。 

村上春樹氏やすぎやまこ 
5いち氏のエッセイまで入 
っていて、気合いの入れ様 
もスゴイ//しかも本コー 
ナーでも有名な TPO のみ 
なさんが記事を書いてくれ 
ているので、読みごたえ十 
分です。 

ピンボールファンなら一 
度は見て下さい。きっと欲 
しくなりますよ。 



シヤンペンキツカー。だまにランプレーンに上がらない。 


PIN 巳 A しし 



N の点、ジャックポットには 
かからない。 

•キックバック 
左アウトレーンにあるキッ 
クバックは、入り口にライト 
が灯いている方のランプレ— 
ンを通すと復活。ライトはス 
リングシヨットで移動する。 
m シャンペンキッカ— 

ここに入ったボ—ルは、左 
ランプレーンに上がる様にな 
っている。 MANSION や 
ジャックポットにうまく使っ 
てもらいたい。 

以上プレイボーイフィ I チ 
ャーでした。 

気になります 
S プレィボ—ィは？ 

さて、このマシンをプレイ 
してみて感じた事は、とにか 


くマルチにして、ジャックポ 
ットをガンガンとつて、点数 
をパンバン上げる爽快感とい 
つたものでした。 

ボールは/ tv I ルに入れるだ 
けでロックされるので、他の 
マシンの様に、ロックさせる 
条件を作るわずらわしさもな 
く、それのためにボールを落 
してしま I つ危険もなくなりま 
したね。 

マルチがイマイチとい -5 人 
には絶好の練習台ですよ。 

デコピンボールは音が良い 
のも、もはや当たり前となり 
そ~つですが、今回は音声合% 
もかなり良い// 

色っぽい女声がなま^ f し 
く言/つ「 I つ〜ん'プ¥イボー 
イ」の声なんか gt 〇〇〇 
が XXX しそ^^(下品にな 
つてし孝^ b ) 最高でした。 

f ' 食 ク ト 


これを聞くためだけでもプレ 
イする価値アリ(ただし男に 
限る)。 ★ 

パ、 i グラスも美女の写真 
で男、くすぐります。 

とで、その美女の横に 
いる€さん誰なんだろ一つ? 
と思 f いると、なんとこの 
人':^レイボ—イ社の社長さ 
ん言ラでは3ませんか// 
し»も横の美女は昨年の哳1 
イメイトで、社長の奥さ 
廉といラ話ですからオドロキ 
牙す。いつたい幾つ年が離れ 
辱ているのやら。 

さすが本家本元、筋金入り 
のプレイボ—イぶりです。 

この分だと45周年、55周年 
とまだまだ行けそうですね。 
次のプレイボ—イはどこが作 
るのか?先の長い話ですが、 
今から楽しみです。 




| CM PLA 丫巳〇丫夕—ゲット 
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•1 冊 BOO 円送料は丨冊360円、 

2〜4冊730円、それ以上は昍0円 
となります。 




1だつ！！どこまでち碧く透明な空、若いココロを狂わせる日ざし。この季節、人は賨 
甘く遍ぎてゆく時圃を思い出した D する0ナツかしいつてぐらいだから。まそれはい一 
k して、今回はビッグなお知らせを禳んでスペシャル版と■してお送りしたいと思いま 
\ fo 皆様の■の一夜のアバンチュールのお役に立てますかどラか0 




J 


「10代の若者が初めて男とし 
て接する女性として (?) ま 
た仕事疲れのサラリ—マンに 
は I 服の清涼剤として人気上 
昇中の『麻雀ギヤル」は来た 
るべキ J 電脳時代のアイドルと 
言えるでしよ I つ」 

う一む、何だかよくわから 
ないがともか<必要は発明の 
母/需要は供給の父=とい I っ 
わけで、さっそく登場のマ— 
ジヤンギヤルズグラフイテイ 
©なのだ。 

今回はなんといつても 「P 
nj「PIII 」 が収録されている 
のが目玉だろ5。他に『美女 
つ子学園』「テレフォン麻雀」 


等を収録して9月? 1日発売予 
定。サ—ビス部ではいきなり 




予約受け付けを開始してます^ 


のでよろしつくつ 


もいつちよ、サイトロンか 
らはナムコの「ウイニングラ 
ン」のビデオが好評発売中だ。 
最近 3 D グラフイツクシステ 
厶「ポリゴナイザ|」は〇'03 
の雑誌なんかでも評判になつ 
てるんだぞ。超ス厶—ズでリ 
アルな動き、いかしたサウン 
ド、ビデオならではのス—パ 



■ウイニングラン (VI32) 

•30 分/ 3 HJ 96円 (税込み) 


マ—ジャンギャルズグラフィティ 


予約受け付けと同時に鬼のよろ 
に注文が殺到、セタスペシャルと 
サ—ビス部設立以来申し込み数ぶ 
つちギ J り一位の座を争つている M • 
G . G ①だつ。ニチブツのももこ 
組、殺人事件をはじめクリニック 
に麻雀学園、ま—じやんヒストリ 
I 等が収録されている。 



▲ 


■マ—ジャンギヤルズクラフイ 
ティ | 乜 ( ： >|30) 

•30 分 /2884 円 ( 税込み ) 


DATAM ゲー厶ビデオ V0.1 

SETA スペシャル 


先月のこのビデオの紹介で「し 
よ - つこがうっ/-となつてたけど、 
あれは「しようこがう6/」のマ 
チガイです。妙な想像しなかった 
でしよ一つね—。近くの店をさがし 
ても見当らず、といって注文する 
のも恥ずかしいシヤイな君にはま 
さに天の助けか|?: 

※豆本付は終わったのだ(残念) 




SETA VISUAL WORKS SCENE ONE 


■ SETA スペシャル ( v — 31 ) 

•?9 分/ 3914円 (税込み) 


もいつちょ、究極のオリジナルアイテム、 
ゲ—メストバインダ—だつ。すべてはここ 
から始まる。振替用紙もついた事だしサー 
ビス期間中に手に入れちや I つのがグ—だ。 

■ゲ—メストオリジナルバインダ| 
(新版) 


う一 む、これはすごい。今の所返品 
はラけつけておりませんので、よく考 
えてお申し込み下さい。「こんなモノな 
ら一秒で 5 万枚ぐらいかけるゼ HJ と 
豪語する雑君先生に愛の印税を/ 



満員御礼読者サービス部つ一しん 


先日の大阪シヨ—の物販コ|ナ—では 
会場に入り切れないほど多くの方々に来 
ていただいて、ほんまにおおきにいの読 
者サ—ビス部です。いや—'帰りの荷物の 
軽い事 M •雑君先生のサイン会もこの世の 
ものとは思えない盛り上がりで、たくさ 
んの人に喜んで (?) いただきました。 


しかし、我々は考えた。このままでは、 
全国のシヨ—に行けなかつた皆さんに不 
公平ではないか、と…。 

そんなわけで' 読者サービス部夏の大 
感謝祭「千客万来雑君保父は J •ベル— 
シの夢を見るかセ—ル」を開催する事に 
決定いたしました。 


已月 1 日〜日月 31 日の間にご注文いただいたゲ—メストオリジナ 
ルグッズに限り、希望者には雑君保父のサイン入りとなります。 


いよいよ夏まっさかり/手 
に入れるのは今しかないっ= 
とい一つわけで、早くも在庫が 
半分なくなったゲ—メストオ 
リジナル T シャツなのだ。ず 

ばり、この夏のトレンディは 

これだっ。ブレンディ—じや 

ないぞ。今をのがしては着る 

機会なし=: 

■ゲ—メストオリジナル 

T シャツ 

①黄色©緑(白地) 

© 青@紫(グレー地) 

• 通販価格各々1枚2000 
円(送料•税込み) 



s: 




0 





















•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、 「/? J ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の櫚を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















この払込通知栗は、 
W 意ください。また、 


東京 


十•万 i T 


9:8 


4:2 


億 > 千 百 


万《千 


百 > 十 円 


株式会社新声社読者サービス部 


払込み 


特殊 


(郵便番号 


株式会社新声社読者サービス部 



受付局日 附印 
備 


考 


通常払込料金士/ '-I m 
加入者負担^ t # 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


記載事項を訂正した場合は、 


その箇所に訂正印を押してください _D 

注} 
ご省 

こ 

街政 

う 

ょ郵 

I 

な 

さ 

汚 

をさ 
欄だ 

の- 

部で 

下 

、な 
で- 
のり 
すた 
まげ 
し 曲 
甲り 
使折 
でを 
械票 
機本 


切り取らないで郵便局にお出しくださぃ。！ 


加入者名 


金 額 


払込人住所氏名 


口 

座 

番 

号 

糸 


糸 

— 

十 

:万 

千 

百 

十 

円 

東 

京 

5 


9 

8 

4 

2 

0 


口座番号加入者名 払込.人住所氏名 

各栗の※印檷は、払込人において記載してください。 

































































申し込み方法 


※ご希望の商品番号.商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

※返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 


※価格は税込みです。バインダー以外については、送料*手数料は 
当社負担となります。 

※ビデオ*し D はすぺて HiF 丨ステレオ • カラーです。 



今月からとじ込みの 

振り替え用紙が使える 

よ一になりました。 


つま〇、今までのよ~つにわざわざ郵便局で書留封筒を 
買つて高い切手代を払つて八ンコを押して投函して帰り 
にゲ—センで〇〇ゲームに有り金つぎこんでしまい、泣 
く泣く家に帰る途中自転車ごとドブにはまる事はなくな 
つたわけだ。 

これからは、この振替用紙と代金を郵便局に持つてい 
くだけで注文がで$てしま-つのだつ N 世の中進歩したも 
んだなぁ。下手に注文で取りよせるより絶対確実だし、 
手数料もかからなくてお得なのだ。利用して下さいね。 
※雜君サイン希望の方はア V テム名の後に「サイン希望」と塞いてね。 


もはや名作といつていい正 
統派シユ—ティング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
よぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻擎がハンパじゃ 
ないぞ /. 

•20分/3 3 7 8円(税込) 

■STREET FIGHT 
ER (丫 7) 


かのグラディウスから沙羅 
曼蛇、そしてグラ=までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリ—ズの歴史をた 
どった—本。 

•60 分/9476円(税込) 

■ニンジャウオ—リアーズ 
(>— 11 ) 


ギヤ ラクシーフォース 、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えギアガ 
チヤ駆使のアウトラン完璧バ 
I ジョンの3本。君の部屋も 
ゲ—ムセンタ—に変わる/. 

•60 分/9476円(税込) 


■源平討臃伝 ( VI 15) 


■ n ナミ•ベストセレクシヨン 
(丫22) 



ゲ—ムビデオ 
■アフタ—八—ナ —(VII) 



エイリアンシンドロ—ムを加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
りビデオだ。 

プ レィ.^- \s p R E A M I 

SOL / RE — 

•60分/9476円(税込) 


■沙羅曼蛇 ( VI 5) 


ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮をもぅ 一度/と 
いう わけでス トリ— トフ アイ 
夕—の楽しさをまるごと再現 
しようという—本。 

•20分/3 3 7 8円(税込) 


世紀末のドラマを感じさせ 
る才I プニングタ ィト ル… Z 
UNTATA の 曲と 共に 3 画 
面筐体の迫力が今甦る。映画 
も顔負けのエンディングの感 
動を、今だに味わつていない 
人にはゼヒ見てほしい=: 

•20 分/ 3378円 (税込) 
■レインポ—アイランド 


体感ゲ—ムの中でも特に人 

気のたかいアフタ—バ—ナ I 

=の全23面を収録。真青な海 

上や広大な雲海をマッハでか 

けぬける FI 4 の姿は、見てい 
るだけで気持ちがいいぞ。 
プレイヤ—/ YAN 

•20 分/3 3 7 8円 (税込) 

■SEGA バイクスペシャル 


( VI 2) 





すぱい大和氏の手さばきと 
解説もさる事ながら、ビデオ 
処理によってゲ—センものよ 
りはるかに奥行きをました画 
面に注目/これが擊ちかえし 
だ=: 

•20 分 / 3 3 7 8 円 (税込) 


これは懐かしい。大魔界村 
の前作だけれども、その展開 
とグラフィツ クは年月を経た 
今でも色あせることがない。 
ぜんじ師匠に ょる2 周目のプ 
レィを 収録。オマケの NG 集 
が笑えるぞ—つ/ 

• 20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 

■グラディウス== 

G 0 FER の野望 ( V I9) 


女の子にも人気のあったレ 
インポ—アイランドを、幻の 
ダライアス面やバブルボブル 
面まで収録、すべてのシ—ク 
レツ トル I ムに加えて、—億 
点への解法も入っている…。 
•20 分/3378円(税込) 

■ギヤラクシ—フオ—ス 


( 丫 13) 


ス—パ丨ハングオン、エン 

デューロレ I サ I 、ハングオ 

ンの3作を—本に収録したバ 

ィクフ r ンにはたまらないビ 
デオだ。 

•20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 

■ SEGA ス—パ—ゲ—ム6 
(丫3) 




コナミックなのりまくりサ 
ウンドにのって、海で、空で、 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲ—ムは、はまつた 
人も多いんじやないかな。 

•20 分/3 3 7 8 円(税込) 

■RITYPE(vl6) 


88年度ゲ—メスト大賞に輝 

いた力作。才—プニングから 

エンデイングまで、このゲ— 
ムの魅力をあます所なく収録。 
•25 分/ 3378円 (税込) 


最高水準のコンピユ—タグ 

ラフィックをフルに使つた美 

しい 戦闘 シ—ン を全画面収録。 
さらに CG アニメによるスト 
I リ丨« 兑。 

•30 分/3667円(税込) 




■コナミシユ—ティング•ベ I 1 SEGA 体感 SPECIA 

スト(>— 10 ) L ( vl 14) 


アフタ I バーナ I とバイク 
スペシャルの3本に SDI と 


II 




•90分/9 4 7 6円(税込) 
根強い人気を誇るコナミの 
ゲ—ム3作品。 

■大魔界村 ( VI26 ) 


タイガ—に加え「飛翔鮫」 
と「達人」を収録。飛翔鮫は 
2司目'達&は6周目。 

•90 分/ 9 4 7 6円 {税込} 

レ—ザ—ディスク 


ス人人 

■ L -2 セガ簏スぺシャル 
各90分/66 13円 
LD シングル 


■ し—。 


RITYPE 


これはおすすめ/あの美し 
いプレイ画面をそのままに、 
源平スタッフによる実写版と 
AM シヨ—で流されたプロモ 
I シヨンビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 
•30分/3667円(税込) 

■パワ—ドリフト(>— 18 ) 



r ノゲ A り 

3— ム 


フルパワ—アップしたア— 
サ—の死闘を、美しいグラフ 
ィツクと サウンドをそのまま 
に完全収録。 

プレイヤ—/ぜんじ 
•30 分/3667円 

■カプコン•ゲ—ムシンドロ 

—ム ( VI 27) 


ほとんどチキチキマシーン 
猛レ—スのノリのパワフルレ 
I シングゲ I ム。すばらしい 
サウンドと画像、最高のテク 
ニックで君も風になれる。 

•30分/3 6 6 7円(税込) 

■パワ I ドリフト S メガドラ 
イブ ( VI 19) 



新7\|ド「〇0-システム」 

の パワ— 爆発のカプコン 3 作 
品—大魔界村' ロストワー ル 
ド、 スト ライ ダ— 飛竜を収録。 
ゲ—ムの未来を感じさせるこ 
の—本' でっかい画面でおす 
すめなのだつ。 

•90 分/ 9 4 7 6 円 


■ LI 4 ギャ I ?シ—フォ 

I ス 

■し—5アウトラン 

各 30 分/2431円 
■ LI 10 カプコンゲ- 
ンドロ- 

83 分/ 75 19円 
■ LI 11 タイト—ス人| 
シユ I ティング 
87 分/ 75 19円 

CDV 

■ LI 6 パワ—ドリフト 

■ LI 7 メガビフイブスぺ 

シャル 

■ LI 8 チェイス H .0. 
■ LI 9 大魔界 村 

各 <\J 〇 〇 〇円 

淡 L D シングル 、 c D V はコ 
ンパチデッキでないと再生で 
きません。 

コナ H ジグソ—パズル 

_ J —1 グラディウス= 
■ JI 2 グラディウス 
■ J 1 3 沙羅曼蛇 

各 500 ピース箱入り 380x530 圓 
— 545円 


•60 分/ 7540円 (税込) 

■サンダ—クロス ( VI 20) 



•30 分/ 3667円 (税込) 

■悪魔 城ドラキュラ ( VI 21) 


完全に「攻略」ビデオに徹 
した 構成で、—周目、4周目、 
6周目を中心に、美しい画面 
で そのまま 再現。 

•45 分/3605円(税込) 

■タイト I ス I パ I シユ I テ 
イング(>|四) 


■グラディウス ( JI 2) 


•30 分/ 3667 円 (税込) 
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今月のおすすめ品 


家庭用のモニター(アナログ21ピン)で、 
簡単に業務用ビデオゲームが楽しめます 

LOTUS PRESS AMUSEMENT MACHINE 


オプション 1 ブレイ 3 ボタンコントローラー 

価格7,500円 

株式会社 


•イメージフアイト . 62,000円 

春源平討魔伝 . 40,000円 


►熱血硬派くにお君 . 6,000円：♦麻雀クリニック 


♦スーパーリアル麻雀 PII …17,000円 
•麻雀刺客 . 20,000円 


••20,000円 


ビデオゲ_ムソフトを豊富に揃えております。 


回 TEL(03)760_6630 




梅1 




LAM _1 は安全設計…アース線を備えた安全設計 
LAM -1 はコンパクト…本体サイズ220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はクリアな画像 RGB アナログ21ピン対応で驚くほどキレイ 
LAM -1 は低価格…19,800円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 


六本木 


品川 


中目黒 


口ータスプレス 


西口 


〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F ※ fS ^ m 紫輩¥刀手 2 枚同封の 






























短期集中連載 


サウンドク U エ1夕 I 

Nf f 





ゲ I 厶サウンド@テク 



その1 :^ r ^ uRA オモテ 


「ゲ—メストの皆さん、しばらく/. 
「その節は応援ありがとぅ/ 1 
と言ぃっ^^^^ 

果た^^、^5:ノ ^ 
これ 


謎の v 



アサリ 

みなさん初めまして。 

ゲーム大好き/のアサリです。 

このごろのビデオゲ I ムミュ丨 

ジツクて、すごい迫力/昔みた 

いに、単純な音の繰り返しじやな 

くなつて、音楽として立派に独立 


してきたって感じですね 。 VGM 

フアンはますます耳も肥えてきた 

し、研究心も旺盛だし…。いつか 

自分で VGM を作ってみたいって 

い、っ夢をもつている人も多いんじ 

やないかしら？ 

…といぅ わけで、このコーナー 

では、八 r 月から3回にわたって、 

V /1ムサウンドクリエーターとし 


ーユア—、美少女アサリ。 

、白熱インタビュ—といきましよう H : 


の私ですが、体当たりのつもりで 
頑張ります。どぅぞよろしくね。 

ゲーム A 暴って何？ 

-こんにちわ。 N さん、ムフ月 


て某社で活躍されていた N さんを 

ゲストに迎え、 VGM の作^^、 

ノウハウ、現状、そして VGM の 

未$など、現場サィドからお話 

を伺つてみたいと思います。 

「ゲ—^サウンドクリエーター」 

になりたいと思つてる人達、参考 

になつたら嬉しいけど …。 VGM 

については知らないこといつぱい 


から 3 回、 よろしく お願いします。 

NK こちらこそ。どうぞよろ 
しくお願いします。 


.4、 VGM に対する関心が 

すごく強くなつてきていると思う 

んですが。 

NK そうですね。僕のところ 
なんかに、どうしたらゲ I ム音 
楽を作れるょうになるか…とか、 
中には自分で作って、 テー プを送 
つてく る人も出て きました ね。で 
も、まだゲーム音楽について正し 









く認識していない人が多いようで 
すけど…。 

——では、まず、ゲ—ム音楽と 
は、 どういう ものなんでしようか。 
普通の音楽とは兄 H -45? 

ZH 3 ゲ—ム音楽というのは、 
あくまでゲ ー ムに付随するもので 
あって、中心にはなないんだ。 
ゲ I ムをよ^^木しくする演出部分 
が、音楽であり、効果音であるわ 
けなんです。 

でも、それじや坱画音楽とかと 

似てるかっていうと、そうではな 

くて、ゲ—ム音楽の場合、ゲ—ム 

の内容、進行 S に、深く関わっ 

ているんですね。ゲームの中で、 

視覚的にわかるのと同時に耳で聴 
いて認識するっていうか…。ブレ 
ィヤ ー がアィテムをとったりする 
と、1フレ1ズ"ピ ロリロリ— ン" 
なんて鳴りますよね。ゲ—ムの展 
開と音、音楽には深い相互関係が 
あるわけなんです。主人公はブレ 
ィ^—自身ですからね。 

-フレィヤ—の気持ちを盛り 

たてるんですね。具体的に作る側 
としては、 VGM の特徴というの 
は？ 

N 氏やっぱり長さかなあ。す 

ごく短い時間内で、音楽としての 

起承 S が完成されてないといけ 

ないから。ゲ I ムの場合、展開が 

ものすごく速いでしょう。1つの 

ゲームの中で、才 ー イニングから 

エンディングまで、とても細かく 

細分化されてるんですよね。 

——曲も入ってますものねえ。 

N 氏その短い曲、例えば、20 

秒の曲の中に起承転結を含ませる 

っていうのは、大きくうねりのあ 

る一般の音楽とは、やっぱり違い 

ますよね。 

—— H 日楽の^:にあたつて、あ 

る程度、曲の展開を犠牲にして削 


るつてことも？. 

N 氏それはもちろんあります 
ね。 

つて 

クリエ イト？ 

-はちょつと現場のこと 

をお聞きしたいんですが、サウン 
ドクリエ—夕—としての仕事の仕 
方つていぅか…実際は、どぅやつ 
ているんですか？ 

N 氏 企画者がゲ—ムを企画す 
るわけだけど、概要は企画書に書 
いて、サウンドクリエーターに、 

ゲ I ムによってふり分けるんです 
よね。 



ゲ—ムは才—ブニングからエン 
ディングまで、細かくステ—ジが、 

例えば32ステ—ジとかあつたり、 

他にもオプションモ—ドとかがあ 

つたりして、それぞれに曲がつく。 

企画書には、曲数や効果音の内容 

があつて、こちらでィメ I ジをふ 

くらませて曲を作るんです。 

- N さんの場合、企画もなさ 

るんでしょ、？■それつてかなり 

大変でしょぅねぇ。 

N 氏すごく大変。(笑)でも、 

僕はその大変さを大いに楽しんで 

ますけどね。 

-でなきや、クリエ—夕—に 

はなる資格が無い。 

N 氏その通り。(笑) 


―^れで、音楽はどの時点で 
作るんですか？ 

zm 企画が他の人の時は、僕 
の場合、だいたい画面を見てから 
曲を作る ことが 多いですね。なぜ 
なら、企画書で絵で見た段階で曲 
を作ると、実際画面が出来てから 
曲を合わせる と、 合わない ことが 
多いんですょね。 

—— aj いうと、ゲ—ム制作のほ 
とんど終りの方になってから曲が 
入るんですか？ 

N 氏そう。だから、最後の 1 
力月が■負なんです。だいたい…。 
—日とかは？ 
zm 効墨日はわりと早い時期 
からすすめます。全体的な音楽と 
い、 っか、 ィメ ージずけってい 
暑うのは、割と僕の場合、最後 
ヘリの方になってからが多いんで 
•す。だから結 ST 蹇って… 

_(笑)短期集中型。企画者に 
? ZLP ょってはチェツカ—ズ風にし 
t て くれと か、クラシックな、 
'(ノバツハの感じとか、要望、好 
t 切み もあるし ね。 
r —^いたい企画者の意図 
で決まるわけです か。 

ZW 5 企画者の人にも、音楽的 
素養のある人、無い人も居るから、 
無い人だと、だいたいォマカセに 
なります ね、 そ、っい、っ 場合、 こち 
らの判断でィメ—ジ、ィンスピレ 

I ションで曲を作って、企画者と 

S しながら決めます。 

——とんとんと簡単には進みま 

せんか？ 

N 氏 ぎりぎりになってからや 

るわけなので間に八口わないことも 

多いし、 いくら 作って^ V メ—ジ 

に合わなくてボツになる曲も結構 

多いですよ。普通、ゲームで全部 

で 10 曲 あるとしたら、 裏で 5 曲位 

ボツになつている曲があるんです 


よ。15曲位、実際は作っているわ 
ナ〇 

-^えてしまった、日の目を 

見なかった幻の曲というのも多い 
んですね。 

N 氏そういうのもいっぱいあ 
ります。 

- マニアはそういうの :-釦い 

と思うんですが…(笑) 

それらの曲が別のとこ•ろで復活 
するってことは？ • 

N 氏最近はレコード化が多い 
ので、 そうい、っ チヤンスに復活さ 
せたりも出来ますね。曲そのもの 
は面白いものがありますからね。 

—— 1曲…っていうのは漠然と 
してるけれど…だいたいどれ位の 
期間で作るんですか。 

N 氏テ1マは 1® 2〜3日 
で出来るけれど、業務用のゲ—ム 
1本分、全部の音楽を上げるとな 
ると 3力 月 位かけます。いろいろ 
試行錯誤繰り返してね。曲作って 
からゲ 1- :^用に… つまりコン ピユ 
1夕用にデータ変換していくんで 
す。 

-^ っ わ。 それは大変そうです 

ね。時間かかるんでしようねぇ。 

N 氏それも慣れの問題でね。 
最初は楽符をデータに書き換えて、 
コンビユ—夕にいちいち人れてく 
んだけれど、慣れてくると、曲を 
頭の中で考えて、そのまま機械に 
打ち込める。自分の頭の中で、デ 
—夕変換をやってダィレクトに打 
ち込む ことが 出来る様になるんで 
すよ。 

——^符を後で書くんですか。 

N 氏その方が僕は多いですね。 
忙しい時は、ダィレクトにバ I ッ 
と入れてつちやうで しよ、 つ。楽符 
を後で書こうと思った時にはもう 
忘れてるの…曲を。(笑)それで、 
いちいちリスト出して、その機械 


語になった立#^3いながら、楽 
符に拾ってく i が結構多いんで 
すょね。(笑) 

——^になっちやうんですね。 

N 氏これは裏話だけど、以前 
ある患社から某社のゲームの特 
集雑誌を出して、それに各ゲーム 
の楽符が載ってるんですけど、実 
は僕が作った曲に関しては結構ま 
ちがいが ある。 当時、3本位並行 
してゲ I ムをかかえていて、全然 
楽符を書く暇が無くてね、その後、 
1年位たってから、その雑誌に楽 
符を載せる話がきて、その時にな 
って初めてどうだったかなァなん 
て、(笑)思い出しながら書いたん 
です。だから結構まちがってたり 
する。内緒だけどね。(笑) 

―13やあ、もう頭の中で全部、 
作業しちやうんですか。 

編曲なんかも、ゲ I ムの 
基板から出てくる音を聞きながら 
コンピユータの上でアレンジした 
りしました。 

-コンピユ—夕を、そのまま 

楽器のょうに使ったんですか？ 

N 氏そうそう。 

_でも、かなりの慣れが必要 
ですね。 

N 氏そう。そうなると 一人此刖 
ですね。なかには、楽符を書くの 
が極端に苦手な人もいてね、直接 
打ち込む と 1日で出来るのに、楽 
符^® けつて ことになると、 2 週 
間位かかったりしてね。某社の H 
君ですが…。(笑) 

必ずしも楽符が書けなくてもサ 
ウンドク リエー タ ー にはなれます。 

N—2— 

—— * 571: 者の皆さんも知りたいこ 
とだと 思うけれど、 N さんの音楽 
歴っていうのは？ 
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N 氏小さい頃はピアノを習わ 
されてね、両親が音楽の教師だっ 
たんです ょ。 

―^れじゃ、環境はすごく良 
かったんですね。 

yR ぅ 一 ん…でも、ピアノ習 
ってたけど、嫌いでね一。 ( 笑)小 
4 でやめて、野山をかけめぐる少 
年となってましたね。その後、中 
学ではブラスバンド入って、ビー 
トルズからロックに目覚め、バン 

ド組んで、高校ではクラシックォ 

I ケストラで、ホルンなんか吹い 

て、ジャズ研にも入って、ロック 

バンドもやってて 3 つかけもちで 

した〇 ( 笑) 

—— h さま じいですね。(笑) 

N 氏大学では、ロックバンド 

をやつてましたね。 

-^きなミユ I ジシャンは？ 

影響を受けたといぅ か。 

N 氏クラ：ンックはフランス近 

代楽派。ラベル、ドビッシーやス 

トラ ビンスキ—なんか、ロックは 

プログレッシブ•ロック…みんな 

知らないか。昔のジェネシスとか 

ね。 

—— g つてますよ、私は。 N さ 


んはやっぱりクラシック傾向が強 
いんですね。 

N 氏山下達郎も聖子ちやんも 
聴きますょ。(笑) 

-;2さんのゲ|ムの初体^§^§^ 

それはもちろんスぺース 
ィンべ I ダーですね。 

-う十数年前ですね。その 

時、ゲ—ム業界に自分が行く とい 
うことは考えましたか？ 

N 氏それは思いませんでした 
ねえ。というのは、あのころは音 
楽っていうのはゲームにほとんど 
ついていなかった。効果音ばかり 
でしたから。自分には無縁だと思 
つてました。 

——1プレィヤ—だったんです 
ね。特にハマッたゲ—ムは？ 

N 氏いろいろやったけれどゼ 
ビウスにはハマったね。 

—^ゲ|ム業界に入った時には、 

もう初めから音楽をやろうと思っ 

て入ったわけですか？ • 

N 氏ええ、そのつもりで。そ 

の頃には、ゲーム音楽というのが 

少しずつ独立した音楽となつてき 

たところでしたからね。 



すごい囊の暴 

— K 社して、ゲ—ム音楽を作 
るのに 、I 番 驚いたことは？考 
えていたことと違つたつていう…。 

N 氏 それはね、あまりにも制 
限が多いってことですね。使う音 
の数とかの制限、機械語に置 
き換えるデータを1つ1つィンプ 
ットする約§っていうのがいっ 
ぱいあるので、あまりに一般の音 
楽と違うのでび っくりし ました。 

- N さんが、そうして入社し 

てから 4〜5 年たってい るそう で 
すが、その間にゲ—ム音楽の作り 
方というのは変わりましたか？ 

N 氏業務用に関しては、ハ— 
ドがどんどん進歩して、最初は P 
SG 音源(パソコンサウンドジェ 
ネ レー タ ー) だったのが、シンセ 
サィザーなんかの音^4^ップであ 
る FM 音源というのが搭載される 
ょうになっ てから、すごく音楽に 
バリエ— ショ ンが出て来て、音楽 
の幅が う 一 んと 広がったんです。 

-ンンセサイザーと同じ音が 

出せる ようになつ たんですか。 

そ、つ、今までの音楽とは 
全く異つてきました。ただそれに 


併って、ィンプットする音楽の情 
報、データはものすごく増えてし 
まった。例えば、今まで100ステッ 
プで曲が出来ていたのが 、 loo 
〇ステップ位に増えたってことで 
すね。 

—現できる音が良くなって、 
多くなった分、作業も大変なわけ 
です ね。 

そぅ、ょりめんどぅで時 
間もか力る 

——^の FM 音源が今は m 5 间な 
んですか？ 

N 氏いや、今は PCM 音源と 
いって、サンプリングですね。 

——サンプリング？ 

N 氏つまり、テープレコーダ 
のデジタル盤。 DATt#cDt 
同じで、1つの#^23を波形として 
デジタルに置き換えて、 1 C に入 
れるわけです。それを呼んで、音 
を出す。 ょり リアルなわけです。 

— f 代の移り変りに対応して 
いくのは大変です ね。 

N 氏そうですね。毎回ハ—ド 
が変わる度に、新しい丘#りに対 
応していかなければ。常に頭を柔 
らかくしていなければなりません。 



I がはずんできた所ですが、 
誌面の都合で、この話は次回に続 
さます a 

N さんに、実際のサウンド クリ 
H I 夕—の仕事の様子を今回お聞 
きして、思つていたよりずつと大 
変で、根気のいる仕事なんだって 
ことが私にもわかつてきました。 
私達がゲ—ムに夢中になれるのも、 
素晴らしい VGM や効墨日がその 
ゲ—ムを、より輝かせているから 
なんです ね。 

々結構地味な作業も多いよ々って 
N さんは笑っていましたが、でも、 
自分の力で、ゲ—ムの魅力を引き 
出せて、磨きをかける ことが 出来 
るサウンドクリエ I 夕 I の仕事つ 
て、 とつても 素敵だな つて 思いま 
した。 

次回は、 VGM の作り方をちょ 
っと専門的な事も含めて、伺って 
いきたいと思います。ゲ—ムサウ 
ンドク リエ— 夕—になる、秘訣な 
んかも聞いてみたいですね。次回 
も お楽しみに。 


サウンドクリエータ I 

N 氏は ！ SP 




慣れてくると、 

曲を頭の中で考えて、 
そのまま機械に打ち込める。 
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ナムコ•サウンドスタッフインタビュー 



今回は私するする担当 


寝る直前に曲が思し、浮かぶと大変/ 
朝起きると、すっかり忘れてだ！9して… 


•出席者 敬称略 
ひろべ一（ウイニングラン） 

めがてん（メタルホ_ク） 

シヨ パン（スプラ ッター 八ウス） 

_インタビュアー 
ずるずる（構成） 

八木貴弘 
@の男 




シヨバンさん 


めがてんさん 


ひろべ一さんつてこんな人 


ウイニングラン CD は満占| % 


聞かな吉やソンですよ 
ウイニングランの CD 発売 

@今回、サィトロンょり CD 
が発売されたわけですが、まず担 
当された曲からお聞きしたいので 

i f 〇 

す力 

ひろべ— ウィニングランは私 
です。メタルホークは、めがてん 
氏、そしてスプラッターハウスは 
シヨパン氏ともぅ1人のスタッフ 
で作りました。 

ずる初めに、皆さんが今まで 
に作られた曲のゲーム名をあげて 
いつて頂きたいのですが。まずひ 
ろべ一さんからどぅぞ。 

ひろべ—一誉取 初にやつたの 
は、ファミコンなんですよ。5年 
ぐらい前になる力な。スターラス 


夕^ - いう ゲームを担当し ま 一 > て、 

それから ヮルキユーレだとかアー 
ヶードでは妖怪道中記、ギャラガ 
88とか、あとはちよこちよことや 
りました。あつそうそう、さんま 
の名探偵もやったなあ。だいたい 
そんなと こです。 

めがてん 一番最初にやったの 
はドラゴンスピリットで、その後 
メタルホークとかフアイナルラッ 
フと力 才—ダーインと力、そう、 
クエスタ ー なんてのも ありま 一 > た 
ね。 

シヨパン デビユー作がスプラ 
ッターハウスなんです。で、今、 
次のゲームの曲作りの真最中です。 

ずるそうですか。では、今回 
収録されている中から、まずウイ 
ニングランからお聞きしたいと思 
います0 

ウイニングランの^にとりか 
かつたのは、いつごろからでしよ 
うか。 

ひろべ I 完成から逆算して2 
力！！！^ 刖ぐらいです。 

ずる^-回の CD には、プレイ 
して聞けない曲が入つていたので 

j f 〇 

す力… 

ひろべ— あれはですねえ、 別 


名「ロケ テストのテ I マ」といつ 
て、ロケ テストのと きのみ 入つ て 
たものです。開発期間が長かった 
せいもあって、だいぶ聞いて いる 
うちに、 新しいのが欲しい という 
^^^な ことを 言い出―^たので…ま 
あ 自分でも そろそろ 新しいものが 
欲しい と 思ったので、今の 曲に な 
りました。 

ずるアレンジバージョンにつ 
いてですが、ご自分で演奏された 
のでしよ* フ か。 

ひろべ I 演奏はしてません。 
プロのミユージシヤンの方におま 
かせしました。でも、 レコー ディ 
ングには最初から最後まできっち 
り立ち合ったんですよ。 

困っちゃ5なあ 

曲の説明とい耗ても… 

八木 めがてんさん(:お聞きし 
たいのですが、メタルホ I クなど 
のような感じで作られましたか。 

めがてん メタルホークとアサ 
ルトは、ボクともう1 人で 作った 
のですが、曲の説明をしてくれと 
言われると困って~^まうのですが 
•:。メタルホークは 最初、空飛ぶ 
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アサルトと 言 4^ ましたから，そ 
れが絵の ィメ ージ ということにな 
るで -- > よう。 

八木ドラゴンスピリットのこ 
ろから決まった音色があるような 
気がするのですが…。 

めがてんそうですね。少しず 
つ変ぇているのですが、やはり好 
きな音がありますから。そろそろ 
鮑きたという声もあるので変ぇた 
いと思うのですが、気がついたら 
やっぱり使っていたという感じで 
すね。 

ずるシヨ。ハンさんはスプラッ 
ターハウスが初めてということで 
すが、その前はどうなさっていた 
のでしよ*フか。 

シヨパン入社してすぐがスプ 
ラッター ハウスだったんです。 

ずるそうですか。このゲーム 
はナムコのゲームの中でも異色な 
存在だと思うのですが、その辺で 
苦労されたのでは。 

シヨパンゲームの内容がああ 
ごすから、私ともう1人でグチヤ 
グチヤにしようねという感じで作 
つてました。苦労したのは叫び声 
なんかです。音を作る部屋で叫ん 
でサンプリングしてましたので、 
のども顔も痛くなりました。 

@顔が痛くなつたんですか。 

シヨパンそれは冗^ですが。 
ゲームの中で女の子がでてくるの 
ですが、その声をやつているのが、 


実は七色の声が出せる 〇 X くん 
(男性)なんですょ。 

ひろべ—ィメージがくずれち 
やうぞ/ 

キビしいのですよ 

レコ—ディング 

八木今回の CD はいかがでし 
たか。§^0?'. 

ひろべ—そうですね。あの時 
は、もうこれ 以上で きないという 
ところまで やつたので。 

めがてんボタはレコーディン 
ダの前の日まで事故で入院してい 
たので(エーッと驚き)、突然行っ 
て突然やつたので、構成とかはあ 
まり 考えて いなくて、 後でこうい 
うのを1しとけばょかつたと思 
つたり しました。 

ずる メタルホークにはアレン 
ジバージョンがありませんね。 

めがてんいえ、総タィムの関 
係では。 

ひろべ—半病人でしたから、 
立ち会うことができなかつたでし 
ょう。(笑) 

めがてんそうですねまず打 
ち合わせの時にいませんでしたし0 
ひろべ一其$的に、担当者は 
収録時は立ち会うことになつてい 
るので、 Ar 回はメタルホ^~~クは入 
れませんでした。 

ショパン期間的にも短かった 
ので、大突でしたね。 レコー ディ 
ングスタジオで話し合ったりも。 

® 曲ができるのは勤務時間中 
なのでしょうか。 

ひろべ^-そうですねえでき 
ればいいんですが、私の場合、家 
にいる とき、風呂なんか入つてい 
るときと か、帰り道なんかで思い 
浮かびます。 


めがてん車ものを考ぇるとき 
は、バィク(:乗つていると浮か允 
できたり、散歩してる時にも浮か 
びますね。 

ひろべ一でも歩いていて思い 
浮かぶと、 どうやっ て家まで持っ 
ていくかが大変/別の事を考ぇ 
ると、もう 影 も 形 もな 力 つたりな 
んてことも。 

めがてんあと、発展しすぎて 
家へ着くころにはもうぐちやぐち 
やなんてこともありますね。 

シヨパン寝る前なんか(:ょく 
浮かんだりしますね。横になって 
眠ってるのと、起きてる間の S 
ででてきたりもしますね。 

まさかゲ—厶で 
メシが食えるとは… 

八木ゲームミユージック以外 
にはどんなものを聞きますか。 

ひろべ—私の場合、ブラック 
ミユージックとか、ジャズぽいフ 
ユージヨンを聞いたりしてます。 

めがてんポクの世代ってテク 
ノっぽいものが好きですから、そ 
ん^6^じのものを聞いています。 
ミ'—ハ . —ぽいものも聞きますね。 

シヨパンクラシックなんてょ 
く 聞きますね。あと、ラジオ聞い 
てて、あつこれいい曲だなと思つ 
たりして ますね。 

@ところで、ゲーム音楽を作 
り始めたをお聞きしたいんで 

J f 〇 

す力… 

ひろべ—まずナムコに入った 
ことです。それに音楽部門の人数 
が少なかつたからというのもある 
し。初めは企画サィドにいたので 
すが、フアミコンの助っ人と^て 
始めたのがきつかけです。自分で 
も音楽はやっていたので。 


㊣ ナムコさんには、特別音楽 
をつくるために入つたわけではな 
いのですね。 

ひろべ I という か、ゲ ー ムの 
音楽で めしを 食っ ていけるとは 思 
ってはいなかったんです。 そこま 
で メジヤーになるとは 思っ てな か 
ったんです。 

めがてん私の場合は、初め開 
発の絵のところでバイトをしてま 
した。たまたま置いてあつたゲー 
ムに音楽が入って ない のを見て、 
なんとなくさびしく 思ったので、 
入力の仕方をこつそり教えてもら 
って作ったのがきっかけです。 

入社して、研修が終わったころ 
{: は、もう作った曲の入っている 
ゲ I ムが市場に出たりしていて、 
ぇぇっと…。(笑) 

シヨパン就職|^誌を見てナ 
ムコに入社したのですが、その前 
は、ピアノの教室の先生をしてい 
ました。そこで、生徒にフ アミコ 
ンの曲を聞かされて、こんな曲も 
あるのかと思い、面白い曲を作る 
んだから会社も面白いんだろうな 
あと 思つて、入社して、いきなり 
スプラッターハウスですから…い 
い加減ですねえ。(笑) 

ずる横浜の方にもナムコの開 
発の部屋がありますが、あちらの 
方にもサウンドスタッフはいるの 
でしょうか。 

ひろべ— いえ、こちら (クリ 
エイテイブセンタ ー) のみで、ふ 
くれあがって部門がここに入りき 
れずに移っていきました。 

めがてんでもまだ狭いんです 
ね。 

充電したら 
バンバンつくります cfc 


ひろべ—八 -7 私は ひと 休みして 
ます。ウイニングランとワルキユ 
—レをやっ- ていて 正月とか休みが 
なかつ たので、八乐んで いるとい 
う 感じですね。 

めがてん 入院して十分やすん 
でましたから。ダートフォックス 
でひと段落して、その後 レコー デ 
イングで忙しくなって今は何もし 
てません。 

ひろべ— こんなことは珍しい 

ですね。 

めがてんいつもだと、今やっ 
てるゲームができる〗 刖 に、も>フ次 
の ゲ^—ムに 入つ てることがありま 
すからね 

シヨパン私は今^^です。 

超釋です。 

ずるでは、最後に ウイ ニング 
ランの CD のここが聞きどころと 
いうところを PR して下さい。 

ひろべ一そうですね、音のき 
れいさみたいなものを聞いて頂け 
れば。 

めがてんメタルホークは効果 
音が主体ですので、曲がぁったの 
とか言われたりもしましたが、そ 
ういう人にはちやんと聞いて頂き 
たいなあと…。 

シヨパンそうですね、 とに か 
く聞いて下さいって感じですね。 

@今日はどうもありがとうご 
ざいました。 

残念ながら、顔のお Ms * はお見 
せできないので、 イラストで ご紹 
介です。 

もつともっとお話はあつたので 
すが、ここまでということで。 

めがてんさんは、友達との侍ち 
合わせにゲーセンをょく使ったり 

るフ、て^ 
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最,音声合成決定版 


じらしてゴメン// 

アメリカ版サラマンダの登場だ 



「サラマンタ J の海外ノ t ，ー シ' 


VI 



先月号では、予告してぉいたのにガントレットになっ 
てしまい、申し訳ありませんでした。 

さて、音声合成がグッと増えて登場の「ライフフォー 
ス」、実は海外バージョンのサラマンダの名前なのです。 
海外版はデモでストーリーを説明してくれたりで、結 

籲武器を拾つだ時 

八イパー スピード 

Hyper Speed. 

デイストラクト ミッソー 

□estruct Missile. 

パルス レイザー 

Puls 巳 Laser. 

1面 

インター ストマック マッソル ゾーン 

Enter Stomach Muscle Zone. 

デストロイ 八イオレント アンチ パイアーテイックス 

Destroy Violent Anti- biotics. 

インクリース パワー 

Increase Power. 

メイク ウェイ スルー マッソル テイッシユー 

Make Way Through Muscle Tissue. 

ファイアーファイアー 

Fire// Fire.// 


デスト□イ 


アイ オブ 


-タント 


Destroy bye OF Mutant 

2 面 


インターキドニィ ゾーン 

Enter Kidney Zone. 

キドニィ ストーンズ キャン ノツトビーデスト□イド 

Kidney Stones Can Not Be Destroyed. 

ミュータント サイクロン アタツキング 

Mutant Cyclone Attacking// 

デストロイ センター メンブレイン 

Destroy Center Membrane. 


3面 


インターストマック イナーチャンバー 

Enter Stomach Inner Chamber. 


構おもしろいですよ。 

ところで、前3回までに間違いがいっぱい見つかり、 
大変すみませんでした。極力、努力しているのですが…。 

それでは来月の予告です。カプコンの「ストライダー 
飛竜」だっガ 

ウオーニング ウオーニング ディンジャー ゾーン 

Warning, Warning. Danger Zone.// 

エィスト フレイムス 

Acid Flames.// 


ウオツチ 


フオーフレイム イラプション 


Watch For Flame Eruption. 

ディンジヤー フレイム イラプション 

□anger. Flame Eruption. 

アタック ヘッド 

Attack Head// 


4面 


インターリパー ソーン 

Enter Liver Zone. 

フアイト オフ ミュータント タクシンズ 

Fight OFF Mutant Toxins. 

カット 刀レー リパー 

Cut Through Liver. 

5面 

インタリング ラーン ゾーン 

Entering Lung Zone. 

リンク アップウイズ ウエボンズ 

Link-up With Weapons. 

プレペアー フォーバイオメカニカル 

Prepare For Bio-Mechanical Mutant 

6 面 

インタリング プレインエリア 

Entering Brain Area. 

パイオメカニカル ブレイン アタックス 

Bio-Mechanical Brain Attacks. 

デストロイ ザ フォー ボインツ 

Destroy The Four Points. * 

エスケイブ アウトオプブレイン クイックリイ 

Escape Out OF Brain Quickly// 


ュータント 










■ KIC -045 各タイブの特長 （ a 日◎すべてステレオサウンドが楽しめます） 


® 參ビデオ端子対応 

TV のビデオ （ 映像）入力端子へピンコー 
ドを接統します。 （ ビデオ端子十！•の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （TV のI又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の 家庭 用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

* A タイプはビデオ • VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （KIC-0090) 
内蔵です。 


(©•RGB21 ピン対応 

21 ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも ( ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の C R T を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 


又、9ピン、 IS ビン等のアナ a グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、才ートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

* このタイプのコネクタは、 H 社にて製作し 
ますので本体瞋入時に御指定ドさい。 

* TTU デジタル） CRT は8色しか表ボされ 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©•前記®^⑬の両方に対応します。 




ゲームマシンの 仕組みが楽しみながらよくわかる 

組立てフルキット 

く図解入り、マニュアル付〉 

★ハードに強〈なろう 

組立 フル キット に チヤ レンジ.グ 
組立てフルキットは各タイプ (® ⑬©)共、 
完成品価格の5,000円引きです。 

御注文の際はタイプ別とフル キッ トと明示して下さい。 


恒例サマーバーゲン開催中.” 


8月13日〜8月〗6日迄、 
休業致します。 


お買い得ゲーム基板、多数揃えてあります。 
売切御免、期間中のみの特別大奉仕。 


★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


中せひ御来店下さい。 


コントロール BOX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

052-916-1407 

ヨ〇ナート 

广 06-643-7641 

パワ_ドサービス 


中部地区 


関西地区 



★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 


田 

，駅 


九州地区 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩 5 分 


(日•祭日もオープンしています） 


^092-572-4110 「ショールーム 営業時間 I午後1:00~6:00 


★代金引*えシステム も御利用下さい。 

代金は商 品嘿猜 SS ： 羊辦逆在庫価格表を sit 下 f い。 


㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル GM 係 

〒丨41東京都大崎郵便局私書箱 H 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル彳 F 〕 

QO3-448-O83EFAX03-44B-8060 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


待望のコントロール巳 OX 

圖 © 。 _Ji 回这 

春 1 P 4 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック2つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します0特殊コンパネ、麻雀等も〇 K // 春パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

® •ビデオ端子 •VHF 対応 
⑮ . RGB 21 ピン対応 
(©両方対応 

★いずれも T V 接続ケーブル付 


厶から New ゲームまで特価 i 

★コントロール巳 ox 用厂 



ロロノ 

龜 ^1 ¥34,000 

¥28,000 
¥37,000 

愛されて30,000時間 j L.B i 

J 静かなブームからス讯恵 J ： 弄/ 

も ^ /c 絲_敗 


功号 Q 生_ 
完動品 • 整備済、30，000円(送料込） 
セール中に付き限定50台格安販売中ガ 

ゲームセンターでも見られなくなったなつかしのゲー 
s 品取り揃えて格安販売中./ 


x 用パーツ各種販売中 ★ 



• フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 

※⑧には付きません。參2スピーカー（ステレオ用） 
へッドホン端子 （3.50) • 8方向ジョイステイック X2 
•トリガーボタン/3006個、2403個付き • スイッチ 
ング電源/ 5V7A、+ 12V1A、一5V1A» ヒューズ、コ 
ード、コネクター等一式付き。 


サ 


錄-ゲン中/' 



本物ゲー2 

ステレオ び# 71 
覚満点 


★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使って コン パクトに 
まとめて あります。 フル カラー コンバー 
夕を使って、 ゲーム P . C . B . の RGB 信号を 
家庭の TV に 映る ように信号変換 します。 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法: W 450 XD 200 XHI 00 % o 


激 

安 

/ 


実用新案申請済 


御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます 0 


早い者勝ち 


企画•技術者募集/ 




















































♦出席者田城幸一 （開発3部課長） インタヒユアー 

プロフェッサー！ （開発3部主任） ずるずる （構成) 

赤倉一久（社長室広報センター） 石井ぜんじ 

(敬称略） 


時間はかかったけと 
すごいものが sj あがった 

ずる… ウィニングランと いうゲ 
丨ムは、いつごろからスタートし 
たのでしようか？ 

田城… かなり古くて、企画自体 
話があったのは、 もう 5年ぐ らい 
前ですね。 

ずる…5年前(:、今の様な感じ 
になるというのは想像できていた 
のでしようか？ 

田代… 全然で きてませんで した。 

ぜんじ…最初の企画のものと、 
できたものとではかなり違ったも 
のになつたという…？ 

田城…そうですね。でも ドラィ 
ブゲームをつく ると いう ことは も 
う決まつ てました ので、細かい と 
ころは違つても、同じジャンル，な 
ので…。違う と 言えば違う し。 

ずる…まず、どのあたりから手 
をつけていつたの でしよう か？ 

田城…作るのには4年かかりま 
―^た。まず、ハードウエアから入 
つたので すが、 マシン 設計な ど 含 
めて普通1年かかるものが、それ 
がちよつと長^^て2年。それから 
ソフトへ。普通はこんなにかから 


ないですけど。 

ぜんじ…初めの企画のときに、 
そのゲームに合わせたハードを開 
発しようという 感じでしたか？ 



-最初の企画のときは、どう 

いうハー ドとは限定されてなかつ 
たんです。 

田城… どうに でもな りうるとい 
う感じでしたね。もつと 早くごき 
たかもしれませんが、それでは単 
に今までの延長でしかないですか 
ら〇 

ウイニングランは 
ポ—ルポジションの後継機 

ずる… 操作系(:ついてですが、 
シフトが 複数で あると いうのは、 
企画の段階から？ 

-そうですね。企画の段階か 

らすでに- 〇いうより、まあ、そ 

の前(:ポールポジションというゲ 
. —ムがありまして、そのゲームで 


は ロー、 ハィとあつたのですが、 
このゲ^~ムではもつとレースを楽 
しんで頂こうという訳で増そうと 
思つてました。 

ぜんじ…ポールポジションが世 
に出た時に、次にでるドラィブゲ 
丨ムの企画は進んでたのでしょう 
か？ 

田城…そうですね。永遠のテー 
マじやないけれど、継続的テーマ 
なので考えていましたね。 

ずる…スタッフは4年間ずつと 
係わつていたのでしょうか？ 

田城…いえ、そんなことはなく 
て、作業はハードからソフトへ移 



画面写真 


っていくので、その 間全員がず っ 
と一緒ということはなかつたです0 
企画の担当者が唯一ずっとつ いて 
いたかな。 

こんなところに苦労 

ずる…作る上で苦労したのは？ 
田城…いろいろありますが…。 
ハードゥエアのアイデアがあって、 
それを 1 C 化しないと製品になり 
ませんので、その辺の設計に 時間 

f > i9>J L > o 

力力力/たと力… 

-ドライブゲームですから、 

あとは操作性とか難易度とか、コ 
丨スの設定とかですね。 

ずる…実在のコースを使うとい 
うアイデアは考ぇられましたか？ 
—…当然考ぇたのですが、いろ 
いろ問題がありまして…。実在の 
コースをそのまま採り入れるとい 
う方法は初めてのことで製作上相 
当時間がかかりそうだと…。それ 
に本当のコースを使って一定時間 
の中で遊べるかどうかという点で 
問題もあって、今のものになりま 
した。 

ぜんじ…本当のコースだと一定 
時間で遊べるかどうかわからない 


企画から完成まで5年/ 

筑波サ—キットで思わずスピンガ 







プロフェッサー丨（開発3部主任) 

1957年千葉生 A 型 
1981年日大理工学部卒 
同年ナムコ入社 
ビデオゲームとしては「ウ 
イニングラン」が処女作だ 
が、 「 Mr . フ□レス j の開 
発にもだすさわつている。 

趣味もカートと「レース j 
-色〇 


田城幸一（開発3部課長) 

1954年東京生 A 型 
1978年干葉大学工学部卒 
同年ナムコ入社 
開発畑一筋現在課長 
代表作としては、「ボール 
ポジション」「ファイナル 
ラップ」などドライプゲー 
乙の第一人者。 



か？ 

- ^ :そうですね。 

ずる… 趣味で走ったとか…。(笑) 

-ノノ ノ •： 

ずる… 実際に乗ってみて、どう 
でしたか？ 

—— FJ の場合は割と乗用車感 
覚なので、それほど難しくはなか 
ったです。 

ずる… 直線では どのくらいで ま 
した 力？. 

-どのくらいでましたかねぇ。 

200 knl / h 位かな？16 〇 〇 のエンジン 
だから。タィヤがむき出しの状態 
ですから。独特な感じが しました0 
する… 何周ぐらいされたのです 
か。 

丨… 5周ぐらいです。何せ筑波 
を走るのも初めてだし、 F ' J のマ 
シンに乗るもの初めてでしたから0 
田城… そういぇば、誰かスピン 
してたような、誰でしたつけ。 

-私です。私、スピンして車 

を壊しました。(笑) 

ウイニングランの 

今後は? 

ずる… 話によるとウイニングラ 
ンの通信機能付きが出るというこ 
とですが、どの位進んでますか？ 
田城… そうですね。広告には書 


いてあるのででるんでしょぅ。 

ぜんじ… 基板の方は最初から通 
信機能付きだったんでしようか？ 
田 城…はい、付けてあります。 
赤倉…発売(:関しては、色々と 




開発3部課長、田城さん。 



調整中です。 


ずる…そうです か。 ウィ ニング 
ラン自体面白いし、リアルなので、 
速く出まわって欲しいですね。 

今日は どうも お忙しい ところ あ 
りがとうございました。 

途中、映像プロジェクトの金子 
さんが、たった今編集し終ったビ 
デォをもって現れたり、もっと面 
白い話もあったのですが…。 

ウィニングランの基板には、ま 
だ容量が余つているとのこと。こ 
れから先期侍できそう。 

もう次のプロジェクトに入って 
いるそう なので、次回作を楽しみ 
に^ J てます。 

▼ウイ ニングランのビデオがポニ 
I キヤニオンから発売中。ずる7° 
レイ。©読者サービス部扱い中。 


というのは？ 

- 例ぇばですね。仮(:鈴 鹿と 

すると、 3 D ですから実際にコー 
スの長さが設定で きます から、1 
周 6 km ぐらいで作る と、 300 b / h で走 
った場合 1 周 1 分 40 秒位かかりま 
すから、これを4周す ると ゲ ーム 
時間が6、7分。プレイ時間と売 
り h げのバランスを考えると…。 

ぜんじ… やはりやるんだったら 
実際に同じスピードで走って、同 
じ時間で走りたいですしね。 

田城… そうですね。 

ぜんじ… 1周が速かったりする 
とおかしいとか… 

-それはやはりおかしいと思 

います。 3 D で計算してますので、 
500 k m / h で走れば 500 b / h で走ったように 
なります からね。 

ずる… コ I スにはバン クコーナ 
1がありますが、実際には数少な 
いと思う のですが…。 

—— 3 D の効果というので しよ 
うか、バンクすれば背景もバンク 
するので、グラフイック的に、プ 
レイ面でも面 A いもの(: なると 考 
えてとりいれました。 

敵車には 

個性はあるのかな 

ずる… 車(:よって性能は違うと 
かとい うのは ありますか？ 

-多少ですが、違いますね。 

ずる… マクラーレンの車が速い 
とか…。 

-速ぃですね。 

ずる… 予選をやって、自分以外 
の順位も入れ変わっ たりしている 
のですが、敵車も順位を争ってぃ 
るのですか？ 

丨… その辺はある程度乱数で、 
ある程度決まりがあるんです。 

する… タイムアタックする K で 


2位の車に 押してもらうテクニッ 
クがあるのですが、2位の車が違 
うとなんとなく 変わつ てく るので 

J f 〇 

す力… 

丨… そうですか。一応、設定で 
は2位の車が敵車の中で一番速ぃ 
のですが、特に個性は持たせてな 
ぃんですがね。 

ずる… そうです か。では自分の 
思ぃ込みですね。 

壁夕—ンの 

存在について 

ずる… 速く走るために存在する 
テクニック 「壁夕ーン J というも 
のがあるのですが、これについて。 

-それは不本意ですね。 

ぜんじ… どのくらい 違うの。 
ずる… 普通 ( :曲がると 200 b / h 近く 
で、壁 ターン を使うと 230 b/h 以上、 
連がぃぃと 260 §〜 270 4で曲がれて 
しまいます。まあ、そのテクニツ 
クをマスターするのに時間がかか 
るんですが。 

田城… でもあれって難しいです 
ょね。あまりガシッと壁で止まつ 
ち やうと変です__>。まあ、上手い 
人にしかできないから。 

——当然予想は してました けど、 
何らかの裏ヮザみたいなものはで 
てくるものと&つてました。 

筑波サ I キット貸切/ 

即スピン? 

ずる… 実際にレースを見に行つ 
たりもしたのですか？ 

丨…参考(:する上で、見るとい 
うょり、やつてみました。実際に 
筑波 サーキットを借りて、 FJ 1600 
というフォーミユラーカーの 入門 
のマシンで走つてみました。 
ぜんじ… それは取材としてです 


時間にして2時間、だつぶりと聞きましだ。 













ゲ I 厶を面白くさせる 
エッセンスを考える 


前回はゲ—厶アイデアの発想法について触れ 
ましたが、今回はゲ—厶の根底に流れるもの 
や、 ゲ—厶を面白くするエツセンスについて 
考えてみたいと思います。 


ゲ—厶の根底に 
流れるものとは C 


コンピユータとの智恵比べが遊 
びとして定着したのは、つい最近 
の事です。 

それまでは、遊びと言えば' 基 
本的に対人間同志のものが多く、 
そこには実に人間くさい「かけひ 
き」 が ありました。 

§、にしても、ポ— カー にして 
も、缶ケリ遊びにしてもです。 

ビデオゲ—ムが出現した当時の 
思い起こしてみて下さい。当 
時、プレィヤ—がブロック崩しや 
ィンべ—ダ—に狂ったのは一体何 
故なのでしよう!? 

これには一言で語りつくせない 
多くの要因が考えられると思いま 
す。がしかし、私がこの多くの要 


因から1つを選ぶとしたら、この 
場で今語りたいと思つている事 
それは遊びの根底に流れてい 




る「知性に対するかけひき」の妙 
がそこにあつたからだ、 とい、っ 事 
です。 

同じコンピユ—夕相手のゲーム 
でも、ある意味でかけひきの度合 
いの薄いものは、やっていても実 
に「味気ない」ものです。 

まさに、人間と智恵比べした方 
がよっぽど面白い/とい、 r # にな 
るでしよ、っ。私達は「コンビユ— 
タゲ—ムだから面白い」ではなく、 
まず、「かけひきがあるからこそ面 
白いのだ/.」とい、 rHlH 夷に気付か 
なければならないと思います。 

さて、前述の様な優れたコンビ 
ュ—タゲ—ムには、「対人 as 志の 
時とは又、違つたかけひきの 
がありました。それは、コンビュ 
—夕という1つの「知性」に対す 


る挑戦とも言えるかも知れません。 

コンビユータは人間と違い、気 
がねなく、いつでも相手になって 
くれる 他、その人なりの知性に合 
わせて勝負して くれる、 そんな可 
能性も秘めています。 

又、その知性を打ち破れば、さ 
らに知的に挑戦してくれもします。 
コンビユ—夕ならではの〃実体験 
不可能な世界"等々、ビデオゲ— 
ムの進出は' かつて味わう事の出 
来なかった「かけひきの 面白さ」 

を我々に与えてくれました。 

我々はゲ I ムを作ろうとする際 
より深いかけひきを生み出すには 
どうすればよいかとい、につい 
て、常にこれからも悩み続けてい 
かねばならないでしよう。 

敵キヤラクタ—の存在するゲ| 
ムであるなら、敵に知的：^®^ 
より 深く §- えるの も1 つの手で し 
よう。又、パズルゲ—ムで、 敵が 


存在す る タィプなら、 そぅした 敵 
は逆に極限まで単純な動きに した 
方が「かけひきも別の意味で深く 
なる」 かもしれません。 

ですから、敵に人間的な知性を 
植えつけてやる事で全てのゲ—ム 
が面白くなるとはいえませんが、 
まず「かけひきとしての深み」を 
増す一に考えるべきです。 

さて、ここで〃昔の遊び" を 今 
一度ふり返る事で、「かけひきのあ 
を 色々 さぐつ てみたいと思 
います。 

を例に とりまし よ、 っ。 

§、は深く考えた上で、さらに 
先読みして、 よし/これで 完璧// 
と； 5® し コマを置くものです。が、 
思わぬところからな展開が生 
まれ、：^済みだったはずの自分 
の考えに誤ちがあった事が明確に 
判明します。敵との やりと 
一手一手の交代制で、努型シユ 


I ティングの様な同時制ではない 
点にも、「こんなかけひきのあ吴 
もあつたんだな」と再認識 させら 
れます。 

この一手、一手、とい、っシステ 
ムは別の意味で「やった、やられ 
た」が明解になり易いですし、高 
度な作戦性とも無縁ではありませ 
ん。その一手が命取りだった/と 
いうように、すべてが「自分のせ 
い」 であり、相手のせいではない 
のです。 

つまり、 ゲ—ム としてみたとき、 
非常に ゲ—ム 性の高いものといえ 
ましよう。納§も高く、少ない 
構成要素で大変奥の深いゲ—ムで 
あると いえます。 こうした ゲ^ム 
システムのエッセンスをビデオゲ 
—ムにもし結びつけるとしたら、 
どの様なかたちになるのでしよう 
か!?!^以外のものについても 
に考えてみて下さい。 








m- 


こぅした古八 rW 西のゲ—ムシス 
テムを®:^エックした上で、新し 
いビデオゲ—ム$ぇていくのは 
まさに「温故知新」といつたとこ 
ろですが、こうした考え方からも、 
,，ゲ—ムアイデアの素"は多く発 
掘され得るものである、と私は考 
えています。 


— 垠本はかけひきか 
鬪争か？ 

先程、「ゲ—ムの根底に流れるも 

の」として、「かけひき」というキ 


—ワ If あげました。 

ここで皆さんは—— 

「いや、ゲ—ムの根底に流れるも 
のは闘$能さ/」と言、つかも知 
れませんね。それはそれで間違い 
ではないと思います。 

しかし、私がここであえて「闘 
争」 という 言葉を選ばずに「かけ 


ひき」といぅ言 f 選んだのには 
訳があるのです/ 

まず 皆さんには、主人公が剣を 
持つ て^^ 達と 戦、っ、 アクション 
ゲ^ム^■メ^ジ しても らい まし 
よう。この時、主人公は剣で泰 
出来るが、よける事か出来な 
い/」、そんな変則的ル—ルだった 


とします。 

確かに、そこには「戦い」や「闘 
$能」をむき出しにする何かが 
あるかも知れません。 

しかし、戦、 r * が出来て、この 
様に気持ち良くよける事の出来な 
いものはやっていて楽しいでしよ 
うか？たぶん、答えは No / だ 
と思います。何故なら、「そこに 
は、かけひきがほとんど無いから/.」 
なのです。 

この様に、本質的に面白いゲ| 
ムをつきつめていくと、単に「闘 
争」とい、晏易な*！葉よりは「か 
けひきの妙」といったものの方が 
やはり、より重要な意味を持って 
くるよう に思えてきます。 

遊びというのは、その1つ1つ 
が独立したかけひきのシステムを 
持っていなければ、そのゲ—ムの 
存在する音囊も非常に S となつ 
てしまいます。 

新しいかけひきのシステムやル 
1ルを考え、提示する姿勢こそが 
ゲ1ムデザイナーの使命であり、 
ゲ 1- ^業界をさらに面白くする原 
動力だ、と思います。 

かけひきの 
深さ•広さ•変化 

さて、ここで色々なタイプのビ 
デォゲ—ムを、「かけひきのみ」 
という視点から分析•研究してみ 
ましよう。 

まず、面クリアタイプのコミカ 
ル路線を例にとりましよう。 

これは、パックマンの様な每面 
.基本的に同じ構成のゲ I ムと、バ 
ブルボブルタイプの〃各面バラエ 
テイ I に富む構成のゲーム"の2 
種に分類出来ます。 

前車は、"同じだからこそ深くか 


面白さとの相関関係 

ゲ—厶進行の自由度 



今月のテ—マからちよつとはず 
れるかと思いますが、ここで「ゲ 
丨ム進行の自由度」について考え 
てみましよぅ。 

さまざまなタイブ 

ゲ—ムには色々なタイプがあり、 
1面1面順に解かなければ絶対に 
先へ進めないものや、ある程度狙 
つたり運で面とばしが出来るもの 
(ワ—プ等)があります。 

さらには、上達度をみて一気に 
先へプレイを進ませるもの(テデ 
ィ—ボ I イブル—スにそれが見ら 
れる)や、ル—卜分岐(巨大戦艦 
ガル V ダ ライアス)、レベル選択(ア 
タリのゲーム等)、スタ—卜時にす 
でに数ル—卜あつて自由に選べる 
もの(パワ—ド リフト) 等々、シ 
ステム的にもさまざまなものが出 
て来てます。 

これらを順に分析してみましよ 

、っ0 

まず最初の、「1面毎」の…です 
が、これは自由度も低く、一度「つ 
まつた/」 と感じたら「自分には 
もうムリだ/」という拒否感情を 
起こさせる要因を含んでいます。 
この点に改良を加えたのが次の 


「ワ—プ方式」でしょう。「もしか 
したら、次はあそこでワ—プ出来 
て、先へ進めるかもしれない/」 
という期待感が高まり、再プレィ 
に多少な りと もつながるはずです。 

次の「上達度」をみる方式は、 
低いレベルでの戦いになれきった 
人に新鮮な場面を即提供する事が 
出来ますが、それだけでは選択の 
自由度は広がりません。 

ル—卜分岐方式は、最初の一面 
がクリア出来ない人にとっては自 
由度が非常に低いシステムでしょ 
う。 つまり、ズブの シロウトに 対 
する「逃げ道」がまるで確保され 
ていない方式といえます。 

レベル選択は、 I 見自由度が広 
い様ですが、これも同様にシロウ 
卜に対する〃逃げ道〃が閉ざされ 
てし まいがちな システムと 言わざ 
るを得ません。 (ィー ジーをクリア 
出来ない人が他のをためそう とし 
て も無理だし、第一、そんな人が 
ミドルやハ—ドをやる訳もない。) 

パワ—ドリフトの場合 

こうして 考えてくると、 I 番自 
由度の高いシステムは、「いきなり 
多数の中から選べる、パワ—ドリ 


フト方式」であるといえないでし 
よう*'? 

これ だと、「だめ だ/」 と思って 
も「もしかしたら、こつちのコー 
スなら|?:」と思わせる事が出来る 
訳です。プレイヤ—は一番"楽だ， 
と思える コ—ス を探す事すら可能 
です。多くの中から、と書き まし 
たが、 あまり 多すぎるの も 問題か 
もしれ ません。パワ—ドリフトで 
は5つの中から選ばせていますが、 
初回の選択肢としては、手ごろな 
コ—ス 数といえ ましよう C 

パワ—ド リフトの 場合、初めに 
ル— 卜を 選べますが、理想的には 
初めからも、途中からでも選べる 
システムが「自由度」といぅ点で 
は、さらにすぐれているはずです。 

同ゲ—ムが初回のみのル—卜選 
択に押えたのは、ア—ケ I ドゲ— 
ム としての スピ—デイ— さを 重視 
した為と思われますが、同じア— 
ケードで もやり 方によってはスピ 
I デイ—な展開を保ちつつ、同様 
なシステムでゲームが作れるかも 
知れません。 

自由度が高ければ何でもよいか 
というとそうと も言えないで しよ 
う。 たとえば、全面すべてを最初 


に見れて、好きなものから始めら 
れる というゲーム があります。 こ 
うしたゲ—ム には賛否両論があり、 
「好きなのから出来るからい いじ 
やないか/」 という 人と、「先の面 
を自分の手でみる喜びや目的を一 
つ奪われて しまつた 様 だ」 と嘆く 
人がいます。 

私自身は、後者のタィプで、謎 
を自力で解くのもゲ—ムの一つと 
思つてますから、「たとえ自由度が 
高くても、面白みに欠ける」と考 
えてし まう訳です。 

こうした 自由度の設定はゲーム 
制作者が仕掛ける、対プレィヤ— 
への「かけひき」であるとも言え 
ます;'- 0 . 

I 般の人に対して、いかにとつ 
つきやすく、しかも「今度はこつ 
ちでやればなんとかなるかも知れ 
ない/」という逃げ道を作つてや 
るか- 

これは大変重要な事だと思いま 
す。 そうした 見地から、皆さんも 
既存のゲ—ムを論評し合い、「一般 
人に対するゲ—ムのあり方」を再 
度研究してみて下さい。 









かけひきが直 fe い？ 




ておいた上で、ここら辺からこう 
いう角度で次に敵が迫って来たら 
面白いんじやないかとい、っ様に、 
プレィヤ I の移動ルート自体にも 
各面波がつけられると、大変面白 
くなるかも知れません。 

こうした意図的な構成は、それ 
だけでかけひきの密度を増すもの 
で、ゲームに深みをもたらすもの 
と思われます。 

《かけひきの密度=思想の深さ》 
という公式を作ってもいいのでは 
ないかというくらい、ゲ I ム作り 
に思想の深さは欠かせず、又、思 
想はゲームの各要素に徹底して反 
映させるべきものなのです。 

コンストラクション機能付のゲ 
1ムがパソコンなどでもあります 
が、皆さんも面作りをこの様な場 
で体験された事がおありでしよう。 
そうした時にも、「八 r ® はこういう 
面を作ってみよう/ - という、は 


つきり とした 思想がない と 面白い 
面作りはなかなか出来なかったは 

いき当たりばったりで面白い面 
がう まく作れてしまった人でも、 
そうした面を"バラエティーに富 
ませて作れ/•"といわれたら、ま 
ず困ってし まう はずです。 

「思想のないところにゲ—ムは存 
在し得ぬ」と言っても I 一一！！ではな 
いのです。『ゲ—ムデザ入門』 
の初回から私がそうした強調 
してきた理由も、実はこの様な一 
連の深い意図があったからなので 
す。 

2 P •対戦•通信 
にみる 

かけひきの面白さ 

2P でフレ^-するゲ^ムにも、 
面白いものと面白くないものがあ 
りますが、これは何故で しょう。 
色々な理由が考えられ ると 思いま 
すが、「協力•競争•じ やま」とい 
った事について深く考え、ねられ 
たものが結果的にそのゲ—ムを面 
白く していると 思われます。 まさ 
にこれなど、「人間同志」のかけひ 
きを重視したゲーム 作りと 言えま 
す0 

逆に言えば、かけひきの無い2 

P ゲ^ムは、 2P ゲ-ムである必 

然性も薄いといえます。(多くの場 
合、営業的側面から 2 P ゲ—ムに 
されたり などす る ものです。) 

ファィナルラップなどの対戦型 
ですと、 さらに 「人間く さい、 や 
りとり•作戦•かけひき」が生ま 
れますが、操作性など基本的なポ 
イントをしつかり押えれば、こう 
したゲ—ムが面白くないはずがあ 


りません。 

ドライブゲ—ムだけでなく、も 
っと多くのジャンルでこうした対 
戦 型のゲーム(多人数もの) が 生 
まれてくれば、実に楽しい事だ/ 
と思います。(ナムコさん、よろし 
くお願いします不〇) 

人と人のかけひきがこんなにも 
面白いものかと、この手のゲーム 
をプレイするたびに思い知らされ 
てしまいます。 

パソコン通信などでも、参加型 
多人数ゲーム(ハピタットなど) 

が出始めていますが、これからも 
このジャンルはさまざまな展開を 
みせてくれる事と思います。 

それは基本的に、「人と人とのか 
けひき自体、無限に奥が深く、か 
っ面白ぃ」からに他なりません。 
遊び作りの態度は、どんなに時代 
がたっても、基本的に「かけひき 
のあ^^を追求する事」に変わり 
ないはずです。それは西暦2 0 0 
〇年、3000年の§において 
も、まったく不変のものである。 
-私は、 そう 固く信じています。 

自分自身、面白いゲームを作る 
f 体が楽しくて仕方ないし、又、 
まわりからもたくさん面白いゲ I 
ム：^っ t っと出て来て欲しい/. 
そう願う今日この頃です。 

読者の中から、しつかりとした 
考ぇをもったゲームデザイナーが 
1人でも多く出て来てくれれば、 
いいですね/ゲーム作りは大変か 
も知れませんが、ゲームを遊ぶ事 
よりももっともっと知的で楽しい 
「独創的遊び」と言えます。 

この楽しさを一度味わつたなら 
あなたもきっとゲ I ム作りのとり 
ことなる事でしよう/ 

それでは、今回はここら辺で。 
また、次回にお会いしましよう。 





けひきにのめり込める" という メ 
リットがあります。現在、 こうい 
うタィプのゲ I ムは少ないですが、 
逆に煮つめれば大ヒットの可能性 
を大いに秘めています。後若には、 
かの名作、『ロ ードラン ナ I 』など 
もあり、これは逆に「每面変えて 
やる事」で、ぶ先を見たい， とい、 っ 
人 II 1 J 心理を強くつく、狙いがあり 
ます。又、そこにはかけひきの変 
化自体を楽しませる意図が存在し 
ます。 

この場八口、要求されるのは、ま 
ず「少ない_要素(基本テク • 
4本構成物)の混八#で、いかに 
かけひきに広がりや変化をつける 
か」 でしょう。 

変化を強調させる思想で作る以 
上は、各面にさまざまな意味での 
波をつける必要がありますし、か 
けひき自体のあ^^も各面はつき 
りとした方向をもつて定めてやる 


必要があるでしょう。中途^端な 
似た面作りですと、波も出ず、基 
本的思想にも反します。第一、中 
途半端な思想のゲ—ムが面白い訳 
もありません。たとえ基本アイデ 
アがしっかりしてても、面構成に 
至るまで思想がいきとどいていな 
ければ、ゲ—ムとして面白みに欠 
けるものになってしまうと思われ 
るからです。 

ス クロ ールタイプのシユー テイ 
ングゲームにも、こうした後者の 
"面作り，の思想が大いに生かさ 
れて しかるべき だと思います。 

バラエテイーに富んだ作 
りのコミカルゲームの面作りと、 
シユ—テイングの面作りは非常に 
似かょった ところが あり、優れた 
シユ丄アイングゲ—ムには、 こう 
した"波作り，の思想がはっきり 
と手に とる 様にみれ る ものです。 

ここにプレィ^ - I を釘づけにし 


P- 
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結！ nr 連 « みたいになっち 

ゃったなあ0 

で、今、深夜2時なんだょ 
なあ。夜に手紙を書いちやィ 
ケナィつ て、知つ てる？ や 

っば、原稿 もそう なんだろう 
なあ0 

段の切れ目が話の切れ目。 
三重県の井田くん、奎に有 
難う。心の底からジ ー ンとき 
ました。やはりビジ、不スには 
ハリが無いとダメだね0 
それにしても、やだなあ一、 
まとまりの 無い イントロ (:な 
っちやって。みんな、 ここ ま 
で読んで疲れちやったでしょ、 
なんだコィツって感じで。 

もう ひとふんばり、このぺ 
—ジ読んでね。 • 

★「テトリス」です。この前' 
偶然に画面上からブロックを 
全部消したのです。 

その時は、2ライン消して2 
万点だったと思います。レベル 
は忘れました。 

いったい、どのよ一な点数配 
分になっているのでしよ-つか。 
福島県深谷哲也さん 

はぃはぃ、今回最初の|1^ 
ですな。テトリスですな。で、 
「全消し」のことを知りたい 
ようだね0 



ぅ一ん 、パックナンパーの 
別. 2 月 号に載って るんだ よ。 
それも103ぺージ目に。 

などと、 露骨(:バックナン 
バー無いなら 買つ ちやえ/と 
いぅ、不親切^!は言わない 
よ。全消しの得点はだね、の 
前に、ラィンを消した時の得 
点はレベルに対応しているの 
は知つているよね。で、その 
レベルに対応した得点の10倍。 

そラ、 全 消しをすると、 基 
f 侍点の10倍の点が頂けるの 
だ。わかったかな？… 



★アンケート葉書のですねぇ、 
「アイランド出張所へのお便 
りを//」、これなんです。 

これって、縦書き横書き、ど 
っちなんですか? 

奈良県疋田安司さん 

おお、栗くんが何か言っと 
るぞ。 

「ゲゲッ、やっぱ f したか 

•.•、アンヶート^|||日が横書き 
だから、わかってくれると思 
ったんですが、甘かったです 
ね。 

横書きです0 

で、この場をお借りして伝 
言させてください。 

结のみなさん。アィラン 
ド出張所はこれからバリバリ 
とやつていきます。だから、 
みなさんもバリバリ童 E いてく 
ださい。 ょろし一くね」 
何だったのでしょぅか。ま、 
これにて一#:^着(死語)。 

TATSUJ IN の 2UP の 
法則を教えてくだい。 

群馬県野中陸広さん 

はいはい、それ程難しい話 
じ やないんです よ。 要は、2 


面分ノーミスで進めばいいん 
です。 

ただし、2面分ノ 1、、スで 
進める腕が必5てすが…。 

がんばりましょう。 

★私はゲ—メス XLJ 沢山の八力 
キを出したが、全てボツなので 
ある。 

何か、ボツになる基準でもあ 
るのだろ-っか? 

兵庫県塩見貴広さん 

没の条件とは？ 

「一番肝心なのは、使ぇる か 
どうかという 事。答える とか、 
誰も気のつかない所に注目し 
てる^ J か：〇 

では、どういうのが使ぇる 
のでしょうか。まあ、これは 
それぞれ悩んで頂くしかない 
んですが、ネタとなるゲーム 
が登場する時期とか、その雑 
誌•コーナーの求めているも 
のなんかを、重ね合わせて考 
えてみてはど*フでしようか。 

あと、其奉的な占〖として、 
そのコーナーの要項を守って 
いないとか、一為な個人(会 


社)肇とかはボツになると 
考えてよいで しよぅ。 まつ、 
多少の事は気にしないでもか 
まわないんですけどね。 

とにかく、 出さなければ 100 
%出ないんだし、それに比べ 
れば送っている限り確率は高 
ぃのだ」 

と、以上アィランドの栗く 
んでした。 

で、見て ると やっぱり大変 
そぅだよ。ハガキ選びって、 
精神的に良いのを選出するよ 
りも、そぐわないものを選び 
出す方が嫌だもんね、誰しも。 

★へビ—ユニットについて 
が、3面のバリアはど—やって 
出すんでしよ-っか? 

愛知県荒野のペンギンさん 

え—とねえ、葉書きにあった 
とおりだと思-っのだがなあ。 

(ヘリ§夕 一 sW きの大置発 
生地帯で出ると思 I っのですが 
…)、まったくそのと—りじや 
ないかな? 

違ったら、困るなあ…。 
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贺 S ? 漏 


，籲1ゲーム10円、20円より〜〜 

舞なつかしい OLD ゲームからニューゲ- 
そしてメタルゲームまで120種あります。 
子供から大人まで楽しめる店です。 


ぬ 


嫌^ Uj 爾 嶙卜" 1 - 

ノ东 I ―東口 I 


ゲイェ 


リ卞ーチ 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売 I 


4 ^ 

翟义\ず、多ん痛 
穿 IAk 嫌 リ蜷 


•18 インチ40,的0円否 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円杏 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライスリストは 60 円切手 2 枚同 
封の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


•赤羽店 


•大山店 


君とゲームを楽しみたい——ここはゲームワンダーランド 


ゲ■ム平安 := i 


東京都北区赤羽2—日一2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町〗8—9 

(962)4745 
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学生のみんなは、夏休みを満喫 
している頃だと思ラが、遊びほ一つ 
けていて、やらなキ J やいけない事 
を忘れちやいけないよ。 

え^:お前はどうなんだつて? 
だいじよ—ぶ。遊びほうけてい 
るのは、今に始まつた事じやない 
よ/ 

さて今月は、闇鍋君出題のパズ 

ルだ。珍しく、正解率が低くなる 

可能性があるぞ。 




基本的には「壁を押し倒してゴ 

I ルに抜ける」だけだ。 

しかし、壁を倒すのにル I ルが 

ある。 


図1甲の壁は、 A 側からは倒せ 
るが、巳側からは倒せない。 
乙の壁は、どちらにでも押 
し倒せる。 

図 2 どの壁も押し倒す事がでキ J 
る。 

もちろん、全て壁は押し倒す事 
しか出来ない。また倒した壁は消 

滅するものとする。 

壁の高さは、全てーブロック分 

とし、連鎖倒れはしない。 

図3図の隙間は抜けられない。 

以上のル—ルで、スタ—卜地点 

から壁を押し倒してゴ—ルを目指 

す。 

壁を倒した数が|番少ないル— 

卜を正解とし、次の3つをまとめ 

て解答する。 

①壁を倒した数 


②そこに書いてあるゲ—厶名 
⑧そのゲ—厶の最後の敵キヤラ名 


解答が分かったら' それを官製 
葉書に書き込んで、住所、氏名、 
年令、性別を記入のラえ、ゲ—メ 
スト編集部『パズル係』宛に送っ 
てくれ。 

しめきりは8月末日。正解者の 

中から5名を選んで、目玉の飛び 

出る「豪華な粗品」を、今回の問 

題を送ってくれた闇鍋君には、記 

念品を送ります。 

それから、君の感じたパズルの 

難易度を、5段階評価で聞かせて 

くれ。5段階は、上からベリ—八 

I ド、八—ド、ノ—マル、ィ—ジ 

I 、ベリ I イージ I 。さてさて今 

回はどラかな? 


钃 


当選者発表 


まずは7月号のパズルの難易度 
アンケ—卜集計結果の発表だ。 


ベリ人—ド ！ 

八—ド I 
ノーマル ： 

ィ—ジ I : 

ベリ—ィ—ジ I - 

GIVE up - 
不正解 . 

とい5わけで、総合評価として 
は、八—ドですね。 

しかしみんな、ヒントの並びが、 
問題の左上から右下へと対応して 
いることを考えれば、もうすこし 
簡単だつたんじやないかな? 

それから、才 I ルドゲ I ムはず 
るいつて言5人ちいるけど、それ 
を含めなキ J や、4文字のゲ—厶な 
ん r そんなにた<さんはなかつた 
のだよ、一つん。ごめん。 

それにしても困つたことに、ま 
たもや'八グがあつた。 

，と言一つのも、解答の内の大魔界 
村の#』が『力』に誤植してい 
たのだ 0 おかげで大魔界村が怪魔 
界村になつてしまつた。 f つ—ん〇 
正解の人、偉い= 


斉藤隆司君(栃木県) 

PN 波七さん(福島県) 

PN かびら君(山口県) 

山口友夢君(愛知県) 

澤久并正明君(栃木県) 

以上の5名です。おめでと—。 
さて今月も、なかなか気合の入 
つた葉書が多数届いているので、 
当選しなかつた人のうちから5名 
を残念賞として掲載します。ちな 
みに今月は、当選者の葉書は掲載 
しません、あしからず。 

( APAPA ) 



石丸雄嗣君(広島！ 


表英昭君(石川県) 


#: 


「■心 




_ 

# 








零，;:':. 

# # 

義 • 


_ 


攀 

驪 




.••• 


PN 金豪魔王伯爵君(奈良県) 


▼ 
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命一 
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応募作品 一 覧表一 


、 


アルファウヱイブ 

© 

いじめファイト 


凱旋 

⑱ ㊅ ®® 

ギガフォース 

© 

クロスマン 


クローティア 

@@@ 

ザフォートレスオブデス 

⑱ @ 

シグマアーム 


シーソ ー&シーソー 

②0 

大空の侍 

⑯⑱®® 

ぞぅ（仮題） 

© 

天魔王 


突撃 ジャンボ ギヨ ー ザ 

©© 

なべやきうどん 

©© 

バトルラケッター 


羽たまご 


パワーアーム 

© 

ファイティングロード 

⑦ 

フォーミュラ—ファイター’ 88 


RUMIKO，S 

⑩ 

レアチーズケーキ 

_ 


W 1 


その刖編 


投稿作品一^掲載、 


はねたまご =h 


見たい？ 


さあ、君はどれか 


前回のはねたまご『蒼雷伝』 
はどうだったかな？はねた 
まごコ—ナ I は、なかなか毎 
月発表というわけにはいかな 
いけど、それだけ大変な コー 
ナ—だって事で許してほしい。 
いいかげんな形での発表はし 
たくないので、どうしても記 
事にするのに時間がかかるの 
だ。 

しかし、このコ—ナ—にゲ 
—ムアィデアを送ってくれた 
みんなは『その後音沙汰がな 
いけど、僕の送ったものはど 
うなつたんだろう』つて怒つ 
てるんじやないかと思う。ご 
めんね。 


すばらしい 
ゲ I 厶ばかり 

そこで今月は『はねたまご 
速報』と称して' 平成元年6 
月末までに届いたゲ—ムアイ 
デアからいくつかを抜粋して 
紹介しよぅ。 

ところで、はねたまごのコ 
—ナ—は' 基本的に 3 ぺ—ジ 
だ。しかし、今までに送られ 
てきたものは、ほとんどが 3 
ぺ—ジでは発表し切れない力 
作ばかり。だから発表する時 
には、かなりの部分を省略し 
なければならないし、記事と 


してまとめるために多少の改 
変などがある事を了承してほ 
しい。なるべく原典のまま発 
表してはいるけどね。 

それから、はねたまごコー 
ナ—への原稿の書式は自由だ 
けど、なるべくきれいに、か 
つ分かりやすく工夫して書い 
てほしい。せっかくのアィデ 
アも、わかりずらいと魅力半 
減だぞ。 

あ、そうそう。これを読ん 
だみんなにお願いが1つある。 

ここに載っているゲ I ムア 
ィデアを見て、君が次に発表 
してほしいと思つたゲ—ムを、 
はがきに書いて編集部『はね 
たまご次はこれが見たいぞ』 
係に送ってほしい。この意見 
は、選考に際してかなり重要 
視されるぞ。 

もちろん、感想やコ—ナー 
ヘの意見も大歓迎。 何でも言 

ってくれ。 

言い忘れてたけど、『はねた 
まご』コ|ナーの掲載賞品が 
決定したぞ。 

聞きたい？じやあ教えて 
あげよう。 

賞品はなんと『ゲ—メスト 
1年分』相当の図書券1!: 

さ—て、その栄光を最初に 
手にするの人は' いつたい誰 
かな？ 


ゲ—ム名の後の記号の意味 
③スポ—ブ⑯特殊なもの 
® n ミカル®アクション 
㊈ 大型筐体©キヤラクタ— 
0 K ライフ©シ ri - テイング 
0 バズル ®RPG 
⑱主人公が視界が画面のもの 

お待たせ 
作品紹介だ 

•アルフアウエイブ© 
(東京都州|衣帯水君) 
宇宙をわがものにしようと 
する機械帝国に、たつた一人 
立ち向かう超能力戦士の物語。 

縦横ス クロ — ル。8方向レ 
バ I 2ボタン。 A ボタンは連 
射付きショット、 B ポタンは 
ソ—サ I ( 円盤)，シユ—卜。 

自機には始めからソ—サ I が 
付いていて、 B ポタンでレバ 
I を入れた方向に飛び敵を倒 
す。また飛ばしている時にも 
う|度 B ボタンを押すと、自 
機がソ—サ I の位置にテレポ 
-する。 

I 寸評 I ウリはソーサ I とテ 
レポ—卜の使い方。各面とも 
かなりテレポ—卜を意識した 
作りで、普通のシユ—テイン 
グでは考えられない、完全に 
塞がれた空間などがあつて面 
白い。安易にパワ—アップを 
せず、その代わりに適キヤラ 


を工夫している。 

•いじめフアイト®©® 
(神奈川県叩603>0 
あの熱中時代の北野尊大先 
生の今回の赴任先は、いじめ 
と非行であふれた都立梅学園。 
どうやら背後に、学園のっと 
りをたくらむ暴力団が控えて 
いるらしい。「 I 刻も早く生徒 
たちを更生させ、暴力団の陰 
謀を打ち砕かなければ！」尊 
大先生は立ち上がった。 

8方向2 ポタン。 非行少年' 
少女に愛の平手打ちをして、 
ひるんだ隙にあったかいカッ 
プラ—メンを渡し更生させよ 
、っ0 

I 寸評—「はねたまご」と 
いうよりは「パロゲ—」とい 
う作品。なんとなく「とおる 
クン」を思い出すなあ。 

•クロ —ティア ® i 

(愛知県叩し|<!) 

いつの間にか『欲望の心』 

を持った人間たちは、世界中 
の自然を破壊してしまい、自 
然の力によって弱められてい 
た『闇の神』は、その力を取 
り戻してしまつた。青く輝く 
『ロッド』を拾い、自らの使 
命を知らされた女の子「ゆり 
あ」 は、ロッドの精霊 「くも」 
と協力し、まずは破壊された 
自然を元に戻すことにした。 

縦横ス クロ— ル。 4 方向 2 
ボタン。レバ—は左右移動と 
しやがみ。ボタンはジャンプ 
とくもコー ル。レバ—上とジ 
ャンプでハイジャンプ。 

I 寸評一^ -7 までにない、新し 



いオプションの使い方が面白 
い。主人公自身はほとんど攻 
擊力がないのも凄い(レジ H 
ンドみたい)。かわいいデモが 
あるといいね。 

•シグマア—ム ©© 

(鹿児島県 PN キサヌキミチョ 

ッカ—君) 

世界統一の為の道具として、 
秘密結社『最後の神々』によ 
って作られた8体のコンピユ 
I 夕—が、自らを世界の頂点 
に据えよぅと人類全てに牙を 
剝いた。『最後の神々』は8体 
のコンピユ—夕—が作った最 
終兵器の奪取に成功、これを 
8体のコンピユ—夕—破壊の 
ため起動した。 

8方向レバ—と通常攻撃の 
口—リングスィッチ(ロスト 
ワールドと同じ)とレバ—に 
付いた特殊攻撃のボタン。 

I 寸評—ロストワ—ルドの豪 
華版といぅ感じの作品。あま 
り斬新なアィデアはないもの 
の、なかなか魅力的な演出が 
予想される。しかしもうちよ 
つと整理して書いてほしかつ 
た。 



•突擊ジャンボギヨ—ザ® 
®®( 茨城県野口登司君) 
199 X 年、飢餓救済のた 
めに結成された科学者集団『ビ 
ツグ トウモー ロウ』 は、全て 
の物質を巨大化させる装置 
『 SEIRO 』 を完成させた。 
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君たちめ努力と才能/ 


決 UT 


しかしその蔭にそれを利用し 
て、地球征服を狙ぅ組織『終 
舞』の姿があった。女科学者 
の春マキは研究所を抜け出し、 
妹の カスミと 協力して『終舞』 
と戦ぅ。 

横ス クロ I ルシユ ー ティン 
グ +< af 。 8方向3ボタン 。 A 
ボタンはショット 、 B • C ボ 
タンで自機の拡大' 縮小。多 
彩で変わったパヮ—アップが 
ある。 

I 寸評—後半の面に進むほど、 
敵の攻擊がとんでもなくなっ 
ていくのが、盛り上がり とし 
て良い。かなりのレベルに達 
した作品だが、多少詰め込み 
過ぎの感がある。 


は、あらゆるスポ—ツの中で 
も最も危険な『バトル•ラヶ 
ッ タ—』 に興じていた。そん 
なある日1孤児の美少女『白 
金沢』が弟同然にかわいが 
つていた3人の子供が『バト 
ル•ラケッタ I 』を開発した 
バドロア社のトレ I ラ I にひ 
き殺され . 。 

画面はストリ—トファイタ 
I 風。4方向2ボタン。 A ボ 
タンでラケットを振り、 B ボ 
タンでジャンプ。ラケットで 
ボ—ルを打ち' 敵の体に当て 
る。 ラケットで叩くのもアリ。 
I 寸評—まだまだ練る必要の 
あるアイデアだが、なかなか 
新しい感覚がある。 


くれた、橋本君の第2弾。二 
ュ—タイプのシューテイング 


だ。 50 ぺ—ジを越す丁寧で見 
事な作品は圧巻！ 




•パトルラケッタ—#0® 

(埼玉県叩丁八父君) 

近未来、日本国内は上流階 

級と下層階級に分化し、下層 

階級の人間は地獄の日々を送 

つていた。退屈な日常の中、 

刺激を求める上流階級の人間 


• 羽たまご®®© 

(新潟県橋本仁君) 

羽があるのに' 飛ぶどころ 

かジャンプもできない主人公 

『羽たまご』を作り出した珍 

獣の神コパンゴじじが、横暴 

な大神卜 トットヵ マスの怒り 

に触れ、暗黒牢に幽閉された。 

卜トットヵマスは珍獣たちに 

『羽たまご』抹殺を命じたが、 

そんな時『羽たまご』のもと 

に、コパンゴじじの側近ラビ 

•マジロと羽パンダといぅ強力 

な助っ人がやってきた。 

縦横ス クロ— ル。8方向3 

ボタン。レバ—左右方向は移 

動' 上下方向はラビマジロ飛 

行。3ボタンはショット兼射 

擊方向制御。 

I 寸評 I あのア—クを送って 



• フォ I ミュラ I ファイタ I '88 
®( 福岡県宮崎興 I 郎君) 
コースやマシンをリアルに 
するだけでなく、レ—スその 
ものを再現してしまう F 1 シミ 
ュレ—ションだ。10種のマシ 
ンが全て、実際のものを基に 
した、違う性能と特徴を持つ 
ている。あなたの担当メカニ 
ックは綾坂久美' 予選落ちな 
んてしたら怒つちやうぞ。 

操作はウイニングランと同 
じ、どのマシンを選ぶかはお 
好み次第。 

I 寸評— F 1 が好きで、写真 
のスペックなどにも詳しい人 
にはこたえられないものだろ 
う。その上で、|般の人に楽 
しめるようにするのに、もう 
一歩の工夫が必要。 

•RUM—KQS# 

(新潟県小林俊夫君) 

留美子と賀子が' 閉空間の 
怪物退治の依頼を受けた。し 


かし怪物「ビ—スト」には通 
常兵器が I 切通じない。留美 
子と賀子は危険なペット 「R 
UMIKO - S 」 を使う事にし 

た。 

縦横強制ス クロ—ル。 8方 
向2 ボタン。 無敵の双頭蛇状 
生命体をエサを使って誘導し、 
ビーストを退治す る。 自分が 
エサにならないように、気を 
つけて……。 

I 寸評 I 斬新なアィデアの塊 
のようなゲ I ム。すばらしい 
出来なのだが、|般に受け入 
れられるかに心配が残る。 


同- <1^同人誌コ—ナ I 新設 =" 


n — ナー名は『同人 n — ナ 
IJ だ。 

はい、みんな元気？最近 
パズル コ| ナ— しかやつて な 
い Ap APA です。 

しかし、最近はゲ—厶関係 
のサ—クルや同人誌も増え、 
なかなか見逃せない状況にな 
つてまいリました。 

そこで、ゲ I メストでも、 
同人誌 n — ナ—なるものを開 
いて、全国津々浦々のゲ—厶 
関連同人誌の紹介を中心に、 
サ—クル活動のフォ □1 をし 
ていきたいと思います。 

そこで、ゲ—ム関連同人誌 
の大募集、ということになリ 
ました。 

ゲ—厶関連同人誌と言つて 
も、内容は多岐にわたるでし 


よ/つ。 

攻略本や解説本、研究本か 
らイラスト集、はて也ゲー厶 
ネタの漫画同人誌。 

どれもこれも、まとめて紹 
介するから、とにかくどんど 
ん送つてほしい。 

サ—クル出版物でも個人誌 
でも依頼原稿本でもなんでも 
ぃぃぞ。 

もちろん本だけじやなく、 
サ—クルの紹介もしてほしい 
場合は、それも可だし、サ— 
クルのメンバ—募集の広告も 
アリだ。 

個人誌の宣伝や通販案内も 
OK だぞ。 

さらに、サ—クルをやりた 
いんだけど……つて人の質問 
も受け付けるぞ。 

今年夏の n ミケには間に合 
わないけど、イベント参加の 



宣伝だって載せちやぅぞ。 

いろいろ書いたけど、要す 
るに「ゲ I 厶サ I クル」『ゲ I 
厶同人誌』をキ—ワ I ドに、 
なんでもアリアリの n I ナ I 
だ。 

とにかくみんなからのお便 
リ、待ってるからね=: 

それから、注意事項をいく 
つか言っておきます。 

ィベント 参加の広告などは、 
最高に遅くとも、載せてもら 
いたい号が出る—力月以上前 
に送ってね。でないと間に合 
わないのダ。遅くなればなる 
ほど、載る可能性は下がるぞ。 

それからこれはこの n — ナ 
— 以外にもあてはまる事だけ 
ど、—枚の葉書に複数のコ| 
ナ—への内容を書いたリはし 
ないように。そういう葉書は、 
結局どの n — ナーにも届かな 


かつたリするぞ。 

コ|ナ—ごとに、違ぅ 葉書 
を使いましよう。 

それから当然のことだけど 
約束が違うなどという、特に 
金銭のトラブルは避けよう。 



最後にちよつと I 言。 

晴海の夏 n ミに参加する人 
は、よかつたらスぺ—スナン 
パ—とサ—クル名を教えて欲 
しい。もつとも、お前なんか 
に来てほしくないつてんなら 
しよ一がないけど……。 

(A p A p A) 







































































これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲーム*?ワーウ仍聞 T 噂され3幻勿雑誌 
44 3イムジヤ^^ナル’5> 今、我々め前に 
遂に冷访正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

厂ニユーマシンインフォメーション j 「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう d 




株式会社コインシャーナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 
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こんにちは。 Gm ブロジエ 
クトです。ガンガンの夏をい 
かがお過ごしでしよ5か。「ゲ 
I メスト」を八ワイ.ノ—ス 
ショアの n テ—ジで読んでる 


ヤツや、エ—ゲ海を渡る豪華 
客セイドン号のキヤビン 
で見てるふとどきなヤツはい 
ないでしよ|つね。いくら個人 
の自由だつていつても、そ - つ 



いラのは我々は許さないそ/ 
「お金と時間があるからって 
偉いわけじやない」って小学 
校の鶴田先生もいってたモン。 

さて、神戸のコナ///開発ビ 
ルはとい-つと、ク—ラ—がキ 
ンキンにきいて、スタッフも 
スズシー毎日を送っています。 
でも I 歩外へ出ると、焼け崩 
れて砂になりそうなので、み 
んな社内で I 心にグラ m 開発 
に打ち込んでいます。そ-つ、 
私たちの夏は、グラ m がアッ 
プしたときに始まるのです。 
そしたらアラモアナだろ5が 
ギリシャだろ-つが箱根だろ5 
がどこだって行ってやる/今 
に見ていろ、僕だって。でも 
その頃には…。きっと秋でし 
よ - つね。とほほ。 

さて「グラディウス mj ア 
イディア募集の結果発表もめ 
でたく終わりました。ゲ—メ 
スト誌 S 読者のみなさんのお 
かげで、グラ III もスゴいもの 
になりそ I つです。かさねてど 
うもありがと5。 

気になる〃ごほ5び"です 
が、ゲーメスト2月号で発表 
したよ-つに「おめでと5/グ 
ラ III アイディア授賞フェステ 
ィバル S 力—ニバル/」を予 
定しています。このイベント 

で、どんなスゴいことが起こ 

るのかはまだ秘密です。でも、 

受賞者のみなさんを秘密の会 

場に連れ込んで、なにやら楽 

しげな悲鳴と怒号の渦巻くス 

I パ—イベントにしてしまお 

5、とプロジェクト全員で秘 

策を練っています。ど—かみ 

なさん、ご期待下さい。 

開発の進行状況ですが、思 

ったより〃着々"です。でち 

全然何もないところからゲ— 

ムにする、おまけに普通じや 

なくスゴくて、みんなから異 

常な期待を受けているとい5 

ことはよく考えたら恐ろしい 
ことです。では、また次号で。 
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B 月発売のゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

各メーカーよりの PR 

ウイニングランスタンダード 

ナムコ 

3 - 5 

速ギア 

フュラ レー シ 

ングシミュレ-ション 

ぎ傅宁ット発売決定/今から徹底的に走つ 

ゥィ ロー 

カプコン 

8-2 



ギャルの告白 

ニチブツ 

むド 

麻雀 

和了すると、ギヤルのとラブトークできるテレ 
フオンナンパーを教えてもらえるオマケ付き。 

ギャングウォーズ 

SNK 

8-3 

キャラ 

アクション 


スーパーモナコ GP 

セガ 


レー シング 


ス-パ-チャンピオンベ-スポ-ル 

SNK 

已 -3 

野球 


大旋風 

タイト ー 

東亜 ブラ：^ 

8-2 

シューテイング 


フリップル 

タイトー 

上下 

パズル 

g 辱内に同じマークのブロックをぶつけて消 

ホラーストーリー 

東夕亜ィプトラ-ン 


キャラ 

アクション 

武器を選んで敵を倒せ。 

麻雀大霊界 

ジャレコ 


麻雀 

おもしろアイテムを使いながらのニュータイ 
プ麻雀ゲームだっ// 

メインスタジアム 

コナミ 

8-2 

野球 


7月以降発売予定ゲーム 

発売 

オメガファイター 

UP し 

8 -E 

2 P 

シューティング 

g ルオート連射、スローモーシヨン機能 

7/15 

エ 1 J ァ日日 

カプコン 

8-2 

シューティング 



X マルチプライ 

アイレム 

日- 1 

シューティング 




急降下爆擊隊 

コナミ 


シューテイング 



キューブリック 

コナミ 

4-3 

パズル 



クライムファイターズ 

コナミ 

8-3 

格闞アクション 

暗黒街の大ボスを倒し、美女を救ラ。 

7 /B 

実力/プロ野球 

ジャレコ 

8-3 

野球 

本格派野球ゲームの登場だっ.グ 

7 月 

シークレッ ト エージエン ト 

デコ 

B-B 

アクション 

「007」のような華麗なアクション 

7/ 下 

ジャンボ 尾崎ス- パーマ スタ- ズ 

セガ 


ゴルフ 



ストリートスマート 

SNK 

已一3 

格闘アクション 



スーパーバレーボール 

ビデオ 

システム 

4 -a 

パレーボール 



ゼロ•ウィング 

麵プラン 

8-2 

シューテイング 

日簡所の基地の敵を破壊せよ。 


ダートフォックス 

ナムコ 

3段 
ギア 

ラフノ-トフォ-ミュラ 
レ-シング 

通俑機能付き P 6 インチ蟹体採甩グキー 
ワー ドは行け行け GG . グ GO . グ 

7/5 

戦え. グ ビックファイター 

ニチブツ 

日-2 

シューテイング 

ロボットから戦明檐へと変形するメカで 
のシューテイング 

未定 

デリンジャー 

ダイナック 

ス 





ドカベン II 

カプコン 

4 -E 




ドラゴンパンチ 

ダイナック 

ス 

日-2 

パズル 



ドラゴンブ U —ド 

アイテム 

8 -E 

シューテイング 

無敵のドラゴンに乗って戦5。 

7 /} 4 

ドンドコドン 

タイトー 

R-E 




ナイトストライカー 

タイトー 


シューテイング 


7/ 下 

バトルクライ 

ホー厶 

データ 


格鬪アクション 



ファイネストアワー 

ナムコ 

已 -3 

シューテイング 



ブラックナイト 

タイトー 


ピンボール 



フラッシュポイント 

セガ 

4-1 

パズル 



プレイボーイ 

デコ 


ビンポール 

米国プレイボーイ誌35周年記念作品 

7/ 上 

プロ野球ヮ-ルドスタジァム89 

ナムコ 

日-3 

野球 

国除的皂 スポーツゲーム。ワースタ89を 

7/6 

ワイルドファング 

テクモ 

日-3 

キャラクター 



ワールドカップ II 

テクモ 

8-2 





憧れ 0 ビデオゲ，ム它 



新我务哭 


君淋とに! !5fe VGP 


① IACCESS - TM く 神せ娜。 

■7x23x42(cm) 

■ 2 レバ— .6 ボタン 。 A 
■ビデオ端子付対応。 

■アナログ闩 G 巳端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

② IZERCK3N 画 16_5xg6(cm) 


①ァクセスが自信を持つ 


( D 1 PCB 1 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲ14インチ、18インチ 


•詳しい資料は62円切手を2枚同封して下記までご鯖求下さい。 


アクセス 


s(0425)3B-7131( 代 ) 

G 9 係〒190東京都立川市砂川町 8-62-5 







|通りリストを眺めると、 

1番の注目株は' アィレムの 

ドラゴンプリ—ドのようです 

ね。肝心なのは、巻き技を使 

いこなせるかどうか。それに 

しても、つい自分が竜の上に 

乗ってるのを忘れて、敵弾を 

当てちやつたりするんだよね。 

もう I つの注目株はヵプコ 

ンのエリア88。とにかく擊ち 

まくつて 避け まくるシユー テ 

ィング。発売が待ちどうしい 

ところ。ところで' 最近は力 

プコンの活躍がめざましいね。 

注目株を頻繁に出してくる。 

ジャレコとナムコの野球合 

戦はどうなるか、来月のヒッ 

トゲ—厶ベスト10のコ|ナ| 

が楽しみです。 

パズルゲ—ムは相変わらず 

着々と出てきますが' 最近の 

パズルゲ—厶は、ブロックも 

のが流行ですね。 

( I 応元気•野村流絞) 




















































































■/#/ ツキ—では皆さんのご意見•ご要望を募集 
してます。お手紙などこの頁で採用させていた 
だ S ました 方には、 プレゼントを差し上げます。 
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コントロール BOX 0C-1 18 インチ高 画質 モニター 

KIC-045DX (ニュータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 手になじむラウンドシエイプ。パーツは全て 画像調整は前面からできます。画面反転もス 

アンテナに接続するだけでプレイ 最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ イッチひとつで OK のスグレモノ。 

できます。 ¥34.000 ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 RGB モニター搭載。タテ画面•ヨコ画面兼 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 闩 G 巳独立調整ボリューム付き。¥19,800 用 15 KHz /24 KHz 切り替え可能。高画質対 

レビなどに使えます。 ¥28.000 (21 ピンケープル付き） 応。パソコン対応。¥78,000 

C タイプ： A + 巳の機能で¥37,000 -V - X rx 

自作キットはそれぞれ¥5,000引きです。 nnn 1 

■卜 営業時間 1枚在庫/でゎしし、資 

ViV Sr^JIj AMI0:00 〜 PM 日： 00 \ 料ご希望の方は、62円 

亍556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コァ日本橋 2 F 年中無休 ( 

TEL.06-643-7641 ※瞧品にご注意くださぃ。 V ^ r^Pl 

FC マスター 

フ ァミコンを完全 RGB 化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIG 045 DX に接続してプレ 
イできます。 ¥19.800 (キット） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RG 巳改造も承ります。 

/ 通信販売ご希望の方は) 

V 安心な代金引換えシス ) 
1 テムもあります/ ン 


か < tTll 人 M 令*抵穴汙水た A し X 働いた 

—wy ^ ^XPIrvFP- (ny I — r v\ II ■ r^rl 
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今回はり/しキューし 0 伝説めネ勺が多い i 
ても、ボツになつてしまった人、 CM んね 



構成：山河悠理 






BIG の術を使ったあとで 
分身の魔法を使ぅとノ—マル 
サィズの分身が出現する 。 B 
IG の術が切れても分身の大 
きさはそのままなので' 大量 
に出すとだれが本物かわから 
なくなつてしまぅ。 

(富山県 • EPC •どらごん 
そうる君) 

_用として、巳 — G の術 
が切れたあと分身させて大小 


|;っくら«|しょん 



ミツクスさせることも可能。 
しかし、これはもうミユータ 


ベり台の上でも自由に歩ける。 
そのまま 下へ向かぅと、見え 
ない穴に落ちてしまいダメー 
ジを受けてしまぅ。上に行け 
ば元に戻る。 

(宮城県 • zoo 君、神奈川 
県•三馬建二君) 

曝すベり台の技の一つ。し 
かし、まつた く 得にならない 


よん 

❿ 


のであった。 

びっくら«|し 

fr 


ゴ—ルデンアツクス 


•復活技 

2人プレィで片方がゲ—ジ 
がなくなつて攻擊されている 
時、もう一方が魔法を使うと 
死なない(倒れてからでは遅 
い)。その後' 体カゲ—ジはな 
いのだが、面クリアすると体 
力が満タンになつてしまう。 

(福島県•とみたえいちやん 
君' 東京都 • G • K 君) 

㉚ う—ん、助け合いの精神 
だね。しかし、敵のあのしつこ 
い攻撃にはトサカにくる(死 


•雲 

4面のすべり台に乗る時に 
ジャンプをして飛び乗るとす 



翁 


,(m 




省 

宿 


ントナイトの世界(マイナ— 
だなあ)。 


語 )0 

びつくら紡丨しょん 



ワルキユ—レの伝説 


5技 

6面のボスで、台座に乗って 
たつまきの術を使ぅと' 飛ん 
でいるブル—ドラゴンにダメ 
—ジをあたえられる。 

(岐阜県•はろいん君) 

鳑 4 面でも同じことができ 
るが意味がないそラです。 

J 5 つくら！ S 1 しょん 



天地を喰ら-つ 


•必殺技 

ボスの出現前に真空剣を M 
AX にためておき、ボス出現 
と同時に自分が動けなくなる 
前に真空剣をくらわす。そし 
て' そのままボタンを連打す 
るとライフが見る見るうちに 
減つていきあつという間に倒 


することがてきる 
(福島県•高橋|成君) 

@タイミングが激厶ズだけ 
ど、$まればこれほど楽なこ 
とはないぞ。 

;5つくら«|しょん 



プラスアルファ 


•意味なし技 

デモ画面中、ヘリポ•ジタ 
丨の時にコインを入れる とそ 
の武器から始まる。 

(愛知県 • VRC - ZIE 君) 
獲しかし、 プー ペラが|番 
使えるので' あまり意味が無 
いのであ—る。 

びつくら«1しょん 



忍者龍剣伝 


•八マリ技 

5 面のボスで' 画面の一番 
奥で左に向かって首切り投げ 
をボスにかけると、投げられ 
たボスは左上の段に乗ってし 
まい攻撃できなくなつてしま 

(栃木県 • OGP - OFF 君) 
㉚ 攻撃もで$ず、しかも近 
づくとケリをくらうだけ。超 
八マリ。 



•意味なし技 

BIG の術を使つてすぐに 
ゲ I 厶才 I バ I にす る。そし 
てす ぐに 1面から スタ—卜さ 
せ、最初の雲から飛び降りて 
着地す ると、タッタが 全滅す 
る 。 (BIG の術の効果が残つ 
ている) 

(神奈川県•荻野裕介君、大阪 
府•だぁくねす君' 富山県 • 
EPC •どらごんそぅる君) 
#2コインないとできない 
技。墓もでかいので I 石二鳥。 
でも、まったく意味がない… 

びつくら W 丨しよん 


1はだれだ(死番組)技 


ワルキュ—レの伝説 


ワルキユ—レの伝説 


ワルキユ—レの伝説 
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ゲーム懸賞論文私の主張 


ゲーメスト，コインジャーナル共催 

/Vf スコア競争へ0疑問 



:::： 

3 席 . 1万円2名\ぃ へ 

佳作 . 麵齡 

全參加者に御臏を曄 UL 4 ^ 

、味:—◄これが前回の最優秀賞 • 處 〆 鱗 111 ’ 
| M|；!iP h . 品、じゃなかった雑君保 
mi 父デザィンの參加賞。 


長畸県田川孝(21歳学生) 


最近のビデオゲーム界の中に、 
受験戦争の構図が見えてくる感じ 
がする。ゲ ー マーの 多くは、上級 
学校への受験において悩みを抱え 
ている。 ストレスの 多い彼等は、 
刹那ではあるが、精神的な幸福、 
あるいは人生の逆転劇をゲームに 
託してゲームセンターに「遊び」 

に来るのだが、そこにはもう1つ 
の競争社会が厳然と存在していた。 

それはハイスコア競争である。 
ハイスコアは、ゲ I マ—しての 

能力を点数(またはそれに代わる 
測定可能なもの)によって相対的 
な価値を決める制度である。この 
競争の激化がゲームの楽しさを変 

質させているように思えてならな 

、〇 

L 

私は大学の講義で「遊びとは、 

他の目的の手段ではない、それ自 

体が目的である活動」という定義 

を学んだ。ゲーマーにとってゲー 

ムをすることが目的であるはずな 

のに、ハイスコアを取ることを目 

的とした 時、常識はおろか、 その 

ゲームの中の世界においてさえ、 

不条理なプレイ(永久パターンや 

残機つぶしによる点数稼ぎ)が手 

段として使われてしまう。 

さらに 年々 難しくなるゲームに 

対して、俗に言うマニアは高度な 

テクニック、いわゆるより 安全で 


得点効率の良いバタ—ンを開発 • 
遂行することに全精力を注がねば 
ならなくなり、その 姿は、ゲーム 
で遊ぶというよ A 、 ゲームに遊ば 
れている感じがする。 

もつと良い意味での「ゆとり」 

が無いと、そのゲームから得たも 
のがテクニックだけで、ゲームデ 
ザイナーやその他制作フタッフが 
構築した独特の世界を堪能するこ 
とがで きなくな つてし まう。 私は、 
これが最近の先銳的なゲームに一 
般のプレイヤーがついていけず、 

フ アミ コンを 代表と する 家庭用ゲ 
丨ムに流れていつた原因だと思，フ。 
さて、現在、受験学力偏重によ 

る教育歪曲が言われているが、そ 

れは学力というものが人間の能力 

のほんの一部に過ぎないからであ 

る。入試において受験生はおよそ 

学問的なものとはかけ離れた無味 

乾燥な知識の記憶を強いられ、そ 

れを記憶操作力によって高得点を 

取るように訓練される。よく学力 

の高い人は要領が良いと言われる 

が、これは現役のハイスコアラー 

にも当てはまることではないだろ 

うか。 

確かに要領の良さというものは 

社会において重要な資質であり、 

現に社会が要領の良さを求めてい 

るから、今の入試制度ができたの 


©0❿⑩ 

■テ—マ 

♦ゲ—ムに関するもの 
前回の場合は審査段階で次 
のように分類しました。 

•ゲ—ムセンタ—への注文 
•私とゲ—ム 
•最近のゲ—ムへの注文 
•ゲ—厶の魅力 
•偏見への怒り 
•その他 

■発表(作品及入選者)ゲ— 
メスト及 n インジヤ—ナル 
■枚数 400 字詰原稿用紙 
5 枚から 10 枚以内 
■締切 10 月 31 日(当日消印 
有効)。住所、電話、年令、 
職業明記。 

■原稿 送付先 

〒101東京都千代田区内神田 
1—15115 柴田ビル 
(株)新声社ゲ—メスト G 
AME 懸賞論文係 

《担当：高橋己代子〉 

〒 530 大阪市北区兎我野町 9 
_23聚楽ビル(株)コインジ 
ヤ I ナルコインジヤ I ナ 
ル GAME 懸寅論文係 

《担当：大迫拓志〉 
•ゲ I メスト、コインジヤ I 
ナルどちらでも OK 。 郵便 
で。なお応募原稿はお返し 
しませんのでご了承下さい。 


============ 


►f 


▼イスコアと受験戦争 


第 P 回 ゲ| メスト\コィンジャ—ナル共催 

1 雲變纏# 


70-88 耷ゲ |メ 文 bo - H 9 KStt )< 籌集 ofcxla rb—&alK 
a 文」は752名の善油餐得<麈拟上が0ただけ<!な<、由8的£ 
も S 水準の、また M 性的 fties ば»拟 v 大成 ] hvt 〇 fes « 氕 vfi 
SMMfK 籌 <の1さ加のゲ|&に»する鱸虡&着え£_饉餐01:3 
もの sif 。 

€の_**#え 20 V 、 今0もゲーメ爻の酱さん你&ゲ 
Knf 2雇)|#大籌集&ます。多&の£籌在镥0<抝ます。 
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遊びめ心它忘れた 


中古基板販売 


■麻雀 P . C . 巳.特集 

•ナイトギャル . ¥ 5.000 

•麻雀 シスターズ . ¥ 9.000 

•ジャンゴウレデイー . ¥ 4.000 

參リアル麻雀 . ¥ 7.000 

•リアル麻雀人事異動編 . ¥ 9.000 

•お雀子館 .¥12.000 

•スーパーリアル1 . ¥ 9.000 

春家元 .¥14.000 

•美女っ子学園 .¥12.000 

•フォト雀荘 .¥12.000 

♦麻雀放浪記 .¥14.000 

•麻雀放浪記捉 . ¥15,000 

♦麻雀刺客 .¥19.000 

參がんばれ珍さん大勝負 .¥10.000 

•麻雀殺人事件 .¥15.000 

• お 雀子八イ スクール .¥18.000 

•大人の麻雀 .¥83.000 

春危機一髪真由美ちやん .¥12.000 

•麻雀学園11 . ¥27,000 

參スーパーリアル3 .¥48.000 

參セカンドラブ . ¥10.000 

參麻雀野郎 . ¥ 9.000 

•お雀子クラブ . ¥ 8.000 

參リアル麻雀アダルト編 . ¥ 9,000 

•麻雀狂時代 . ¥ 9.000 

•お雀子館2 .¥12.000 

•スーパーリアル S .¥17.000 

癱お嬢さん .¥10.000 

•美女っ子夢物語 .¥18.000 

參制覇 .¥12.000 

參放浪記外伝 .¥14.000 

參花のももこ組 .¥12.000 

參麻雀女子プロレス .¥14.000 


參オレンジ倶楽部 . 

•テレフォン麻雀 

參麻雀クリニック . 

參脱子ちゃん雀荘 . 

•麻雀カメラ小僧 
參麻雀学園日 . 

■アミューズ P . C . B . 

•ギャラクシアン ……V . 

♦ゼビウス . 

•スカイキット . 

•ドラゴンバスター . 

參マッピー . 

♦ディグダグ . 

❿イシ ターの復活 . 

•ワンダーモモ . 

•ボスコニアン . 

•ベラボーマン . 

參 プー ヤン . 

•ファイナライザー . 

•イーアールカンフー . 

•クレイジーコッブ . 

•グラディウス . 

參少林寺への道 . 

•グリーンベレー . 

•ギャラガ . 


¥80.000 
¥20.000 
¥18.000 
¥12.000 
¥20.000 
¥39.000 

¥ 9.000 
¥ 10.000 
¥14.000 
¥15.000 
¥10.000 
¥11.000 
¥38.000 
¥39.000 
¥14.000 
¥88.000 
¥ 6.000 
¥14.000 
¥10.000 
¥25.000 
¥20.000 
¥ 11.000 
¥15.000 
¥10.000 

參パックマン . ¥ 9,000 

參スーパーパックマン .¥14.000 

• メトロクロス .¥14.000 

•バラデューク .¥15.000 

•ドルアーガの塔 .¥12.000 

參源平討魔伝 .¥43.000 

• ローリングサンダー .¥60.000 

⑩ドラゴンスピリット . ¥82,000 

•スプラッター八ウス .¥92.000 


買います 

もし、君勿基板てち 
うあきちやった访や、 
ずっと使つていない 
访があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



G 7 ■■ターボ ¥9,500 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



lam — 1 岭 ¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



RGB -7 _ ¥17,000 

AV -7 岭 ¥20,000 

A 闩 V —7 岭 ¥23,500 


詳しくは TE U こてお問い合せ下さい。 


中古基板情報希望の方は、82円切手3枚同封して、下記までこ’請求下さい。 



gahg 

Z)^ZJOz)- 


亍326栃木県足利市大前町841 S 0284 —62—6926 FAX 0284 —62—7407 


だろう。ということは、今までの 
ハィスコア制度は、要領の良さを 
はじめとする ゲーマーの 能力のほ 
んの一部を評価し、社会的価値を 
与. X .てきたのではないか？ それ 
では一面的だし、点数という結果 
がゲ ーマーの 能力を計る ものさし 
の1つに 過ぎないということでは 
ないだろうか。 

このことを認識した上で、ゲー 
マー1人1人の個性的な能力が発 
揮され、それが認められる ょうに 
ハィスコア 制度を変えて いくこと 
は、現在の入試制度を改革してい 
くょうに 多くの問題を解決してい 
かねばならず、決して一朝一夕に 
できる ものではないが、 メーカ^— 、 
オペレ ー ター 、そして ゲーマ ー の 
三者が、お互いの立場をもっと深 
く理解することが第一歩だと思う。 

そのためのコミュニケしシヨンの 

場が必要であり、そこは本音を言 
える ガラス^りのサロンでなくな 



はならないだろう< 


これを、私の理想論であると受 
けとめた方もいらつしやると思ぅ 
が、ビデオゲームが1つの独立し 
たメディアとして、さらには総合 
芸術として世に認められる ように 
なる不可欠な条件ではないのだろ 
うか。 




最近、铳者サ I ビスち充実して 
-I _ きたゲ—メストが、 3 の秋にまた 

01 P /— 0も大きな嫌者サ—ビス企画を実行 

M #するそ=:なんと初の壜刊号を発 

U 行してしま-0のだ。 

4 ay &テ—マはなんと『女の子』。 

ly ^ 主人公から敵キヤラ、とらわれ 

W "のヒロインから"果てはシヨツブ 

€ のあの娘まで。もち g 麻雀 

/ C も忘れずに。女性キャラを雄囂。 

^ さ—て、そこで大 ** だ一 

君の描いたイラストや、どの娘 

X M が好吉かのアンケ—卜、キヤラク 

I ^夕—へのラブレタ—など、なんで 

、： U - もかんでも II 集する……が、ちよ 

ao とまつて H 

1ふそれらのする前に、企画 

好^の大 )1 集をするそ| 

Br FU _刊号で作つてほしい n — ナ— 

や、やつてほしい企画(例えばキ 

ヤラクタ—人気投票など)。 


I を、 

しい or 


それからこれち大 * 集。增刊号 
の名前を考えてほしい。(ゲ—ムギ 
ヤルズアイランドは仮称につき) 

そしてち一つ大 IW *。 増刊号で 

取り上げてぼしい女性キヤラクタ 

何. A でもいいから挙げて欲 

。「オレはあの娘が気に入つて 

るんだけど、マイナ—だから放つ 

と <と忘れちや 5 かな?」なんて 

のも大歓迎だ。ただしア—ケ I ド 

ゲ—ムに限るそ。 

来月号では、正式にイラストそ 

の他のアンケ—卜などを W * する。 

来月号をお見逃しなく// 

康華ブレゼントもふんだんな予 

定の壩刊号。乞 5 御期待// 

以上、埔刊号に n する全てのお 

便〇の宛先は、〒101柬京都千代 

田区内神田] 15-15 柴田ビル新 

声社ゲ I メスト«集部『增刊号』 

係まで。お便〇待つてるそ。 
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オーダインのゲーム画面 


Symphonic Suite 

FINAL FANTASY 

DATAM 


8/21 ON ON SALE Victor 

ビテオゲームクラフイテイ Vol .5 

9/21新シリーズ•リリース 


通信機能付きキヤビンレーシング仕様 

スーパーモナ 3 GP 
ゲーム 大会 

日本一速い男•星野一義選手も出場ガ 


カブ：）ム 

F -3 しースに参戦 

一 全日本 Panasonic F -3 選手権シリーズ 



ビクタ—から 8月21 日にナ 
ムコの「ビデオゲ I ムグラフ 
イテイ VOL 5」 が発売され 
ます。 

今回収録されているのが、 
才—ダイン。これがメイン曲 
で約 30 分。オリジナル音です。 
その他には、メルヘンメイズ 
(オリジナル音で収録時間は 
約叩分べギヤラガ别^ノレン 
ジ音、インスト)、ロンパ—ズ 
(アレンジ音、インスト)の 
以上4曲のラインナップです。 
CD 2812 円 ( 税込)。 

それから、9 月 21日にはワ 
ルキューレの伝説の—アイテ 
ムだけを収録した12センチ C 
D が発売されます。 


弦のハ—モニ—が、ある時は 
静かに、ある時は激しくあの 
独特の世界をほりさげている。 

(実は、私も I のフアンであ 
る)静かな夜に|人で聞いて 
みたいね。 CD2884 円、 
c T 2 4 7 2 円。 

ちなみに今月のレコードレ 
ビュ—担当は栗でした。 


ポリスタ—から 7 月 25 日、 
「交響組曲ファイナルファン 
タジ IJ が発売された。もち 
ろん FC のファイナルフアン 
タジー I & n のオーケストラ 
アレンジバージヨンだ。管と 


最近ゲ—メスト編集部内で 

は 、 F !の話題で盛り上が 

つたりするんだけど、フォ— 
ミュラの入門クラスの FI3 
にカプコンが參戦したんだ。 

カプコンレーシングチ I 厶 
が出場したのは F —3 シリ— 
ズの第 4 戦と第 5 戦。第 4 戦 
は決勝に進出したけど本選は 
悪天候のため中止。第 5 戦は 
〇 •—90 の差で おしく も決 
勝進出ならず。 

今回は 4、5 戦の スポット 
参戦だったけど、次回は全戦 
参加してほしいなあ。 



6月から全国各地で開催さ 
れて、大好評のイベント「ス 
丨パーモナコ GP (キヤビン 
レーシング特別仕様.通信機 
能付き)」のレース大会が、8 
月13日(日)から17日(木)まで 
開催されます。 

場所は、いま巷でゥワサの 
名古屋で開催されている、世 
界デザイン博の会場です。 

今回も、ゲストには F — 3 
〇 〇 〇やグランチヤンシリー 

ズ などで 活躍中の キヤ ビンチ 

—ムのレ—サ—星野|義選手 

が、エキジビションレ—スに 

参加。ミキと腕くらべをする 

ぞ。レースゲ I ムフリ I クの 

キミ、これはチヤレンジする 

しかないな/ 


ょくやつ ているんだ。そのな 
かでも好評なのが、ゲーム関 
係の本や雑誌を集めたやつ。 

今年もこのゲームブックフ 
X アが8 月丨 日からやるょ。 
フェアの名称は 「SSSUMM 
E R ゲームフェアー N ブッ 

クマ I k -今、フアンタジレ 

がおもしろい—」つて言ぅん 
だ。 

当然ゲ— メストのバックナ 
ンバ—もあるので、ほしい人 
はどんどん行つてほしぃな/ 
店頭にあるバックナンパ—は 
N 0. I5 、 I7 〜27 、 29 、 30 、 32 〜 
35 です。 


それから、ブックマ- 


は、 雑君のイラスト入りの才 
ジナルバインダ I もあるので、 
そろえたゲ—メストをバイン 
ダ—に入れて保存すると Go 
OD ですよ/ バインダ I は 

I 冊8 0 0円。安い/. 



_こ 


開催場所：東京都千代田区神 

田神保町 II 21書泉ブック 

マ-2階 

開催期間：平成—年8月—日 

(火)〜 8 月 30 日 (水)まで 

営業時間：午前 10 時 30 分〜午 

後 6 時 50 分まで(日•祭日 6 


繼議 i 
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JGCU 

全国ゲーム 
サ_ウル連合 
第3回 

関東イベムト 


テト 1 7ス 
10万点へ勿 
解法 

ブしゼ。卜 
当選者発表 


コナミの情報誌 


««««/»ひの/トリヨンア•ジブフス-% 19 89-4-2〇»^* 

眼 3 創刊号 



プレゼント 
当選者発表 


ス 9— 3マムド 
暗闇必侵略者 

CQMPUSIC 


(岩手県) 

(埼玉県) 

(ガ) 

(神奈川県) 

( ガ ) 

(東京都) 

(山梨県) 

(福井県) 

(静岡県) 

(ガ) 

(岐阜県) 

(大阪府) 

(兵庫県) 

(広島県) 

(大分県) 


吉田哲也君 
織田和好君 
鹿島淳 I 君 
山崎昭幸君 
山城友幸君 
高橋和久君 
高橋孝行君 
浜田敦史君 
加藤智道君 
中川紀彦君 
池戸静修君 
上園将司君 
橋本彰浩君 
笠井浩二君 
宇田津知春君 



(新潟県)松原剛君 
(神奈川県)後藤靖君 
(愛知県)久保田慎吾君 
(奈良県)山本靖彦君 
(大阪府)大泉鉱君 


夏休みのまつ最中の8月10 
日に東京•両国公会堂で 、 -J 
GCU 全国ゲームサ—クル連 
合主催の第3回関東イベント 
が開催されます。參加費は当 
日券600円。詳しい問合せ 
は、〒184東京都小金井郵便 
局私書箱29号 「 JGCU 第3 
回関東イベント」^まで。 


アポロン•コンビ ユージッ 
クレー ベルからは、パソコン 
ゲ—ム「スタ—コマンド」の 

音楽集が 8 月 5 日にリリ—ス 
される。全曲をすぎ やまこぅ 
いち氏が手がけているこのア 
ルバム、舞台はエィリアン相 
手の宇宙 SF ものだが、 ドラ 
クエをやつた人ならやはり懐 
しいすぎ やま 節だ。伝説から 
宇宙へ、 I 味違ぅ音の世界を 
聴いてみるのもいいかもしれ 
ない。 CD28 — 2 円、 CT 
2 3 5 9 PTC 



それからカプコンシンドロ 
—^とタイ^—スーパーシユ 
I ティングのレ—ザ—デイス 
クも発売中//:各 7 5 — 9 円 
(税込)です。ウイニングラン 

のビデオは 3 2 9 6 円。 
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7/21 ウ同 


てなわけで「ハズレがない」 

といわれるナムコ CD 、 今回 
のラインナップは、ビデオと 
同時発売のウイニングラン、ス 
プラツターハウス、メタルホ 
J ク、さらにウイニングラン 


とスプラッタのアレンジが収 
録されている。さすが、とい 
おうかどの曲も聞き応えのあ 
ることは保障しよう。 

まずウイニングラン。確実 
に刻まれるリズムとクリア— 
な音が気持ちいい。|曲|曲 
がもう少し長ければ、海岸ぞ 
いの道を赤い才—プンヵーで 
逃げ水を追っかけながら聞い 
てみたい曲だ。つまりこれは 
「夏向き」って事だ/さすが 
と言いたくなる音作リ。アレ 
ンジの方は、めったに聞けな 
い—位完走をモチ—フに爽や 
かな感じに仕上げている。本 
当に気持ちがいいなこれは。 

お次はメタルホ—ク。金属 
質の高音と無限に続くベ—ス 
ラインで一発でそれとわかる 
めがてんサウンド。ファンは 
お待ちかねでしょ—/なるほ 
ど、個人の作品として見ると 
アサルトや才—ダインに比べ 
て変化や共通点が感じられて 
面白いね。こちらは—曲が異 
様に長い(もはやル—プでは 
なく、本当のバンドみたいに 
パ—卜進行になっている//:) 
で BGM にぴったりだね。 

n イツはおすすめ/ 

で、さあ、これを待ってい 

たファンは多いはずだ//:すで 

に伝説として語りつがれるベ 

きかの名作、スプラッタハウ 

スだ-っ!!:わっはっは 

つは —— 。待っていたぞこの 
時を何千年も、闇の中で— 


まあ、•あのゲ—ムに関す 


まつて おくと して、いや—こ 
の音/すごいぞすごいぞ I 。 
ヘッドホンで聞いたりすると、 
マジで背中にくるものがある 
ぞ— つ。 適度に散りばめ られ 
た効果音も、いやあそそつて 
くれます。夏の夜、闇をみつ 
めながら聞くのが最適だつ。 
かつてここまで恐怖を、人間 
の心の暗黒を追求したコンビ 
ユ—夕—サウンドがあつたで 
しよぅか。いやない。 

結論として、この CD はと 
つても「夏向き」である//:と。 
いよいよ夏まつさかりの 今、 
こんな選曲をしてくれるなん 
てなかなかニクいですね。 

あ、あと今回 CD のアンケ 
丨トハガキを送つてくれた人 
には抽選で FC 版スプラッタ 
丨ハウス、「わんぱくリックの 
大冒険」 r ケポゲポ〜 n ) がプ 
レゼン トされる そぅな。 

CD 2427 R 、 CT 242 
7 円。 

1500円 
新シリ—ズ登場/ 

サイトロンから—つのゲー 
ムの GM だけを収録した CD 
が 9 月 21 日から発売されます。 
サイズは12センチのフルサイ 
ズだ。だから CD シングルじ 
ゃあないんだ。収録時間はだ 

いたい20分〜30分位のもの。 

第—回のリリ—ス予定は、 

エス•エヌ•ケイの原始島、 

ジャレコの天聖龍、アイレム 
のトンマ、東亜プランの T A 
T s u J 丨 N 、カプコンのマ 
ルサの女。定価は各—500 
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買取価格表 



ファ S コンソフト 


¥ 


ア行 

春ア-^/<ンチャンピオン 
馨アイスクライマー 
春アウトランダース 

き3良と白き牡¥4 

_(7^フター'/くゾ . ¥ 2 

#7■メリカンフットホール¥2 
籲アルか^イド1(コントロー^付）¥1 
VI 


•味黑^話 

•細 •… 

•囲碁九路盤対 J 



¥I HSS •月麵云 


•ウイザー KM イ 
•ウイザードリイ II 


•ウノけイマ ¥1 

♦SD ガンダム2 . ¥3 

鲁 X レべ一タアクション. • ¥1 
參 M からの挑戦状 H 

•オセロ . ¥2 

财バケの Q 娜 H 
籲オホーックに消ゆ 
力行 

ンチヤ丸 . ¥1 

•* 、ぐや姫伝説 . ¥1 

撕の伝説 . ¥ 

•株式道場 . V 2 

#15面ライダー^部 ¥2 
•究極ハリキリ平成元年度 • ¥2 
黎がんばれコエモン H 
んばれゴエモン II _ ¥ 
«がんばれペナントレース ••_•• ¥ 
•iffljMtt 士 Z ガンダム 
•キャプテン翼 


•ゴジラ 


600 
400 
000 
100 

?SS 泰 五 目並べ 

2°〇°〇をみパィィラッシュ”，せ2^ン•タニ.:::::::::：，： 


¥1, =•ソロモンの鍵… ¥ 

) 參ゾンビ/、ンター………¥ 


900 _1 斗羅 ¥ 1,600 _ 能王 

2〇〇參ゴーストバスターズ_ ¥ 400夕行 

200 サ行 的戦略 „ 

〇〇〇齡ーカスチャーリ-¥1,000 •^イトーグランプリ ^ 

5〇〇春サイドポケット ¥ 1,900 #ウンタウン熱血物語 ¥ 2 

3〇〇 ♦西遊記ワールド . ¥ 1,700鲁高橋名人の冒険島 ¥ ] 

3〇〇 •魁！男塾 ¥1,900籲武田信玄 . ^ 

2〇〇春サンカーリーグウィ " t - ズカップ¥2,100 いの衡软......……ハ 

籲云 ¥1,500かッチ … … ¥ 

9〇〇 _ラタ'の国のトマト姫¥1,000參谷川浩司の将棋 I •厘¥2 
700 争真田十勇士 ¥ 900 イサマイトポール ¥ 1 

700 鲁砂漠の弧 . ¥ 1,500 プルドラゴン . V 2 

800 ♦沙羅蔓蛇 ¥ 1,300 •ダンジョン&マジ'ング…¥ 2 

200 籲三国志(光栄） . ¥4,100 癱ツインビー … ¥ 1 

1〇〇 ♦却志(ナムコ） ¥2.400 っぱり大相撲 …¥1 

¥1,400 #1 f ' •ブラックバスい11¥1,200 _釣り^■三平 ……' H 
V 900 •ザ. マネーゲーム •• ¥ 1,900籲テトリス.……….…. ¥2 
¥ 900參ジーザス...……… .. ¥ 300壽天地を喰らう ¥2 

¥1,300 • J • J . V 800 籲招ヤードファイト…… ¥1 

¥1,000 •シエド . V 800 #5" ィープダンンョン HI • ¥ 

籲京都能の寺殺人事件 ¥1,500 ♦シティコネクション ¥ 800 參ディグダグ . ¥ 1 

參京都花の密室殺人事件 ¥ 1,600 ♦シャーロックホームズ ¥ 600 ♦ティグダグ 11 . ¥ 

ョン>>-ズ II . ¥ 1,500 ♦新人類……¥ 700 參鉄 ill . ¥2 

のロンドン 殺人事件 ¥1,700 •'ジツ ピーレース … ¥ 900 争 デビ;レマン . ¥1 

•ぎゃんぶらあ自己中心派 …V 3,400 #じゃじゃ丸大冒険…… VI . 100參トッ:/ガン . ¥2 

•+ンクオブキング X ( 刪¥ 2,800 • じやじや丸忍法幔 ¥ 1,700 參所さ/まもるもせめ 5 も ¥1 


¥1,000參ナムコクラシック… ¥2 

籲南国指令スパイ vs スパイ…¥ 600 

¥2,600 齡者くん _ V 800 

〇〇〇 籲 S 、 者くん阿修 BI の章 ¥1,200 ^命 

600 參忍者 ハッ トリくん……¥ 800 卜 

200 者麻剣伝 ¥ 1,200 

8〇〇 參熱血高校 ドッチボール 部 .¥2,600 
〇〇〇 •熱血 硬派くにおくん ¥1,500 

900秦信 長の野望 . ¥3,200 •魔 界- 

500八行 •マ ザ ー 

700參ハイウェイズター ¥ 1,700 


,400 •ベースボールスター ¥2.100 
，〇〇〇 •ベスげトプロ峰 New v 600- v ： H 

6〇〇籲ホームランナイター…¥1,200 
の拳1.11 
競馬シユミ 
トギス 


I ― 

! •麻雀… 


:本亨の株式必勝学…¥3 
200秦ノ vf ライド ni . ¥ 600 本亨の必 I ¥ 3 


1 

> • Bug つてハニ 


100 ガータイム ¥1,100 •ミッ +— マウス ……… VM 

〇〇〇 -- - 

700 
400 

700 スー“囲碁 

700灸ザ コン. 

〇〇〇參パツク マン 

300鲁/くリダカールラリー SP ¥ 1,900 ヤラワ行 
000籲半熟英雄 ¥1,500參四人打ち麻雀 V 2 

900 ンチアウト ¥1,400籲ル/くン5世………..¥2 

200參百鬼夜行 . ¥1,800參霊幻道士 …¥1 

800 •飛龍の举 I . ¥ 900 •ロックマン ¥2 

100 #ピンボール . ¥ 900 •ロックマン II ........... V 2 

200籲フアイティングゴルフ.¥丨，500籲ローリングサンダー VI 


¥1,100參ミッキーマウス 
•V 2,200 暑水戸黄門い II 
¥ 1,200 •メカ生体ゾイド1 
• VI , 300 書メカ生体ゾイド II 
•¥2,100春桃太郎伝説 
•¥1,700 祕太郎電鉄 
•¥1,600 # 田の将棋 


セガソフト PC ソフト 


籲ギャラガ ¥2 000 •ジ^4尾崎のホー M ンワン¥1,900的眼竜正宗 …¥ 900 •フアイナルファンタジー¥1,800 ■ 

300 ♦ギャラクシアン ¥ 1,300籲上海 ¥1,800 •トナルドダック . ¥1,500 參ファイナルファンタジー11 ¥1,3001 

900 參紙云 説 ¥1,600 參将軍 ¥1,100 •ドナルドランド ¥ 1,500 參ファミコンウォース • ¥2,8001 

¥1,300 籲クインティ . ¥ 1,800 參ス-パ-ビ冰-ル . ¥2,200 修ドラエモン ¥ 1,500 籲ファミコン名人戦 ¥2,5001 

100 •孔雀王 ¥1,200 ♦スーパーブラッカ J •ニキス •• ¥ 800 ♦ドラゴンクエスト…¥2,200籲ファミリーサーキット Vl ，900| 

200 •クレイジークライマー VM , 400癱ス- V 、•ーゼビウス ¥ 400 •ドラゴンクエスト II V 1,200參ファミリーテニス……¥ 1,9001 

400赢スティック付)‘1〇〇〇修ス-パ-^イニーズ I …¥1,800籲ドラゴンクエスト HI Vt .000 籲フアミリーピンホール.¥1,800 ■ 

.¥ l， fi nn •スー'*-ピットフォール¥ 800 •ドラゴンスクロール…¥ 500 •ファミリージヨッキー¥1,400_ 

. ¥1800 •スー' 5 -マリォブ开-ス¥1,4。。•ドラゴンスピリット¥1,500 •ファミリ-ボクシング • ¥ 900画 

•ケルナクル ン.ば•スー。ーマリオ m ...... ¥3,300 •ドラゴンバスター1¥1,500 •ファミリ-網¢1 ¥2,2001 

w / qJ ； •スカイ キッド …¥ 800 •ドラゴンボール . ¥1,100 •ファミリースタジアム的¥1,200 ■ 

•航知财審多例 8* . .. ¥1,500 •スケバン刑事 111 . ¥ 1,600 •ドラゴンホ-ル II …¥ 1.500 春ファンタジーゾーン ¥1,2001 

ソウル¥100籲スパクけン X . ¥ 500參ドンコングシリーズ¥ 600籲ファンタゾーン I レ..¥1,400 ■ 

900 ♦スペ-スインベーダー…¥2 J 00 ナ行 參フリ-トコマンタ-嫩マップ付)¥2,400 ■ 

=•ゼビウス ……ギ700 •ナィトラィダー ¥1 ,900籲^トトレィン殺人事件¥ 500_ 

800鲁中島悟 F 1 ヒーロー ¥2,400參プ〇*韻 9 A 事件…¥ 9001 

¥1,400籲ぺ—スポ—士スター 


| 舶タイプ ¥1,900 1 

•7 ■ウトラン . ¥1,0001 

參アフターノ…500_ 
春アレックスキット BMX ¥ 5001 

•<- ス . ¥ し2001 

糊斟云 . ¥ 6001 

•スー、•インダ-ブトド ¥ 彳，〇〇〇 ■ 

•スーパー大戦略 . ¥2,500 | 

籲スーパーリーグ……-¥2,100| 
•スー/ '•ー ワンダ-ホー f ••…V 6001 
•スペースハリア¥ 300 1 

•スペース/、リァー2 ¥1,0001 

•大魔界村 . V 3.0001 

•ダブ;レドラゴン ¥2. 1001 

鲁 フアンタシースター ¥丨，90〇| 

拳 フアンタシースター II • ¥2,200 1 

♦北斗の拳（メガ用）"¥2,400 ■ 

•麻雀戦国時代 . ¥ 1,2001 

•ロッ +— . ¥ 9001 

•¥ 2,1001 

¥ 9001 


|# R タイプぃ11 
'ウトライブ 


I 參ワ■•ルドカップサ7/)— 
I 籲スー/くーレーシング 


¥ 2,200 ■ 

參ヴァリス H . V 2.2001 

參エイリアンクラッシュ¥1,5001 
• F 1 パイロット . ! ¥ 2,1001 

參ガンヘッド . V 2,1001 

•ギャラガ’88 ¥1,2001 

鲁究棰タイガー . ¥2,8001 

•コブラ . ¥2,4001 

•サイドアーム . ¥ 1,8001 

•死霊戦線 . VI . 600( 

•凄 ノ王伝 脱 . V 2,3001 

•神武伝承 . V 2,100| 

•ダ汾ンェクスカト^……¥2,0001 
•忍者ウォリァーズ• - ¥2,0001 

•ファイナルラップツイ:¥1,8001 
• P 47 ¥2,1001 

♦魔界八犬伝シャダ¥1, ■ 
麟々人生 ¥1.200 1 

•ワールドコート ¥2,100 I 

•ワンダーモモ . ¥2,000 I 

•パワーリーグ …… ¥ 800 I 


本体類 


•ファミコン本体 ( g _)( gX §)®- 
• ディスクシステム (§)( g )0( D •- • 
•ツインファミコン (§ xgi @© •… 
• PC エンジン (§ x §)@(§)0®. 
►メガドライブ薄)®- 


. ¥5,000 

. ¥2,500 

. ¥10,500 

. ¥ 10,000 

. ¥9,500 

• CD □ム(インターフヱイス付)付属品全ありのみ¥21,000 

•ゲームボーイ付属品全ありのみ . ¥7,000 

本体の買取金額は、付属品がないと、下記の通りマイナ 
スされる*、、おことわりすることか^先ります。また、使用ネ呈度 
によって値段が変わります。尚故障品は買取りできません。 
薄)外箱無一¥1,000§1②ラムアダプタ無——¥2,00051 
⑱説明害無-¥ 500引©ビデオケ-ブル無-¥ 500引 

® アダプタ無¥ 2,500引® Y 端子無-¥ 500引 

(§) コンバータ無-¥ 2,500引 

③スティック（又はコントローラ無）-¥2,50051 


拉―如灘か多,' v , - ！':ノハ ， 


申し込み方法 


•ソフトは箱、脱の有無、落 
害き、汚れなどで買取価格 
か交動します。 

★箱なし •100 円マイナス 


❿ ダンボールの箱などにソフ 
卜（こわれないように）と、 
右下の申し込み窨を一緒に I 
小包や宅急便で日 
ラブ J こ送つ 


入れて、 


•日本フアミコンクラブで、 
金^を計算します。 
¥1,500+¥1,000+¥2,300 

=¥ 4,400 


秋葉原店 

秋葉原より 
徒歩4分 


B 本フアミ3ンクラフ 


フ アミ ン 
ビューターは 
任天堂の登 
録商標です 0 


送り先 


|〒101東京都千代田区外神田 I 丁目8番6号渡辺ビル 1 F 


I 〒556大阪市浪速区日本橋汀目7番17号ソフマップビル 


中無休•受付時圓康京/大販店頭 g . g 錄 N A 88二閗？;88 AM 1 1： 00^ PM 6：00! 


差す:! 




動 , .職難溫 r で 


2 •日本ファミコンクラブに送った荷物の控 
えは、必ず保管 U ： おいて下さい。 

3. お金は、ソフトを送ってから、10日ぐらい 
で届きます。 

4. 未青年の方は、保«者め印がないと貢 
い取できません^ 

5. 店頭に来られ碑は、身分 K 明•をご持 
参下さい0 (未青年の方は、保護者の印 
と承箱害が必要です。） 


曜咖 9596 _ 6471057 # 

X 


ゲーメス I 

9月号 


フリガナ 

保護者名 

⑩ 

名前 才 

住所 

TEL () 

ソフト名 

付属品 

金額| ソフト名 

付属品 

金額 


箱•説 



箱•説 



箱.説 



箱•説 



箱•脱 



箱•説 



箱.説 



箱•脱 


開封者 受付日 小包宅®. () 合計金額 


社団: 


• PC ソフトの場合箱•説のどちらかがないとどのソフトでも買取価格は100円です。 




















































































































































































































































¢0)米子アミューズビデオ提供カセツトラツ 
— 1 ク （5 名） 


m ゲーメストアイランドオリジナルテレホ 
-ンカード （5 名） 



詰めテト | J スのおかげでニューヴァージ 
ヨンができそ^だ/ 


2 ナムコ提供ダートフォックス横断幕 (5 名） 



1ルだ^ 

mm 



6 ナムコ提供ウイニングランビデオ （VH 
S • 2名） 


5 ビクター提供ビデオゲームグラフイテイ 
Vol .4 (3 名） 


3 タイトー提供大旋風ポ 
—スター （10 名） 



定番ゲームにハズレ無し7 


7 米子ァミューズビデオ 
—提供ミキサー （ 1名） 


U ワールドスタジアム ’ B 9 
ポップ （10 名） 



ツ気 
フに 
レ入 
イり 
/の 
チ 

I 

し 

で 



ウィンドースク 1 J 一に 
ピッタ ij 9 


| 一 


供 
ワ 
I 

n 雄圔 E 
ス P 口 T 

t 

y 

^ いよいよ’89年シーズン 
開幕だぜ〜/ 



二 — 卽一 


fccfta. 


毎度おなじみ⑱生写真 
(3 枚1組10名） 



なにが来るかは、来てのお 
だのしみ./ 


GAMEST9 月号ブレぬ卜 


VGM テ—フの整理にピツタン n / 




おかあさまにフレゼント/ 

点稼.点稼/. 



1 


ナムコ提供ダ—トフォックス pop (3 名) 


4 


ポスタ— (5 名) 


S 


当選おめでとラ 

7月号ブレゼント I 選者 


バイオ X 


当選者発表 

アイレム提供迷宮島 T シャ 
ヅ 

(愛知県)小島久己君 
(京都府)蔵岡由紀夫君 

ゲ—メストオリジナルパス 
ケ I ス 

(青森県)エ藤康君 
(岩手県)佐藤朋彦君 
(東京都)横山みゆきさん 
(神奈川県)奧成洋輔君 
( // ) 平野健司君 
(岐阜県)斉藤昌宏君 
(石川県)橋場幸雄君 
(和歌山県)笠田木綿子さん 
(大阪府)大泉鉱君 
(島根県)木佐貫忠大君 
タイト—提供ファイナルブ 
口 I ポスター 
(栃木県)斉藤隆司君 
(茨城県)八木岡実君 
(埼玉県)大木威君 
(東京都)福崽淳也君 
(//) 提原 I 騎君 
(京都府)有賀憲司君 
( // ) 砂場剛也君 
(兵庫県)矢野克英君 
(福岡県)佐藤雄|君 
( // ) 北出淑美さん 
アイレム提供イメージファ 
イト T シャツ 
(東京都)戸塚吉美君 
(愛媛県)仙波岳彦君 
⑱生写真 

(山形県)星野晴美さん 
(埼玉県)宮崎聡司君 
(千葉県)大関利成君 
(東京都)佐藤淳君 
(新潟県)帆 5 HI 康洋君 
(富山県)毛利有|君 
(岐阜県)棚橋英稔君 


プレゼント希望の人は 


(大阪府)鳴原堅太君 
(福岡県)西嶋真司君 
(熊本県)輝巒帝飛鳥君 
米子アミユ—ズビデオ提供 
任天堂ゲ—ムボ—イ 
(神奈川県)渡部裕君 
アイレム提供迷宮島シャ— 
プペンシル&定規 
(北海道)田尾貴光君 
(山梨県)宮川光子さん 
ナムコ提供ヮルキユーレの 
伝説ポスタ— 

(千葉県)鵜沢来夢さん 
(愛知県)永吉昭君 
(鹿児島県)森山泰弘君 
ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(栃木県)青木孝文君 
(埼玉県)急武孝幸君 
( // ) 小笹原秀和君 
(東京都)秋山緑さん 
(広島県)三宅由美子さん 
アイレム提供オリジナル下 
敷 

迷宮島下敷 

(山形県)田中周治君 
(埼玉県)森憲|君 
RITYPE 下敷 
(兵庫県)島津真美子さん 
(長崎県)鈴木鴨彦君 
ビジランテ下敷 
(千葉県)衣川忍君 
(高知県)寺尾宗洋君 
SNK 提供原始島ポップ& 
チラシ 

(北海道)纈纈克彦君 
(埼玉県)山内|憲君 
(奈良県)中島慎滋君 
(大阪府)久保弘樹君 
(香川県)吉井昭洋君 


日月 31 日までに、 16 ベ—ジにあるとじ込み八ガキに' プレゼン 
卜番号を記入して' ポストに入れて下さい。オツト、切手をは 
るのも忘れないこと。 

◊締め切り 日月 31 日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表ゲ—メスト 9 月 30 日発売11月号誌上にて発表。 
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弘前八イローザスベースランド ☆ 9 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2 ' 20* 653 

CHAT-INFINITE- 

ずるずる 


2 

ウイニングラン 
(ィーシー ) 

2, 02" 017 

E-SWATS 管理人も 
ヘルニアに負ける© 

6 月 30 日入院決定 

3 

ロンパーズ 

3,378,830 

iE 2 = Afc ) 

lupxil 残 12 

4 

ロンパーズ 

546,297,340 

E^WATS 

SNK-ROH92 

ノーマノレ 
バグ 使用 

5 

天地を喰らう(関羽） 

5,275,600 

E-SWATS D-B- 
NIK© 

ノ——マノレ 

1 コィン ALL 

6 

ゥィ ロー 

1,550,850 

SNK - ES - B.Ben 

ノーマノレ 

2 人残 0 

7 

テトリス 

999,999 

KCT (0 2 K ) 

ノーマルライン 

784 レベル 99+2 

8 

天聖龍 

25,401,200 

MAD MAX 

ノーマル 3 檐 
ターボ付 

9 

大旋風 

1,208,300 

SNK-ES B.Ben 

ノーマルターボ付 

2 周目 エリア 62 

10 

イメージファイト 

1,082,500 

E-SWATS ACTO- 
SNK(g)B-S© 

ノーマル 31 

R-I5 ターボ付 


八イテクセガ弘前 ☆ • 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0177)35-4704 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

9' 09’ 50 

2001 年 RSP- 
M-Y-P® 

アウトラ >&Ver ALL 

ノーマルマニュアル 

2 

夕ーポアウトラン 

9' 00" 28 

2001 年 RSP- 
M.Y •唯 

アウトラ;^ Ver ALL 

ノーマルオートマ 

3 

パワードリフト （B) 

6' 47" 04 

E-SWATS ACTO 
S.N.K©B-S© 

こと 

4 

パワードリフト (D) 

6 1 5T48 

E-SWATS 悪賊 
黄巾党®日 .S© 

ま寸〈なってないはやく 
4# 能したい。 

5 

パワードリフト （C) 

6" 54" 64 

E-SWATS© 只今、 
入院中- 

御見舞に来てね〇 

6 

パワードリフト (E) 

6' 57” 52 

E-SWATS ヘルニア 
に 完敗/ 

ヘラレルニアパワー^ 

用 ALU 位 

7 

ゲイングランド (IP) 

30,114,705 

麟 r く 1 (ぅそ) 

ノーマル 120 秒 

こんなもんだ ね 

8 

ゲイングランド (2P) 

58,976,215 

ES-GGG-B-Ben 

RSP-M-Y-P® 

ノーマル 120 秒 

9 

ゴー •/げンァックス (IP) 

偏差値 = 287. 5 

2001 年 

RSP^M.Y •唯 

德 用 

10 

ファイナルブロー 

2,569,600 

SNK - キツネ目の 男 
(死語） 

キムチ パワー 使用 

A しし 


ブレイシティキヤロット八戸店 ☆ ヾ 

青森県八戸市六日町33 S (0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2' 02* 674 

THE AM 2 SHOW! 
(意味有り） 

® 強し.グ 

2 

ハードドライビング 
(ナムコバージヨン） 

97,077 

ゆ一ぢ 

3周目 CP 通過 

3 

ウィ ロー 

166,950 

GAN FIGHTER 
クラークマスター II 

ステージ 5 

4 

プラスアノレファ 

10,000,000 + a 

赤坂まもる 

8-1 

5 

原始島 （IP) 

552,400 

GAC 

5-2 

6 

ワルキューレの伝説 

1,318,060 

THE AM 2 SHOW! 
(誰も見に行かない） 

10万 X4 

7 

アクトフ エンサー 

4,034,980 

ラグナ T.M 

2-3 

8 

大旋風 

1,210,600 

赤坂まもる 

2-61 

9 

ギャングウォーズ 

117,290 

MSP-OAG 2 
-PON ㊉ 

ジャッキ - 3面 

10 

飛翔鲛 

2,245,250 

赤坂まもる 

復活記念 


プレイシテイキヤロツト仙台店 

宮城県仙台市胄葉区中央卜 2-3 第1ビル 2 F 0(082)223-8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,601,700 

SPREAM-SAKI @ 

A しし 

2 

ゴーンアツクス 

偏差値 = 470. 5 

SPREAM-I.Z 

ALL 女使用 

2 人; a ア 440.5 

3 

トンマ 

953,100 

SPREAM-SAKI ® 

A しし 
ノ——マノレ 

4 

原始島 

1,591,700 

SPREAM-SAKI @ 

A しし 

5 

ギャングウォーズ 

396,980 

GYBER-RYU ⑮ 

A しし 

ジャッキー使用 

6 

プラスァルファ 

1 0,000,000+ 〇 

SPREAM-SAKI® 
AION-A し PHA 

8-6 

7-7 

7 

ウイニングラン 

3' 35* 177 

M.I 

A しし 

テクニカル 6 周 

8 

天地を喰らう 

5,367,000 

GYBER-RYU ⑮ 

ALL 関羽 

9 

ワルキューレの伝説 

1,565,190 

佐藤晋一郎 

A しし 







季節は夏！！夏はすずしいクーラーがきいているゲーセン 
でゲ—ムをやるのが-番。でも、冷えすぎには注意が必要 
だぞ。（夏カゼをよくひく…担当） 

A イス： I ア// 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目卜5 0(011)761-6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

北陵高 2-1 岩本 

ライン 999 
レベル 99 

2 

原始島 

341,900 

北陵高の岡崎 

R-4 

3 

ヘルフアイヤー 

331,000 

北陵高の岡崎 

3-30 

4 

トンマ 

537,300 

北陵高のわたる 

クリア 

5 

ワルキューレ 7) 伝説 

523,442 

北陵高の岡崎 

R-8 

6 

コンチネンタルサーカス 

4,647,710 

北陵高の JR 

JAPAN2 位 

7 

ベイルート 

554,350 

CPU- 荻野 

クリア 

8 

ターボアウトラン 

9' 25" 25 

長谷川 

マニュアルゴール 

9 

ターボアウトラン 

9, 37' 78 

北陵高の西牖 

オートマチンクゴール 

10 

ニンジャウォ-リア-ズ 

287,840 

北陵高の岡崎 

1コィンクリア 


ゲームプラザヴィクトリア☆… 

北海道札幌市南区澄】114条3丁目 3(011)813-6025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フリップル 

79,750 

F. D 

丨4面 

2 

大旋風 

393,980 

サトゥ 

エリア 46 
連射付 

3 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

H ポタン君 

4-3 連射付 

4 

四川省 

1,714 

momoe 

5面 

5 

原始島 

1,595,550 

カサーウエスタリア 

ALL 連射付 

6 

マスター オブウエボン 

1,406,680 

(§KJPU- 荻野 

6面 

7 

□ボコップ 

8,131,800 

驗 GPU- 荻野 

A しし 

8 

クラックダウン 

1,332,301 

Y- H 


9 

テトリス 

749,178 

Mr. コサック 


10 

ゴールデンアックス 

120 

早くクリアしたい君 

最終面 


八イテクセガ平岸 S 南7条店 b 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,370,050 

LAP- 汗つかき 

ノーマル ALL 

2 

クラックダウン 

4,396,255 

LAP- 汗っかき 

ノーマル A しし 

3 

P-47 

863,300 

(§MDPU- 获野 

ノーマル R-8 

4 

飛翔鮫 

10,000,000 + a 

WHIM-AION 

NEW SHARK ! 仙 1 

ノーマル 

4 時間 3 分 / 

5 

アウトラン ver I 

(A コース） 

4' 38' 78 

NSP-A し WAYS 

IV -CO し US III 


6 

アウトラン ver I 

(D コース） 

34" 40 

SOE-FINAL-NEC 

◊ ン _ ラパが裏い / 
( 左曲りのハ - デスト） 

7 

スーパーモナコ GP 
(オートマチック） 

1,328 

NSP-HGU-M-N 

ノーマル 2130 円は高い / 

3' 26*71 6 位 

8 

スーハ•ーモナコ GP 
(オートマチック） 

731 

LAP- 汗っかき 

ノーマル 
ゴールで きず / 

9 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

ざ49” 68 

JDT-DIO 


10 

ターボアウトラン 
(オートマチック） 

9, 02,07 

CIPHER 



ブレイシティキヤロット旭川店 ☆ 9 


北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイテング 
ファンタジー 

308,240 

ALTHEA 

ノーマル 

1 コインクリア 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,408,700 

AION-LAR-TIO 

ノーマル 

1 コインクリア 

3 

大旋風 

622,190 

AION-LAR-TIO 

ノーマル 
クリア 62 

4 

天聖龍 

25,764,100 

FACILITY-ARIS 

ノーマル 1 コイン 
クリアノーミス 

5 

ウィ ロー 

1,680,700 

Eventual- 

-Hear-Yu. 

ノーマル 

1 コインクリア 

6 

シュウタウエイ 

1,470 

AION-NCR 

ノーマル 
ブロクラス 

7 

テトリス（ノーマル） 

670,478 

FACILITY-AUHEA 

レベル 99 
ライン 765 

8 

ゴールデンアツクス 

282.5 

FACILITY-ALTHEA 

ノー マルリア 
スコア 251 .5 

9 

ゴールデンアツクス 

265.0 

FACILITY-ALTHEA 

ノー マルリア 
スコア 235.0 

10 

ゴールデンアツクス 
(じいさん） 

271.5 

FACILITY-ALTHEA 

ノーマル 1 コイン^リア 
スコア 241 .5 


フアミリーランド 

北海道北見市二条西1丁目©デパート 3 F 3(0157)61 -2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラスアノレファ 

10,000 ,000 + a 

EXCEED-ZEN 
大丸恋次郎 

8-4 で達成 

2 

プラスアノレファ 

+ a 

からくり仁左ェ門 

7-7 で達成 

3 

F 晶を) 唆らぅ 

5,352,200 

HU し- WINKIST- 
BOY 

A しし 

4 

イメージファイト 

1,686,800 

HU し- MARIN- 
KGT 

A ししクリア (§) 

5 

ヮルキュー U7) 伝説 

705,390 

からくり仁左ェ門 

A ししクリア 

6 

テトリス(ハーデスト） 

999ライン 

HUI--FAM 


7 

ヘルファイヤー 

5,643,930 

EXCEED-ZEN 
大丸恋次郎 

5周目3-20 

8 

原始島 

508,300 

HU し- KGT ㉚@ 

最終面ボス 
しくしくストーリー 

9 

ブラストオフ 

824,050 

MARIN の夏® 

しくしくスト+ 

10 

大旋風 

393,690 

MARIN の夏® 

入荷 2 日 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 «(011) 694-4129 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ギャングウォーズ 

253,880 

NGM-FPS- 

SJr.® k 

ク 

残 0 あと 5 万 

2 

ゴーノ K ンアックス 

偏差値 = 247.0 

NGM-FPS- 

SJr.® 

クリア 

じいさん 使用 

3 

天地を喰らう(関羽） 

5,133,500 

阿部誠 

クリア 

4 

マスター オブ 
ウエボン 

1,591,500 

FPS-M … 

ACT 6 

5 

ヮル キュー U7) 伝説 

1,587,080 

NGM-FPS- 

SJr.® 

クリア(神 x 3) 

6 

トンマ 

890,300 

NGM-FPS- 

SJr.® 

クリア 

残り 0 あと 2 万 

7 

フアイ ティング ホーク 

1,854,600 

(§K)PU- 萩野 

クリア残り13 

8 

テトリス 

999,997 

NGM-FPS- 

SJr.® 

レベル 99 
ライン 999 

9 

パワードリフト ( B コース） 

6' 49" 89 

GCP-Aim 

クリア 

10 

パワードリフト(〇コース） 

6' 47*74 

AMM-YATCH! 

クリア 


八イテクランド日の出べガス 


宮城県仙台市青葉区中央 H 0-23 日の出ビル 3 F 0(022)264-0570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

ひろちゃん 


2 

ゴーンアツクス 

偏差値= 237 

GYBER-RYU ㉟ 

126秒ぎ iT- マル 

3 

ゲイングランド 

30,181,895 

SNK 

Si 織 ノノ-マル 

4 

レツスルウォー 

2,885,400 

ハイアップ 

R-7 

5 

ターボアウトラン 

8' 28 11 60 

Messian Z 

球設定 

6 

ベイルート 

776,850 

Messian Z 

設定イージー 

7 

□ボ□ヅプ 

4,769,000 

TTK-ME 

1コイ W リア 

8 

上海II 

510 

COP 

R-4 

9 

イメージファイト 

1,289,800 

ベクトル、セリザワ 

R2 -4 

10 

クラックダウン 

189,550 

TTK-M-E 

R3-4 


コミュニティスペース NTK 


北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

238,150 

まりもだくん 

6面 

2 

ウイ ニン グラン 

2' 22" 946 

RVF/MIO 

テクニカル 

3 

フリップル 

49,210 

いろは 

(NABAKOV) 

ST.8 

入荷してすぐ 

4 

大旋風 

321,990 

ひろぽんIIだ 

入荷してすぐ 

5 

サイバリオン 

15,216,340 

ひろぽんIIだ 

ノー ミス xiMTJxi 
ノー タメ XI 

6 

プラスアノレファ 

3,686,000 

ひろぽんIIだ 

3-4 

7 

トンマ 

464,700 

NGM-FPS-SJr 
(札幌） 

A しし 

8 

ヮルキュー K7) 伝説 

1,081,880 

MYM 

A しし 

9 

ゲイングランド 

31,352,515 

Y • 0 

ノーマノレ 

150 秒 

10 

クラックダウン 

246,752 

ひろぽんIIだ 

ノーマノレ 

3-4 


ブレイシティキヤロット琴似店 ☆ 5 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

972,090 

Y, 

ノーマル設定 

2 周目 

2 

ウィ ロー 

1,483,000 

日 REM ■佐藤直行 

ノーマル設定 
クリア 

3 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2' 22" 632 

T.. 

ノーマル股定 

4周 

4 

ハードドライビング 
(ナムコバージヨン） 

180,426 

BEBE 

ノーマル設定 

5 周 

5 

ゴーノ l/f" ンアックス 

偏差値 =238.0 

昍 EM •佐藤直行 

益翼 

6 

アクトフ エンサー 

9,999,990 + a 

BREMHi 藤直行 
BREM -+ 六在 

5-3 ノーマル設定 

4-5 グノア 

7 

トンマ 

611,100 

BREM-VATSHU 

ノーマル設定 
クリア 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

322,830 

BREM-VATSHU 

ノーマル肢定 
クリア 

9 

ストライダー飛竜 

300,350 

BREM-VATSHU 

ノーマル設定 
クリア 

10 

ロンパーズ 

2,839,240 

NGM- 師匠 

ノーマル設定 
クリア残 =4 


96 









































































































































































































































ゲー メスト 

No.15 No.29 

No.17 No.30 

No.18 No.32 

No.20 No.33 

No.22 No.34 

No.23 No.35 

No.24 

No.25 

No.26 

No.27 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ツ クナ ンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No .15 

(，87 

12月号) 

No .17 

(，88 

2月号) 

No .18 

(’ 88 

3月号) 

No .20 

(’ 88 

5月号) 

No .22 

(，88 

7月号) 

No .23 

(’ 88 

8月号〉 

No .24 

(，88 

9月号) 

No .25 

(’ 88 

10月号) 

No .26 

(’ 88 

11月号) 

No .27 

(’ 88 

12月号) 

No .29 

(’89 

2月号) 

No 30 

(，89 

3月号) 

No .32 

(，89 

5月号) 

No .33 

(’89 

6月号) 

No _34 

(，89 

7月号) 

No .35 

(，89 

8月号) 


(上記以外の No. は品切れです） 

㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 




攻略满載!!バックナンバー好評発売中./ 

特集： AOU シヨー特集：セガがあつ一い//特集：ワルキューレの伝説 


m 2 (’89 5月号） 

籲ストライダー飛竜最高潮 
參天聖竜攻略のカギ 
參テトリスレべル10への道 
籲八ードパンチヤー必勝攻略 
籲イメージフアイト最新テク 
拳いまさら A 巳 II 
參四川省ワンポイント 


特集：ドライブ ゲーム 


№33 (’89 6月号） 

* ゲイングランド攻略 
* ターボ アウトラン攻略 
籲テトリス攻略 
*ストライダー飛竜攻略 
籲ロボコツプ 攻略 
♦四川省攻略 

* アフターバーナー II 攻略 


Nft 34 (’89 7月号） 

籲ワルキューレの伝説攻略 
•天地を食らろ攻略 
春へルファイヤ_攻略 \ 

♦トンマ紹介 

* 四川省攻略 1 

籲ロンパース攻略 キ 

♦アフターパーナー II 攻略 ' j 

h 

-リ 

線 


№35 (’89 8HU) 

籲スーパー モナコ GP 
*ウイニングラン攻略 
* ターボアウトラン攻略 
鲁八ードドライビング 
* ダートフォックス 
鲁ワルキューレの伝説攻略 
♦天地を食らろ攻略 






































攻略満載! W ックナンノ V —好評発売中/ 


特集： AM ショー 



Nal 5 (’87 12月号） 

參 AM シヨー大特集 
癱虎への道入門編 
♦ブラックドラゴン攻略後編 
鲁ライフフォース2 P 攻略 
♦魔獣の王国最終面まで攻略 
* 雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 n 


特集：ゲーメスト大賞 



Nal 7 (’88 2月号） 

籲特集第1回ゲーメスト大賞 
參レインボーアイランド攻略 
籲 S 闩□後半面攻略 
鲁ラビオレプスエキスパート 
籲バトルフィールド決戦攻略 
參雑君保父ゲーパロコミック 


特集：新作ヘリ会戦 



M 8 (’88 3月号） 

* 新作ヘリゲーム空中大会戦 
一究極タイガー、 A-JAX 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
參人気ゲームコマンド大公開 
參虎への道マップ付芒大攻略 


特集： AOU シヨ • 



Na 20 (88 5月号） 

籲特集 AOU シヨー 
籲ニンジャウオーリアーズ全 
面徹底攻略 
籲チ x ルノブ全面攻略 
* 究極タイガー1000万への道 
»札幌ゲーセン紹介 
籲 ゲームが10倍ろまくなる法 


特集：グラ II 攻略 



Na 22 (’88 7月号） 

參グラディウス II 攻略 
籲べラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
參マップ付アサルト大攻略 
參お雀子八イス クール 
癱八イスコア座談会① 

鲁雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ベラボーマン 



Na 23 ( 88 8月号） 

籲グラディウス H 2周目攻略 
籲べ ラボーマン前半面攻略 
♦源平 プロべ ラボーマン 漫画 
春上海秘伝のくずし方 
• PII セクシーシヨツト 
籲八 イスコア座談会② 

參雑君保父グラつろタイムス 


特集：地獄めぐり 


特集：ロストワールド 




Na 24 ( 88 9月号） 

籲グラディウス H 1周目復活 
パターン紹介 
_ベラボーマン後半面攻略 
鲁地獄めぐりマップ付攻略 
* 迷宮島前半面攻略 
籲ヨーロッパゲーセン事情 
籲雑君保父ゲーパロコミック 


Na 25 ( 88 10月号） 

*グラ H 開発インタビュー 
籲地獄めぐりアイテムの法則 
籲ロストワールド攻略 
春ギヤラクシーフオース攻略 
籲スカイソルジャー攻略 
* 迷宮島後半面攻略 
摩ゲームが10倍ろまくなる法 


特集：サイバリオン 

_ 

Na 26 (88 11月号） 

參特集タイトーはどろ進む7 
* パワードリフト攻略 
春サイバリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
春ロストワールド000万への道 
* 最後の忍道前半面攻略 
•年刊パロデイ DAMEST 


特集： AM ショー 


特集：ゲーメスト大賞 


特集：アイレムの全て 


|P 





Na 27 (88 12月号） 

籲 AM シヨー大特集 
籲ロストワールド咖万への道 
籲ファイナルラップバトル編 
* オーダイン攻略 
* サイバリオン攻略 
參カラーテレカデザイン公開 
* 最後の忍道後半面攻略 


Na29 089 2月号） 

♦特集第2回ゲーメスト大寅 
參イメージファイト4〜6面 
«TATSUJIN 後半攻略 
籲メタルホーク攻略 
0 サンダー クロス 後半攻略 
參珠玉のカラー年賀状大紹介 
參サンダークロスマンガ 


Na 30 ( 89 3 IJ »；) 

♦今アイレムがおもしろい 
參イメージフアイト2周へ 
春大魔界村宝箱 • 1〜3面 
♦テト 1 J ス基礎編 
•スプラッター八ウス攻略 
♦読者の ゲームアーク 
♦ゲーセンおわらえ雑君保父 


キリトリ斜 


















































ダイエーレジャーランド郡山店 


福島県郡山市大町卜 4-5 3(0840)34-8121 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィ ロー 

1,286,950 

HE し 

?淑- マル 

2 

テトリス 

999,999 + a 

SPREAM-DIG 

ランク•イージー 

3 

ワルキュー U 7) 伝説 

818,800 

EXC - H . W 

1コイ》リア 

4 

フアイティングホーク 

1,648,550 

XYZ 

エリア149 
クリア 残 10 

5 

グラディウス II 

2,274,100 

SPREAM-B 

2 WAY 

FORCE 4-8 

6 

パワードリフト （ A ) 

6’ 58” 30 

E 2 = A ( C )/ 

ALL 1 位 

7 

パワードリフト⑻ 

6, 47” 47 

ODDS ©- SO し 


8 

パワードリフト ( C ) 

6' 55" 35 

めんてい終了/ 

A しし1イ立 

9 

パワードリフト （ D ) 

6, 45' 34 

ITA - 

時問がない SOL 


10 

パワードリフト⑸ 

6' 50" 71 

KAB ® 

おわおわ SOL 



ナムコスカイランド 

福島県郡山市中町 13-1 〇すい百貨店内 0(0489)32-0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(ノーマル） 

2' 09" 086 

K . A.S 

EASY 1 位 

2 

ウイ ニン グラン 

2, 10' 246 

T .0 -Y 

EASY 2 位 

3 

ヮルキュー 1 x (7) 伝説 

1,012,380 

H . T . T . 

1 コイン 

全面クリア 

4 

天地を喰らう 

5,035,600 

EXC 

ALL クリア 

5 

イメージファイト 

844,740 

伊東 

1コイン13面 

6 

スプラッタハウス 

333,700 

1 COIN 

1コイン 3-3 面 

7 

フエリオス 
、イージー） 

390,920 

柳沼新一 

1コイン残3 

8 

フエリオス 

(ハード） 

191,300 

H . S.N 

1コイン 

9 

ゥィロー 

12,600 

H . S.N 

入荷 1日目 

2面 

10 

源平討魔伝 

? 

K . A.S 

1 コイン 

全面クリア 


秋田キャロット八ウス M 


秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳 1 S (0188)32 -S 昍 8 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2' 21" 250 

CHATINF- 

ずるずる 


2 

ワルキューレの伝説 

\ ,043,450 

NHK 

全面クリア 
ノーマル設定 

3 

天地を喰らう（関羽） 

5,196,700 

ARA 

全面クリア 
ノーマル 関 羽 

4 

ロンパーズ 

3,282,960 

E 2 = A ( C ) 

全面クリア 
ノーマル IUPXI 3 

5 

ブラストオフ 

1,063,000 

LIM 

全面クリア 
ノーマル 

6 

上海 II 

936 

ESFORCE-BEER 

7 面ノーマル 

7 

ウィロー 


申請者お待ちして 
おりますウ 


8 

フリップル 


申請者 

待ってるよん〇 


9 

大旋風 


申請して 

下さいねん〇 








八イテクゾーンセガ山形店 ☆ 9 

山形県山形市七日町 2 丁目 1-8 3(0836)23-0080 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8' 27" 15 

ATM - ドッギャーン 
( ATM ) 

敵車イージー 
マニュアル使用 

2 

パワードリフト （ D ) 

6, 46" 00 

MARO 

6 面クリア 
ノーマル設定 

3 

ウィ ロー 

279,500 

ぼうぶう® 

ノーマル3 人設定 

4 

ゴールデンアツクス 

TOTAL POINT 220.0 
偏差値 = 250.0 

村さん ( B ®) 

全面クリアノーマル 
アツクス使用 

5 

ゴーメげ ンアックス 

TOTAL POINT 227.0 

偏差値 = 257.0 

RMC - SH 0 

全面グノアノーマル 
ティリス使用 

6 

ゴールデンアツクス 

TOTAL POINT 236.0 

偏差値 = 266.0 

RMC - SH 0 

全面グ J アノーマル 
ギリアス使用 

7 

ゲィングランド ( IP ) 

31,904,345 

青木教授 

全面クリア » ノーマル 
200 秒設定 

8 

ゲィングランド (2 P ) 

63,470,525 

1. V&BRN 

全面クリア敵ノーマル 
200 秒設定 

9 

クラックダウン ( IP ) 

313,503 

LOW 

1コイン 4-2 
ノーマル設定 

10 

ファイナルブロー 

1,604 ,930 

RIE , HATADA 

1 コイン全面クリア 
ノーマル設定 


ブレイランドファンタジー^ 


宮城県仙台市青葉区中央 1 -7-6 西原ビル 3(022)261-6911 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

8' 20" 84 

Messiah Z 

コックピットタイプ 

ノ——マノレ 

2 

テトリス 

ライン647 

PO し ARIS 

イージー 
スコアカンスト 

3 

ウィロー 

1；719,750 

SPREAM - 

SAKI 

ノーマノレ 
全面クリア 

4 

天地を喰らう 

5,191,600 

SPREAM - 
Y . U 

イーシ— 

全面クリア 

5 

ゴー)ンアックス 

306.0 POINT 

CYBER-RYU (§) 

ノーマノレ 
全面クリア 

6 

クラックダウン 

3,383,453 

SPREAM - 

SAKI ® 

ノーマノレ 
クリア 

7 

ベイルート 

753,350 

Messiah Z 

ノーマノレ 
クリア 

8 

ゲイングランド 

31,771,805 

FST . K , 0 

150秒イージー 

9 

ファイテイング 
ファンタジー 

323,510 

CYBER - RYU (§) 

ノ——マノレ 
クリァ 







ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(082)257-0524 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

5,827,400 

M .0 

4 周 目7面 ノーマル 

エブリ 20 万 

2 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 336.0 

SPREAM - I . Z 

ノーマノレ 

ALL ノーミス 

3 

ヮルキュー U 7) 伝説 

1,038,900 

KATLU - はんだ 

ノーマノレ A しし 

ボーナス x 3 

4 

天地を喰らう 

4,599,500 

KEI 

ノーマノレ 

A しし 

5 

ヘルファイヤー 

4,259,310 

M .0 

ノーマノレ 

4 周目 4-26 

6 

ゲイングランド ( IP ) 

33,169,185 

SYLPHEED^DEN 

A しし 
ニユーバ■"ジョン 

7 

ゲイン？ランド (2 P ) 

65,726,575 

MACKg ) & 

KATLTJ - はんだ 

ALL ハード、 
タイムイージー 

8 

トンマ 

630,300 

Pio 2 

A しし 












二荒キヤロット八ウス ☆ 3 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビング 
(ナムコ） 

118,821 

SRM 

tanaki 

ノーマル 設定 

2 

ヮルキュー K7) 伝説 

1,614,701 

Y.T 

ノーマル設定 
日=風、光、水 

3 

大旋風 

1,109,310 


2 周 目エリア 46 
ノーマル 設定 

4 

ゴーノげンァックス 

Point 

290.5 

MB- 

SP ゥ JUN ⑧ 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

5 

天地を喰らう 

5,196,600 

SRM 

B. FA し 0 ON 

ノーマル設定 
ちようひ 

6 

ウィ ロー 

1,463,550 

SRM 

巳. FA し 0 ON 

ノーマル設定 
永パなし 

7 

テトリス(イージー） 

ライン655 

目標 400./ 

UWM 

イージー設定 

8 

ファイナルブロー 

2,092,330 

ひま人 M 

ノーマル設定 

4 面 F . ゴメス 

9 

ダブルドラゴン2 

125,850 

MB-ONO 

ノーマル設定 

A ししクリア 

10 

カルテツト （ジョー） 

99,999 ,999 + a 

格闘マシーン 
黒沢浩榭 

6-25 で 達成 

185 面 


八イテクセガ高崎 

群馬県高崎市中紺屋町 10 0(0273)25-1972 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

265,100 

AKI 

ノーマル 

2 

ゲイングランド 

30,402,925 

M . M.M 

A ししクリア 
ノーマノレ 

3 

天地を喰らう 

5,044,800 

ATF - Z-SHH 

関 羽使用 

ノーマノレ 

4 

プラスアノレファ 

10,000,000 + a 

ZI し - APPLE 

ノ——マノレ 

A ししクリア 

5 

ウィ ロー 

1,525,350 

MB - SPC ? J . UN © 

1コイン A しし 
残 X 0 

6 

アクトフヱンサー 

3,028,370 

ATF - Z-Noa 

2周目3面 

ノーマノレ 

7 

ゴール デンァックス 

160.3 

MB-SP り JUN ® 

1コイン ALL 

1ミス 

8 

テトリス 

ライン.999 

ATF-TKS 

スコア887826 
イーンー 












ゲームセンターモンテカルロ高崎 

群馬県高畸市中紺屋町 11 s (0273)26-991 9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,537,900 

MB-SP り JUN © 

1 コイン ALL 

2 

アクトフ エンサー 

10,000 ,000 + a 

ATF-Z 辛 - Noa 

1 コイン 

4 周目 3 面にて 

3 

トンマ 

720,900 

BUG 

1コイン ALL 

4 

天聖龍 

23,516,900 

ちゅうかな NAT 

5 upx 2 Iupx 5 
3 upx 2 

5 

天地を喰らう 

5,028,600 

ATF - Z-SHA 

1 コイン ALL 

6 

テトリス 

953,432 

ATF - A.K 

レベル 99 +a 
ライン 999 +a 

7 

ヮルキュー U 7) 伝説 

1,289,420 

ATF - UTSlg ) 

1 コイン ALL 

8 

ハードドライビング 

118,411 

FCT - KF & CTV^EF 

4 周目と半分 

9 

ヘルフアイヤー 

1,397,520 

MMM 

1 コイン 

2 周目 6 面 

10 

クラックダウン 

3,388,703 

MMM 

1コイン ALL 


ゲ-厶ブティックジャック&ベテイが 6 


山形県米沢市中央 1 -14-1 2 セントラルビル 1 F 〇 (0838)21-1864 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 1 

1 

プラスアノレファ 

10,000 ,000 + a 

SPREAM-BOMB 

GIN 

8-3 残 機27 
7-7 残 機け 

2 

天地を喰らう(劉備） 

5,248,700 

AMP - S . K 

クリア 

3 

天地を喰らう(趙雲） 

5,118,300 

SET 

クリア 

4 

ゥィロー 

1,527,150 

FHERISTAS-GIN 

3人4ゲージ 
設定でクリア 

5 

ハードドライビング 

146,706 

T . 加藤 

5回目決勝 ラップ 

6 

大旋風 

1,729,930 

SPREAM-BOMB 

イージー3周目 
51エリア 

7 

アルバレスタ 

3,016,000 

島貫 利光 

クリア 

ノーマル 設定 

8 

ギャングウォーズ 

200,940 

YSK 

RD .5 

ノーマル 設定 

9 

ラスタン サーガ II 

301,400 

ぶたさん 

クリア 

ノーマル 設定 

10 

オペレーシヨン 

サンダーボルト （2 P ) 

4,554,580 

ATP & DRG 

設縐クリァ 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)26-0029 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(1 ーンー J 

2 ' 04" 968 

SGG-KEY 

ノーマル 設定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2' 24" 511 

HIR 

ノーマル 設定 

3 

ロンパー ズ 

1,095,110 

SGG-KEY 

ノーマル 設定 

R -50 

4 

フエリォス (ハード） 

381,200 

レッドミラージュ 

ノーマル 設定 
オールクリア 

5 

ストライダー飛竜 

123,050 

AEG 

ノーマル 設定 
オールクリア 

6 

天地を喰らう 

761,030 

でじやぶううひよひよ 

ノーマル設定 
オールクリア 

7 

ヮルキュー K 7) 伝説 



申告者なし 

8 

上海 II 

1,000 

漢和辞典 

イージー 設定 

7面 

9 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU ㊉ 

ノーマル 設定 
オールクリア 

10 

プラストオフ 

777,950 

SGG-ENG 

ノーマル設定 
オールクリア 


ゲー厶イン•クーガー 

山形県鶴岡市本町〗- 8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアックス 

132.5 

BLACK-MAN 

クリア 

ティリス 使用 

2 

天地を喰らう(劉備） 

5,032,500 

加奈ちゃん® 

クリァ 

3 

天地を喰らう(趙雲） 

4,982,600 

HID 

クリァ 

4 

天地を喰らう(関羽） 

4,958,200 

HID 

クリァ 

5 

天地を喰らう(張飛） 

4,695,000 

内に出しても 
いいのよ… KEI Q 

クリアおかえり 
なさい IHI 君 

6 

スーパー ハング•オン 
(ミニライド•オン） 

2' 58" 38 

NA 0 YA ® 

60" イージー 
アフリカ 

7 

天聖龍 

23,628,200 

辛 fW ん臂紙 

クリア 

残 22 2ミス 

8 

ォーダイン 

1,261,600 

Yow 

クリア 残 クリス 
タル747200 

9 

ソニックブーム 

425,290 

Lucky 


10 

SRD 

967,200 

MASHY 

ラウンド 2-7 


ゲー厶コーナーロ厶 


宮城県仙台市太白区向山 2- M 7 3(022)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

1,294,030 

FXT-TON 

3 機 ノーマル 

2 周目 60 エリア 

2 

ウィ ロー 

1,411,350 

CYBER - RYU ® 

3 人 3 ゲージ 

ノーマノレ A しし 

3 

ゴールデンァックス ( IP ) 

375.0 

CYBER - RYU # 

2人3 ゲージ 

8-4 残 5 エブリ 20 万 

4 

プラスアルファ 

10,000 ,000 + a 

FXT-TON 

3 檐 ノーマル 

5 面中問ボス 

5 

原始島 （ IP ) 

443,200 

RYUZI ( MARS ) 

5檐 イージー 
タイムイージー ALL 

6 

クラックダウン ( IP ) 

5,357,002 

FXT-OMI 

5人 イ-ジ -( ラ Z 3) 

3 周目 3 H 0 

7 

ヘルファイヤー ( IP ) 

2,344,990 

FXT-TON 

5 檐 ノーマル 

4 面 

8 

上海 II 

572 

FXT-OMI 

ノーマル 

A しし 

9 

トンマ 

697,100 

ベ外ルセリザヮ 

3 人ノーマル 
ライン 780 

10 

テトリス 

999,999+ a 

Gee 

イ ージー レベル 99 + a 
ライン 780 


アビニョン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦 174 a (0220) 22-3811 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロストワーノレド 

8,120,600 

ゆう 

クリア 

2 

上海 

408 

まりちやん 


3 

フエリオス 

クリア 

信行、昭 

ノ \ 一 K 

4 

イメージファイト 

987,400 

ゆう 

2-6 

5 

最後の忍道 

1,069,100 

こんたく 

7 

6 

ワールドカップ 

優勝 

純一郎、洋介兄弟 


7 

ロボキッド 

クリア 

こんたぐゆう 


8 

中華大仙 

888,700 

ゆう 

クリア 

9 

エクイテス 

100,000^ 

ゆう 


10 

モンスターレア 

224,000 

佐藤 



DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゥィ ロー 

1,555,700 

ESFORCE-ZK 

2 人 3 ゲージ 

1 コイン ALL 

2 

ゴールデンアックス 

偏差値= 306 

MOO 

ノーマル 

1コイン A しし 

3 

原始 島 

1,558,250 

ESFORCE-ZK 

ノーマル 

1コイン A し!- 

4 

ベイルート 

531,050 

MOO 

ノーマル 

1コイン ALL 

5 

天地を喰らう（関羽） 

5,196,800 

ARA 

ノーマル 

1コイン ALL 

6 

フリップル 

60,790 

TF 4 

ノーマル 

1コインステージ10 

7 

ヘルフアイヤー 

2,591,540 

ESFORCE-ZK 

ノーマル 

1コイン 3-3 

8 

ヮルキュー K 7) 伝説 

1,003,700 

NHK 

ノーマル 

1コイン ALL 

9 

トンマ 

605,800 

ANK 

ノーマル 

1コイン ALL 

10 

ラスタン サーガ II 

303,600 

ANK 

ノーマル永 パナシ 

1コイン ALL 


97 










































































































































































































































































荏原ゲーム コーナー ☆ 47 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内〇 (03) 781 -4359 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

(オートマ） 

4,442 

EGC - 
M し ⑱ -IKE 

ノーマル ALL 1 位 

3’ 07'83/3' 12' 89 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,541 

JAG - 
ML ( g )- Y . 1 

ノーマル ALL 1¢ 
大村さん見てる1 

3 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

4,943 

ML ⑩ -Jha 

ノーマル ALL 1 位 

2' 50.17/3, 00.22 

4 

ウィ □一 

1,723,500 

HST-M し⑱ ©- 

ノーマノレ 

A しし 2 言贫 

5 

大旋風 

10,000 ,000 + a 

飯代全部大旋風 
SSC-VAP 

ROUND 17で 達成 

残 8 6 時間 弱 

6 

ゴールデンアックス 

( IP ) 

偏差値 468.0 

ML ⑱ -DMC 
(ボ贫夫） 

ノーマル 

A しし 2 言安 

7 

ギャングウォーズ 

( IP ) 

‘ 214,510 

EGC - 

ML ( g)@MKZ 

ノーマノレ A しし 
かせいでないよ/ 

8 

マスターオプウエボン 

3,230,820 

JAG-KYK 
ぺん茶 （ ML ®) 

ノ——マノレ 

A しし 残 0 

9 

ファイナルブロー 

2,503,540 

SEEKER-MAC 

ノーマノレ A しし 

ファイナルブロ-雑用 

10 

クラックダウン 

( IP ) 

4,900,673 

ママの財布はクラック代必 

ドラ 博士® ( ML ®) 

ノーマノレ A しし 

旧バージョン SBX 3 


中央ブラザ(大泉店） 

東京都練馬区東大泉卜 35 -B 0(03)978-5434 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ□— 

1,397,250 

T . TAP 

ALL 残0人 

2 

ギャングウォーズ 

215,870 

T . TAP 

ノーミスノーマル 

ALL クリア残 3 人 

3 

ゴーノ P ンアックス 

偏差値 = 245.0 

(ティリス） 

HYPER-SHINAO 

ノーミス ALL クリア 

ノーマル 

4 

テトリス（ノーマル） 

ライン= 905 

V . A 

999999 + a 
レベル99 

5 

天地を喰らう(趙雲） 

4,623,500 

D.S 

ノーマルノーミス 

A ししクリ了 

6 

クラックダウン 

4,467,553 

V し S-ACH 

ノー ミ TALL グ斤 

旧バージョンノーマル 

7 

プラスアルファ 
(ノーエブリ） 

5,150,300 

HYPER - M-K 

ノーマノレ 

4-4 

8 

ラスタン サーガ 

225,100 

HYPER - M-K 

イージー 

5面 

9 

ストライダー飛竜 

125,600 

ZER - シ 3 — A = 
チョチョシビリ 

A しし 

10 

サンダークロス 
(丨〇円ゲーム） 

2 , 201,200 

HYPER - M-K 

ベリーハード 


カジノカーニノ g レ 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,553,700 

SPZ 

A しし、. 

2 

ワルキューレの伝説 

1,432,937 

URX - ODA - 
Z (仮名） 

A しし 
あと65万 

3 

トン マ 

645,600 

てらさ一 

A しし 

4 

天地を喰らう(関羽） 

5,058,600 

D0K のともだち K 


5 

天地を喰らう(趙雲） 

5,052,000 

帝八 (K) 


6 

テトリス 

ライン= 823 

すだびん z 

B . U . C.V 未使用 

• ノーマル 

7 

ドラゴンスピリット 

994,350 

DOK 

A しし 

8 

忍 

707,190 

カーニバル/ 

ALL 残 =1 

9 

大旋風 

1,038,670 

常連 

エリア 46 

10 

戦斧 



本日入荷•ハイ 
スコア出ず/ 


稲毛サンシャイン 


千葉県千葉市稲毛 3-1-15 0(0472)44-9961 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

4,521 

大村世昌 

7 速 • 予 -1 位 
決 -1 位、 2-1 位 

2 

ゴールデンアツクス 

偏差値255 

AAS-MANT- 
KAN. B 

ノーマル 

1 コインクリア 

3 

ウイ a — 

1,555,000 

MANT-FIN 

ノ - マル、 1 コイ:^リア 
残 0( まだまだだぜい） 

4 

テトリス (w-a-vb>) 

999,999 

CHAT - Y . A 

ノ-マル 名肖し 17 回 
ライン 130 レベル 30 

5 

プラスアリレファ 

10 , 000,000 + a 

AAS-MANT- 
KAN. B-FIN 

1 コインノーマル 
エブリ有 

6 

天地を喰らう(関羽） 

5,173,700 

AAS-MAN 丁 - 
たけやん 

1 コインクリア 

速射 命.グ 

7 

ワルキューレの伝説 

1,539,760 

MANT-FIN 


8 

トン マ 

656,600 

AAS-MANT- 
KAN •巳 

1 コィ》リァ® 

9 

スーパーモナコ GP 

3,728 

湯川士郎 

AT 予 -1 位 
決 -2 位 2-2 位 

10 

天地を喰らう 

5,818,000 

WGP • AI 
&ナミゴン 

ノーマル 

1 コイ》リア 2P 


八イテクセガ柏店 W 

千葉県柏市 1- 卜〗1丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

マスター オブウ エボン 

275,130 

999倍はでるのか？ 

ACT . 3 

2 

スーパーモナコ GP 

D.P 4,705 

UMR 

7速 

3 

プラスアノレファ 

8,037,400 

笠井勇治 

6-4 

4 

天地を喰らう（趙雲） 

4,955,400 

MGT 

ALL 9 

5 

アクトフ X ンサー 

1,285,000 

GRU 


6 

ワルキューレの伝説 

956,000 

ABT-NOM 

コアクマンが 
好き〇 

7 

ゴーンアツクス 

245.0 

HAA - 左甲斐 

ノー ミスクリア 

8 

ウィ ロー 

1,333,800 

IKN - ZAT-KIT 

ALL 6 面 クリア 

9 

エンフォース 

903,000 

マニア新井 

しゅびび 一ん 

10 

大旋風 

2,389,500 

超マニア*岩" 

はいぱっ 


プレイシティキャロット巣鴨店 ☆ 67 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 巣鴨センタービル B 10(03)943-6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
( AT ) 

D.P 4,412 

DCC - AGAS - 

Rimi 

TOTAL TIME 
& 23”01 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 M ) 

D.P 4,477 

SPREAM - 

SHOT © 

TOTAL TIME 

6, 14，， 89 

3 

スーパーモナコ GP 
(7 M ) 

D.P 4,964 

ML ⑱ -Jha 

TOTAL TIME 

5 48" 53 

4 

ウィ ロー 

1,675,850 

HST-Messiah 

A しし 

5 

ゴールデン アツ クス 

偏差値 =303.0 

なつかしの 

HSS - D . T . Z 

A しし ノーミス 
スコア273.0 

6 

天地を喰らう(張飛） 

5,4 82,100 

CKS-GUCHA 

ALL 連射付 

7 

天地を喰らう(劉備） 

5,503 ,500 

RVS-GUN 

ALL 連射付 

8 

ウイニングラン 
(イーンー ) 

1，59"863 

SPREAM - 

SHOT © 

ベストラップ 
38” 897 

9 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2, 20" 419 

夢 子ちやんコンクール 
が乂ばって// の阑 


10 

ギャングウォーズ 

251,740 

最終兵器 

4面 


ウイルトークタイトー高畸2号店^ 


群馬県高畸市連雀町25 0(0273)25-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 

6 ' 42" 20 

ATF-MFP 選） 

A コース 

2 

パワードリフト 

6 , 42” 20 

ATF-Z 卒 - KK (§) 

B コース 

A しし1 イ立 

3 

パワードリフト 

6 , 42" 06 

ATF - KOTAN # 

D コース 

A しし1®; 

4 

ハードドライビング 

120,029 

A.-Z 

セガ ハ # ージョン 

スピードコース 3 周 

5 

ウィロー 

1,527,350 

MB - SPC > JUN © 

1 コインクリア 

6 

テトリス(ノーマル） 

999,999 + a 

ATF - A . K 

ノーマルライン 
レベル 999 + a 

7 

テトリス(イージー） 

999,999 + a 

ATF-NAO 

得点カウンタ-ストップ 
ライン761 

8 

大旋風 

1,963,710 

B -5 3 LAP 目49,56 

3周目エリア60 

1コイン 

9 

ファイナルブロー 

1,807,290 

佐々木正太 


10 

フリップル 

44,810 

K.Y 

ノーマル 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市広5番19号》 (0273)22-9484 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

4,252 

PCB 

卜 3 'Of 47 ノーマル 

2 -J 18*33 7 SPP 

2 

ターボアウトラン 

8 ’ 36*71 

ZI し - APPLE 

手こぎ甘い 
ノーマル 

3 

上海 II 

492 

さびしいマッキー 

4面 ノーマル 

4 

クラックダウン 

4,388,153 

NA し 

ノーミスクリア 
ノーマル 

5 

フエリオス (ハード） 

1,196,030 

ZI し - APPLE 

あと 2 万なんて… 

ノーマル 

6 

フエリオス(イージー） 

414,490 

H •岩井 

ノーマル 

7 

ウィロー 

1,511,850 

M.S 

1コインクリア 
ライフ3 ノーマル 

8 

M . I.A 

699,280 

ポタンに負けた… 

2-5 ノーマル 

9 

P -47 

1,720,400 

CAS 

2-5 ノーマル 

10 

アフター バーナー II 

161,776,000 

ASC-M - K 

HIT 932 A しし 
ボーナスがだめ。 


筑波学園キャロット八ウス ☆ 4 

茨城県つくば市天久保卜 5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,541,650 

LSP-SAYIII 

ノーマル2人 

A しし劳10 

2 

ストライダー飛竜 

209,500 

し SP - Y . N 

ノーマル3人 

A しし 

3 

槪才--使ス s ) p) 

183,450 

TTG-ARS 

ノーマル3人5面 
スピードタイプ 

4 

ゴールデンアックス XI p ) 
(テイリス=フレア金用） 

偏差値302,0 

たかくん 

ノーマル2人 
ALL ノーミス 

5 

原始島 （ IP ) 

1,618,800 

No .5 

ノーマル3機 

A しし 

6 

天聖龍 

25,446,800 

NEB 

ノーマル3機 ALL 
残 24 

7 

天地を喰らう(劉備） 

- 4,457,000 

ASS ® 

ノーマル 設定 

A しし 

8 

ネラック ダウン （ IP ) 

(ニューバージョン） 

4,447,253 

LSP - MSO-OUT 

ノーマル3人 ALL 

忍 XI 行列 X 2 

9 

ワルキューレの伝 脱 
(ハート4つ設定） 

1,395,650 

TTG-DSK 

ノーマル設定 ALL 
神様 ボーナス x 4 

10 

パワードリフト 
(D コース） 

6 , 40" 76 

し SP - MSO-OUT 

ノ ー7 ル A 丄 LI 位終始 

私は元気です! 4510 


スペースイン•ブラザ ☆ ヾ 


東京都八王子市旭町 1-1 八王子そご 59 F »(0426)24-2511内2912 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

1,126,520 

MYT 

2-46 

2 

R-TYPE 

1,328,000 

まいむ•まい 

2-8 

3 

四川省 

724 

少年 A 

1 コイン 

4 

ワルキューレの伝説 

1,880,430 

URX - ODA-Z 

ALL 丨コイン 
ボーナス X 3 

5 

ゴールデンアツクス 

238.0 

C . P-I し M 

A しし 

208.0 点 

6 

モンスターレア 

671,100 

MYT 

RI 3 

7 

クラックダウン 

3,328,650 

MYT 

1 コイン ALL 

8 

マスター オブウ エボン 

2,065,470 

RVS-NBG 

6 面ボス 












ゲーム ブラザ•ザ•ゴリラ ☆ ヾ 


東京都鑒島区東池袋3小4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ギャングウォーズ 

95,590 

さと坊 

1 P プレイ 

2 面 

2 

原始島 

472,400 

しみちよん 

1 P プレイ 

5面 

3 

天地を喰らう 

4,735,600 

香取直樹 

1 P プレイ 
クリア 

4 

トンマ 

554,500 

青中•萩原直嗣 

クリア 

5 

ヮノ U + ューレの伝説 

1,680,660 

DYE . S 

I p プレイクリア 
B -30 万 

6 

クラックダウン 

2,318,850 

FRS-NO 

1 P プレイノーマル 
残 = 2X100 万 

7 

四川省 

674 

中村 

ip プレィ 

8 

ゲイングランド 

30,526,705 

しみちよん 

ノ——マ儿^ 

1 P プレイ 

9 

ファイナル ブロー 

1,451,150 

ハ*ーサークサイパン 

1 P プレイ 

3人目 

10 

ブラストオフ 

867,650 

SUR - 会長 -E 

1 P プレイ 
a しし m 


ポニー•ワールド•ザ•コング 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 + a 

T&F • YM 

ライン 999 + a 
レベル 99 + a 

2 

天地を喰らう(関羽） 

5,141,400 

あくとう 

Al _ し クリア 

3 

ワルキューレの伝説 

1,237,230 

B.B 

AL しクリア 
I07JX4 

4 

トン マ 

705,400 

あくとう 

ALL クリア 
あと 20 万 

5 

ファイナルブロー 

2,691,880 

26-0863 

A ししクリア 
KIMNANG 

6 

大旋風 

1,149,550 

S.K 

AREA 

2 周 目 47 

7 

ストライダー飛竜 

338,200 

お力、ピン 

1 コインクリア 

8 

ウィ ロー 

1,600,050 

ちぐちぐ 

1 ミス•クリア 

9 

ファイティング ホーク 

1,956,700 

S.K 

ALL クリァ 

10 

飛鳥&飛鳥 

938,000 

僕わき 

ィー ジ ー設定 
ボーナス X 2500 


キヤツスル S YOU 2 ㈣ 


東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,787,200 

RVS-GUN 

4 設 (没 蟲なら f ) 

2 

纖? らう 0 P) 

5,582,200 

RVS-GUN 獅 

1 クレ： H けリア ' ノ-マル 
金仙丹 BX5 

3 


5,545,300 

RVS-GUN 

1 クレオール外ァノーマル 
金仙丹 BX4、® 

4 

纖? らう (ip) 

5,558,200 

RVS - GUN © ② 

1 クレオール外八ノーマル 
金仙丹 Bx4 ® 

5 

f 織らう (ip) 

5,521,300 

ILG- おじやる君 
(南国）/ 

1 クレオール外アノーマル 
金仙丹日 X4 ㉟ 

6 

マスタ-オブウ エボン 

3,414,010 

RVS-POKEN 

r-^nn 

7 

原始島 （ ip ) 

1,638,700 

PC-ZIN 

オー m リア、ノーマル 

5 設 ( ノーミス ）® 

8 

大旋風 

3,467,740 

SSC - VAP @ 


9 

プラスアリレフ ァ 

10,000 ,000 + a 

JAG-WOP 氏 
RVS-CHANI 


10 

谅クダゥン 

8,815,767 

RVS-CHANI 

RVS-NBG 

才 H けリア、ポーナス X17 

SB x 8 、ノ - マル 3 設 


八イテクノ _ ベル神保町店 ☆ 14 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

1,703,320 

GMG - ひむ 

ノーマル 

連射有 3-41 

2 

ゥィ•口一 

1,627,300 

Mr . おが君 

ノーマル 
全面クリア 

3 

を P らう 0 P) 

5,237,500 

SEP-CRX 

ノーマル 
全面クリア 

4 

天地を喰らう （ IP ) 
(闋羽） 

5,331,500 

SEP-CRX 

ノーマル 
全面クリア 

5 

マスター オプウ エボン 

3,385,060 

TYFV 初めてなのよ 
O-EXE 

か n 残 

6 

ファイナルブロー 

2,817,860 

TYRANT-EXE 

ノーマノレ A しし 

未熟児使用 

7 

ハードドライビング 
(セガハ•ージヨン） 


申請者なし 

イージー 

8 

クラックダウン〇 p ) 

4,738,119 

JAG - ゼリーなし 
- H.S 

ノーマル全面グ斤 

二：！ーハ V 3 ン 

9 

ウイニングラン 
(スタンダード） 

2' 24" 742 

クソバハ•ア- 
ドナルド川崎 

ノーマルテクニカル 
ベストラップ 35' 146 

10 

原始島 

438,100 

GMG - ひむがし 

ノーマル5 面中 ボス 

誰もやんねえ 


サンペデツクナムコランド ☆ 9 


千葉県習志野市谷津卜 16-1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,833,650 

MIRAGE-MAX 

2 人 3 ゲージ 
歹曳〇 A しし 

2 

スーパーモナコ GP 

4,733 

Willy 

IS GP I 、II 
とも丨位 

3 

ゴーノ l /^ンアツクス 

偏差値 =259. 5 

Fin + Ley 

2 人設定 
ティリス使用 

4 

プラスアノレファ 

10 , 000 ,000 + a 

Willy 

頌箬 成。 

5 

アクトフ X ンサー 

10 , 000 ,000 + a 

夢神圭 

4- 2 で達成。 

ニユーロム 

6 

原始島 

1,608,200 

Y - I-SYI 

IP . A しし 

7 

ギャングウォーズ 

194,300 

さかい 

5 メン 1 P 
ジャッキー 

8 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

Willy 

798 ライン 

10 万 X 1 

9 

ヮルキューレの伝説 

1,277,650 

CD - GOM 2 

ハ ー ト4 ALL 
あと80万 

10 

パワードリフト 
(B コース） 

6 , 47” 67 

Willy 

ノーマル 


98 










































































































































































































































































八イスコア番外地 ★はつきません 


ワイノレドフアング 

324,1 50 

ComB - ㊣ KJK 

ゲーム プラザ(熊本） 

レッスルウォー 

9,45 1 ,400 

まつだやん 

ハイテクセガ延岡 
(宮崎） 

天聖龍 

25,764，100 

FACILITY 
-ARIS _ 

P.C 旭川（北海道) 

サイバリオン(実戦編） 

22,400,030 


コインスナック 24( 岡山） 

r 前回の訂正 


P ハイテクセガ金沢(石川）1 

1 天地を喰らラ ( 張飛） 

| 5,296，100 



君こそヴ^ス 


ウイ ロー (2 人設定) 

1，902,500 

ComB -( g)NOR 

ゲームプラザ 
(熊本） 

天 

地 

を 

喰 

ら 

5 

張飛 

5,582,200 

RVS - GUN ( D @ 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

劉備 

5,545,300 ㊣ 

RVS - GUN ®® 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

関羽 

5,606,700 

ZACN 

個人申請ゲームセンタ 
ーニュー東京(千葉） 

趙雲 

5,52 丨 ,300® 

ILG - おじゃる君(南国) 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =470.5 

SPREAM - I.Z 

P.C •仙台（宮城） 

大旋風 

1000 万点+ a 

飯代全部-大旋風 
SSC-VAP 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

ス 

G 人 
pi 

ナ 

コ 

AT 

4442 

EGC - ML(§)-IKE 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

ComB -( g)NOM 

ゲームプラザ(熊本） 

4 速 

456 1 

M し (§)-SPREAM 
- SO し(主任） 

個人申請フェゴ(兵庫） 

7 速 

4964 

ML®-Jha 

P.C •巣鴨(東京） 

原始島 

1,638,700 ㊣ 

PC-ZIN 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

トンマ 

953，100 

SPREAM - 
SAKI ㊣ 

P.C. 仙台(宮城） 

ウイニングラン 
(イージー） 

1 59 863 

SPREAM - 

SH 0 T ® 

P.C •巣鴨（東京） 

ギャングウォーズ 

81 1,610 

EAST-RUU 

イェローハット（愛知) 

マスタ-オブウエボン 

3,685,900 

SURPASSER - 
し EE 

ウィルトークタイトー 
大街道(愛媛） 

クラック 

ダウン 

旧バー 
ジョン 

4,900,673 

ママの財布はクラック代 
ドラ博士® (ML#) 

荏原ゲーム 
コーナー（東京） 

ニュー 
パージヨン 

4,899,1 72 

T - しばた 

個人申請ゲーム 
スポット2 1 (東京） 

ゲイン 

グランド 

IP 

31,431,175 

EGC-M し ㉚ 
©MKZ 

個人申請荏原ゲーム 
コーナー（東京） 

2 P 

62,367，165 

ドラ博士 H.S& 
ボボ DMC 

個人申請荏原ゲーム 
コーナー（東京） 

ロンパーズ 

9，1 16,390 

VERCA-HSA 

モンキーハウス本館 
(福岡） 

ターボ 
アウトラン 

マニュアル 

7,40,62 

ComB-@A.K.D. 
来月で究極だ/ 

ゲームセンターニュー 
チャンピオン（岡山） 

才一トマ 

8,25"53 

ComB-@A.K.D. 

こちらはすでにおはってる。 

ゲー厶センターニュー 
チャンピオン（岡山） 

八ードドラ 
イビング 

升ン tit ン 
シンプ 

1，2 丨 " 1 8 

酎 ComB-g) 
ペガサスラビット V 

ゲームプラザ(熊本） 

スコア 

276,326 

もしが爆田博士じゃ.グ 
C.M ひげびん 

ゲームプラザ(熊本） 

フリップル 

98,250 

NA し 

キャノン最前線 
(愛知） 

ファイナル ブロー 

4,004,540 

し M.IKA 

個人申請メディア 
インオビヤ（高知） 

上海 II 

1，544 

AH / 

ウィルトークタイトー 
金沢(石川） 

品-卜 

B コース 

642,20 

ATF-Z 卒 - K.K ⑱ 

ウィルトークタイトー 
高崎 2 号(群馬） 

D コース 

640,76 

し SP - MS 0-0 UT 

筑波学園 C.H (茨城） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

1,326,800 

URX-SUM 

AREA -60 
連射装置 

2 

ゥィロー 

1,677,550 

URX-BKP 

A しし 

残 =0 

3 

ギャングウォ“ズ 

528,530 

URX-TEC 

ALL 残 =0 

マイク 使用 

4 

マスター ォブゥ エボン 

2,046,550 

PAG 

R-6 

5 

ゴールデンアツクス 

235 

URX-BKP 

SC - 205.0 
残=1 

6 

天地を喰らう(張飛） 

5,341,400 

URX-SUM 

ISS. 3 

7 

天地を喰らう(劉備） 

5,325,200 

いしいさんの 
でしのでし 

iffiSfi 1 

8 

天地を喰らう(関 羽） 

5,451,200 

URX-SUM 

金仙丹 x 3 
連射装置 

9 

天地を喰らう(連雲） 

5,211,300 

いさおのでし 

連射装置 

10 

ドラゴンブリード 
(ウソ TM ) 

0 

ここのゲームセンターの 
雖は 30 1 をこえるガ 

|?し夕て鑛ぅ 


ジョイランドオレンジが 2 


神奈 )II 県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465)34-3116 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

414,760 

ナゾの人 

? 

2 

テトリス 

158,565 

武蔵 

ライン 233 
レベル 54 

3 

スプラツタハウス 

418,200 

小林 

クリア 

4 

ラスタン サーガ 2 

209,100 

小林 

6 面 

5 

四川省 

670 

ひろよ 

6 面 

6 

天地を喰らう(劉備） 

4,724,500 

藤井 

クリア 

7 

ドノ マ 

454,300 

しゅうじ 

6 面 

8 

ファイティング ホーク 

637,950 

小林 

エリア 139 

9 

□ポコップ 

2,625,600 

TNW-SGM 

4 面 








GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

ドライバーズポイント 

3,362 

TNY-SET 

l ,2 RAGE クリア 

ニュースター 

2 

スーハ°ーモナコ GP 

( AT ) 

ドズボイント 

3,489 

TNY-SET 

l ,2 RAGE クリア 

ニュースター 

3 

ターボァウトラン 

9* 08' 29 

JNY-SET 

ニュースター 

4 

プラスアルファ 

5,140,700 

K.K 

4周目7面 

ニュースター 

5 

クラックダウン 

4,319,701 

AK0-RS 

クリアノーミス 
ニュースター 

6 

天聖龍 

11,333,200 

JNY-DS 

1 コイン残峨 
上高地 

7 

トン マ 

264,800 

あらい魔美 

上高地 

8 

スーパーモナコ GP 
(7 速) 

ズポイント 
4,151 

JNY-SET 

l 、2 RACE クリア 

ニュースター 

9 

ダブルドラゴン II 

33,030 

T 

上高地 

10 

テトリス(イージー） 

999,999 

オグチ 

ライン999レベル99 

ニュースター 


ブレイシヤトー ☆ 22 


神奈川 _ 浜市中区伊難木町 4-109 觀ビル 2 尸 0(045)251 -8340 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,713,100 

1. L . G - 
NEO (南国） 

ALL 2 人 3 ゲージ 

ノーマ）レ 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,461,100 

1. L . G - 

NEO (南国） 

A しし 

ノ——マノレ 

3 

天地を噴らう(劉備） 

5,532,200 

1 ■し. G - 
NE 0 (南国） 

A しし 

ノ——マノレ 

4 

天地を喰らう(趙雲） 

5,343,600 

1 •し • G - 

おじやる君（南国） 

A しし 

ノーマノレ 

5 

ゴールデンアツクス 

(2P) 

偏差値= 321 

1 .し. G - 
NEO & M-M 

A しし 
ノ——マノレ 

6 

大旋風 

1,203,060 

CTR(F.T) 

ラウンド 2 
エリア 51 、ノーマル 

7 

フリップル 

84,190 

1. L . G - 

FREEPLAY (南国） 

14 面 

ノーマノレ 

















ゲームセンター UFO ☆ 43 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 


ゲームセンターコパ III 


神奈川県泰野市南矢名 62-42 0(0463)78-0610 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィ ロー 

1,709,950 

N . ARC - K 08- 

RUS @ 

ALL *2 機設定 
残 X 0 

2 

マスター オプウ エボン 

1,658,450 

OMP-J. J 

ACT 5 ©X 1 

ノーマル 

3 

原始島 （ IP ) 

1,563,100 

N . ARC - K 08- 

RUS @ 

A ししノーマ n / 

残 X 3 

4 

原始島 (2P) 

1,645,100 

N . ARC - K 08- 
RUS 參 & のっさん 

A しし 

両方共残 x | 

5 

ヘルファィャ ー (IP) 

8,721,370 

N . ARC - KII - 

S.S 

7 周目 

5-4 

6 

テトリス 

(カンストライン部門） 

ライン=780 

N . ARC-KI 1- 
ZAP @© 

ノーマノレ 

W ア、レベル共ンスト 

7 

プラスアルファ 

10,000 ,000 + a 

N . ARC-KI 2- 
TEL ©© 

8 周目 6 面逢成 
残 X 5 IUPX 6 

8 

サイバリオン 
(基礎編） 

10,413,940 

N . ARC - K 08- 

RUS @ 

100万 X 4 残 X 3 
10万 x 1 219： 

9 

サイバリオン 
(実戦編） 

19,732,370 

OMP-J. J 

200万 X 4 残 X 3 
20万 XI No .74 

10 

ドラゴンスピリット 
(旧 Ver . 連射あり） 

1,295,580 

N . ARC - K 0 I - 

ZAP @® 

ALL ミス X 2 
残 X 0 


ニュースターグルーブ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 



今回のトツプはウィ〇丨か 
ら。特にゴールド部門は集計 
しませんでしたが、希望があ 
れば集計するかもしれません。 
ちなみに2人設定 • 3ゲ—ジ 
が標準です。 

続いて同じく CP システム 
の天地の喰らう。 キャッスル 
<SCY 〇 U 2の；^.一〇と思われたが、 


関羽に名乗りを上げた彼は、 
金仙丹 X 6。 引きの強さがポ 

V ント°.,' ■ ■ ■ 

ゴールデンアツクスはキヤ 
ラクター別では特に分けませ 
んでした。しかし' この偏差 
値は…。もはや偏差値とはい 
えないね。 

大淀 m は早くも1〇 〇 〇万 


点+びでも、あんまリ0ケテ 
ストで極めないでね。 

ス—パーモナ nGP は、ギ 
ア別のドラィバ. I ズポィント 
で集計。しかし、 AT 部門で 
すでに同点1位。早くも嵐の 
予感//: 

その他は、ハ—ドドライビ 
ングのスコア部門でイ—ジ I 


設定があつたのですが、ノー 
マル設定のみで集計しました。 
(差が激しい) 

ファイナルブロ—は、10力 
ウント KO で体カボーナスが 
4倍になるそうです。 

話は変わりますが、最近ウ 
ソスコアの密告電話がありま 
した。紙上での制裁はしませ 


んが、以後のスコアは無視す 
るのでそのつもりで。 

また、前回のフアイテイング 
フアンタジ—は、乱入プレイ 
だつたそぅです。(記入ミス) 
また、テトリスなのですが' 
あることをするとパターンが 
|定になり、全消しボ—ナス 
を大量に取れてしまうことが 


判明したので打ち切ります。 
ちなみにラィン130でスコ 
アカンストが出ています。 

(悠理) 


99 





















































































































































ウイルトークタイトー金沢店 w 


石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

790,690 

BABI&IKUBO 

ノーマ ノレ 
エリア123 

2 

ウィ ロー 

1,600,000 

TFT - 天帝 

2人3ゲージ 

A しし 

3 

フリップル 

65,280 

NOB 

|丨面 

4 

フリップル 

80,700 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

14面 

5 

スーパーモナコ GP 

1,934 

TFT - 雷神 

2 レー ス目 

とちゅう AT 

6 

原始島 

362,800 

TFT - 天帝 

4面 

7 

ウイニングラン 
(ィージー） 

2' 09" 441 

GOR-TOTTE 

だれかやって 
よその1 

8 

四川省 

2,206 

DNA 

STAGE 6 

9 

上海 II 

1,544 

AH ! 

丨1面 

10 

ファイナルブ ロー 

2,162,160 

うっき一 

A しし 


コスモランドむさし 

石川県金沢市武蔵町 14-34 0(0762)22-0342 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

82,600 

YAMAFUSA 

ノ——マル 

3 人設定 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,030,400 

NZM 


3 

プラスアルファ 

2,922,800 

TAKEHIK 0 


4 

ワルキューレの伝説 

1,046,570 

GOR-ANICEFARM 

ハート 4 つ 

A しし 

5 

マスター ォブウ ェボン 

1,425,410 

RUSTIC-WOP 

6 面 

6 

アクト フェン サー 

3,824,220 

GOR- 

ラーメン将軍 

2-3 

7 

ヘルファイ ヤー 

369,100 

ZIX 

R -4 

8 

ターボアウトラン 

8 ' 45" 70 

HHH ? 

AUTO 

MATIC 

9 

レツスルウォー 

826,300 

佳 

R -4 

10 

ハードドライビング 

119,944 

K 



八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町7番町 3(025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

193,700 

WWF&AMP 

ノーマル 設定 
R-A しし 

2 

天地を喰らう(趙雲） 

4,421,000 

交渉成立 EMI 

R - A しし 

3 

フエリオス 

397,010 

ゲルマニウム佐古田 

R-ALL イージー 
ライフ X3 

4 

ワルキューレの伝説 

1,139,650 

PMW -0 KN 

R-ALL ライフ X3 
イージー設定 

5 

ゴールデンアツクス 

237 

し UNA -@ 

R-ALL イージー 
ライフ X3 

6 

アクトフ エンサー 

9,999,990 + a 

AAC-GABIN 

4-5 で達成 
ノーマル設定 

7 

プラスアリレファ 

10 ,000 ,000 + a 

JOB- 長岡店は 
ジーザスあつし 

8-4 で速成 
ノーマル設定 

8 

トンマ 

307,900 

㊣ ガマ洋怪 

R-7 

大ボスで崩御 

9 

ファイナルブロー 

1,062,400 

マジシヤン EMI 

ノーマル 設定 
ゴメス 使用、 R-ALL 

10 

ウィロー 

1,363,400 

クリ丸 

3PLAYREsteL 


八イテクセガ万代店 ☆ 4 

新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代1 F S (085)841 -6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 

3, 16" 10 

小川 

ノーマル A.T 

2 回戦決勝まで 

2 

ターボ アウトラン 

8 ' 29" 87 

JOJO 弟子 
③ WEELLTH 

ノーマル A . T 

3 

テトリス 

999,999 

Beene-APL 

ノーマル レベル 99 +fl 
ライン棚で達成 

4 

ウィロー 

1,483,500 

クリ丸 

ノーマル 

1 コイン ALL 

5 

ファイナルブロー 

2,397,410 

フリオセザール 
チヤベス 

ノーマ ノレ A しし 

6 

大旋風 

948,990 

サイ/ <ーマスター 

ノーマル 3 檐設定 
2-36 

7 

アクトフエンサー 

9,999,990 + 0 

AAC-GABIN 

イージー 

4-5 で達成 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

308,880 

nori 

ノーマ ノレ ALL 

9 

上海 II 

678 

K0G 

ノーマル5面 

10 

ゲイングランド 

30,513,655 

AAC-SAD 

ip クリア 


プレイシティキャロッ MN 甲府店(甲府周辺集計）^ 


山梨県甲府市下飯田 1-8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,508,300 

光の 戦死 
ドバン II ② 

1 コイン ALL ガ 

2 

ギャングウォーズ 

161,950 

C&P 究極おさる 
ウツキー 

ハゲに殺された 
…甘すぎ/ 

3 

アクトフ エンサー 

10 ,000 ,000 + a 

C&P 

みゆきちやん② 

4-3 で 達成 

4 

原始島 

530,250 

YE しし OWg 

5面 

5 

ワルキューレの伝説 

1,333,280 

KEI 

1 コイン A ししグ 

6 

天地を喰らう(張飛） 

2,95 fe ,500 

池田 

8 面 

7 

ウイニングラン 
(イージー） 

2' 03" 793 

LEYTON 

HOUSE 

PO し E TO 
FINISH ! 

8 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2' 25*462 

SUNPLAZA 

TATSUNO 

PO し E TO 
FINISH ! 

9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 240.0 

C&P 

みゆきちやん② 

アツクス•バトラー 
ノーマルクリァ 

10 

大旋風 

まだ誰もハイスコ 
アを出してません。 

光の戦士 HABAN 君 
頑張ってガ 



ゲームタウンファンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ロンパース 

964,980 

人間模怒寄 

なかなかむずかし 

2 

ウィ ロー 

1,316,350 

DES-GBY 

1コイン ALL 

ノーマノレ 

3 

ワルキューレの伝説 

1,006,490 

KBA 

ノーマル 

4 

パワードリフト⑻ 

r 32" 39 

DES - B 0 H 


5 

モンスターレア 

311,370 

泰雄の兄 

兄貴と して 
頑張るぞ 

6 

ブラストオフ 

633,200 

WIZ 

ノーマル 

7 

TATSUJIN 

1,686,940 

GBY-DES 

ノーマル 

8 

マスター オブウ エボン 

1,425,740 

HUN 

ノーマノレ 

ACT -6 

9 

天地を喰らう 

832,800 

DES-BB 

ノーマル 

すぐ坳、されるよ 

10 

大 魔界村 

287,600 

オペラ男ゴシック 



イエロー八ツト ☆ 48 


愛知県名古屋市中村則武11 -9 3(052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビング 
(スコア部門） 

351,483 

GAF-GF 

1 1 周目 

イー ジ ー i 定定 

2 

ターボアウトラン 
(マニュアル部門） 

8 ' 07" 84 

超人ばあ〜 

DX タイプ 
ノーマル設定 

3 

ターボアウトラン 
(オートマ部門） 

8 ' 48" 73 

IPM - 聖帝 HID 

DX タイプ 
ノーマル設定 

4 

アース シェイ カー 

11,229,550 

HCM-SSH- 
MO し E> 宇宙人 

3 ポール 設定 

5 

ウィ ロー 

1,725,350 

FPG - SH 0 

A しし 

2 人設定 

6 

大旋風 

1,929,960 

PETT 0 N 

3 周目の 

エリア 60 

7 

ギャングウォーズ 

( IP ) 

811,610 

EAST - RUU ® 

A しし 

3 人設定 

8 

ゴールデンアツクス 

(IP) 

偏差値 = 36 1.0 

FPG-MTS 

A しし 
ノーミス 

9 

ゴールデンアツクス 

(IP) 

偏差値 = 410.5 

IM し- PET & 
FPG-MTS 

A しし 
ノーミス 

10 

ロンパーズ 

7,701,860, 

IML - ふざけるな© 

A しし 

IUPX2I 3 ミス 


キヤノン最前線 ☆ 16 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 0(052)832-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアツクス 

2,935 

ZAT 

263Point 
ドクーク 

2 

大旋風 

1,019,120 

LAY 家 2 

2 周目 エリア 46 

1 周目 ノーミス 

3 

プラスアノレファ 

10 ,000 ,000 + a 

AKI © 

7-4 残 3 

4 

ワンダーボーイ 

441,470 

LAY 家 2 

4-2 

5 

ロンパーズ 

8,452,870 

JMAC © 

1 UP x 23 

A しし 

6 

フリップル 

98,250 

NA し 

R - I 5 

モッタイナイオパケ 

7 

ワノ U + ューレの伝説 

1,566,570 

JKT - MAD © 

かせぎ 56 
10^X4 

8 

ブラストオフ 

571,300 

KK 

ノー ミスクリア 
ナムコ入社 

9 

テトリス 

999,999 

ZAT 

690 ライン 
イージー 

10 

ファイティング 
ファンタジー 

324,470 

ZAT 

クリア 


ブレイシティキヤロット豊橋店が 8 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 3(0538)55-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラスァルファ 

10,000 ,000 + a 

UUU© 

VRC-FEE. 

ノーマノレ 

6-7 7-5 

2 

ウィ ロー 

1,339,600 

VRC - MSS . 

ノーマノレ 
クリア残丨 

3 

ハードドライビング 
(スコア部門） 

263,782 

し TEMPLE 

ノーマルナムコ Ver 
7 周目 AT 

4 

ハードドライビング 
(CS タイム部門） 

r 24" 17 

MA し 

ノーマルナムコ Ver 
クリア AT 

5 

原始島 （ IP ) 

1,582,100 

VRC - M . H 

ノーマノレ 
クリア 

6 

テトリス(ノーマル） 

ライン=681 

DIC - SPK . 

レベル 99 
スコア 999,999 

7 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 246. 5 

MA し 

ノーマルクリア 
テイリス 使用 

8 

フノレキューレの伝脱 

( IP ) 

1,209,130 

KFK . 

ノーマルハー M コ 
クリア 

9 

大旋風 

558,560 

たぶん KFK . 

ノーマノレ 
エリア 60 

10 

アクト フェンサー 

4,337,990 

えんどうさん 

イージー 4 機 

1 周クリア 


ブレイシティキヤロット長岡店^ 


新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0858)36-0991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

1,476,450 

超角田 

A しし 

2 

天地を喰らう(関羽） 

5,152,200 

敵将とっつあむ 

A しし 

3 

ワルキューレの伝説 

1,132,290 

YASS 

A しし 
神様 X4 

4 

プラスアノレファ 

10 ,000 ,000 + a 

関 JOB あつし 

8-5 

5 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

超家蓄 

シコシコ 角田さん 

4-3 

6 

大旋風 

822,160 


2 周目 

エリア16 

7 

イメージファイト 

2 周目補習クリア 

四谷さん 

せいろくさん元気 

8 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

② 

ライン804 












ゲーム インカナザワ ☆ 2 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアツクス 

H : 363 

S : 333 

魔神衆< 

U •まつい〶 

ALL (ノーマル） 

2 

ファイナルブロー 

2,151,900 

JUDAS . P 

A しし 

(ノーマル） 

3 

ロンパーズ 

891,590 

G0R ， 様は中国人 
-たあれん 

ノ——マノレ 

R.40 

4 

クラックダウン 

3,360,203 

魔神衆 
鉄神'^ 

ノーマノレ 

A しし 

5 

ターボアウトラン 

9' 05" 53 

邪神 ORG 

ALL (ノーマル） 

オートマ 

6 

ベイルート 

376,300 

魔神衆"まだやれる1 
にやん 2 SPT 

A しし 

(ノーマル） 

7 

ストライダー飛龍 

369,300 

GOR. 

ラーメン 将軍 

A しし ， 

、ノ ーマル） 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

310,850 

魔神衆 

U- まつい 

A しし 

W ーマル） 

9 

上海 II 

846 

宇野宗祐 

A しし 

(ノーマル） 

10 

テトリス(イージー） 

999,999 

G. BERGER (D© 
接 白山 人 ( 3 〇 兩） 

レベル 99 
ライン 999 


HI-TECH SEGA 金沢 ☆ 

石川県金沢市片町卜3>9 a ( Q ®21-9115 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィロー 

1,889,450 

G 0 R-ISD 

ノーマル ALL ク1 ア 

2人3ゲージ設金 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,313,300 

G 0 R-TN 〇会長 

ノーマル ALL クリア 
張飛使用 

3 

ゴーノ P ンアツクス 

偏差値 = 303. 5 

魔神衆 .U- まつい 

ノ-マル ALL クリア 
纖•バ-バリア溯 

4 

大旋風 (1) 

1,031,480 

ありくん 

A ノ RiA 遞目 

5 

ベイルート 

372,250 

魔神衆•にゃん 
にやん SPT 

ノーマル 

ALL クリア 

6 

ファイナルブロー 

2,211,220 

TFT- 天帝 

A ししクリア 
イージー 

7 

天地を喰らう (2 P ) 

6,225,800 

GOR-TN 〇会長 

GOR- ラーメン将軍 

ノーマル ALL グ斤 
張飛+期羽 

8 

パワードリフト ( G ) 

6, 47' 66 

ずんたたおらおら 

小原君 

A しし 

1位クリア 

9 

SDI 

79,635,610 

やんちゃ女臣/ 
GTO® TM 

ノーマル 4«ALL 
才-ルバ4=34•ノ-ミス 

10 

ファンタジーゾーン ㊣ 

20,059,080 

HOW - SOUSUI . 

5-2(R-34)J ミス 

ノーマル*射付 


がらんがらん 


長野県駒ケ根市赤須東 6-23 s (0265)83-4123 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル) 

ライン= 815 

ATM-G.O.T.Y- 

Buchi 

点レヵンストまだま 
だまだじゃガ 

2 

ワル キユー レの 伝脱 

( IP ) 

850,650 

ATM-G.O.T.Y ⑯ 

難野 

ALL 予想ど一り 
残0 1 

3 

说?ファィト 

1,416,900 

ATM-fN] 

VIP 欲 

ALL 2 周クリア 
残 5 機 

4 

ロボキッド 

561,100 

N- し ee2© 

(FGD) 

あくと 15 迷路してる 
永パなし 

5 

アルカノイド 

730,200 

ATM - H . ADM ! @ 

33面しねや// 

6 

フアイティング ホーク 

1,815,200 

ATM - らんま⑭ 

AREA 149 ALL 
残 M 

7 

觀ゥス⑽ 

1,318,600 

TOS ® 

2-8© 

もうやんない(うそ） 

8 

ダライアス 
(旧 Ver) 

4,605,300 

AKO ® 

Z クリア残 5 機 
つぶしなし 

9 

ダッシュ野郎 

149,740 

ATM-G.O.T.Y ⑱ 

難野 

7面ガス欠 

10 

ダブドラ 
(ひまつぶし） 

999,990 

AKD あんど GYA 

A ししカンスト 
ダライアス TM 


がらん3 ☆ 2 

長野県伊那市大字伊那 1951-1 ©(0265)73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

ライン= 721 

PST-NPIP ⑰ 

カンスト 
(レペル•点） 

2 

ハードドライビング 
(ナムコ Ver) 

1'21"72 

ZUW© ミッション 
突つ こみゴール 

チャンくオンンマ 

タイム(ノ-マル） 

3 

ハードドライビング 
(ナムコ Ver) 

264,057 

ZUW® 

ミッション 

スピードコース 
(ノーマル） 

4 

ワルキューレの伝脱 

( ip ) 

845,390 

ZZA/ © 

ピンポール命 

初ク g ァ残 0 

5 

ダラィアス ( EX ) 

10,417,590 

じ 一 ぢ 一 VJ (fy 

DAT 

Vクリア 
ノーミス 

6 

ダラィアス ( EX ) 

10,394,540 

DAT - N - BGL ® 

Z クリア 
ノー ミス 

7 

グラディウスII③ 

新 Ver 

4,504,400 

N - VIP © 

7-5 F 
サギモアイ 

8 

グラディウスII④ 

(新 Ver) 

6,422,800 

K •オペラ男 ㊣ 

10-8 

復活できん。 

9 

フヱリオス (ハード） 

1,081,050 

N - VIP © 

Mr 忍 

10 

A-JAX 

2,506,300 

TOS ® 

A しし 

7 キ設定 


プレイシテイキャロット松本店 

長野県松本市中央セントラルビル地下〇 (0263)35-6744 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ワルキュー U 7) 伝説 

1,426,991 

ESP - K しま 

Si h xJ ALL 

2 

トンマ 

541,400 

SDR ( FGD ) 

A しし 
タコ x 1 

3 

アクトフ エン サー 

9,999,990 + a 

MBX - FGD-EDV 

4-3 

タコ X2 

4 

プラスアルファ 

10 ,000 ,000 + a 

S . E . R - K-K 

8-7 

5 

ギャングウォーズ、 

172,270 

FGD - BA しさん 

攻擊型 1 p 

6 

原始島 


S . E . R - K-K 

AI_L 

7 

ウィ a - 


S . E . R - K-K 

A しし 

8 

ハードドライビング 

123" 26 

HMT し MID ® 

ミツシ 3 ン 
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大阪府由佳さん 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テトリス 

526 

セ ガ 


2 

ウィ□一 

327 

カフコン 

3 

3 

天地を喰らろ 

218 

カフコン 

— 

4 

コールデンアツクス 

205 

セ ガ 

9 

5 

ウイニングラン 

179 

ナムコ 

； 2 

5 

ワルキューレの伝説 

179 

ナムコ 

1::: 一 

7 

大旋風 

135 

タイ!、一 

— 

8 

フラスアルファ 

119 

ジャレコ 

14 

9 

ゲイングランド 

107 

セ ガ 

: 5 

10 

夕 一 7 

ウトラン 

103 

セ ガ 

11 

E 位 

スーパ-^ナコ GP 
85 

12| f > •ルドスタ规 
位82 


レジェン K •オフ • 
ヒー □— トンマ 

67 

給 

上海 II 1 

65 ^ 

15パワードリフト 
立 64 

! インカム中心 


(前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

554 

セ ガ 


2 

ウィ□一 

238 

カフコン 

り — 

3 

ゴールデンアツクス 

229 

セ ガ 

: 2 

4 

天地を喰ら* 5 

215 

カフコン 

， 4 

5 

ウイニングラン 

200 

ナムコ 

^ 3 

6 

ワルキューレの伝説 

131 

ナムコ 

> 5 

7 

ターボアウトラン 

102 

セ ガ 

6 

8 

フアイナ)レラヅフ 

94 

ナムコ 


9 

スーパーモナ] GP 

86 

セ ガ 

t 

10 

ゲイングランド 

76 

セ ガ 

i 11 

位 

1 

ハ- 

76 

12|パワード刀卜 
位 | 75 


9 -ルドスタ现 

75 

招 

上海 II 1 

70 ^ 

5 サンダニ親く 

立 64 




H^-zlBESTl H 

プレイヤー人気中心 


天野スポーツのゲーム コーナー 


愛知県西尾市高砂町 41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

299,500 

PROJECKT // 

1 コイン6面 

2 

天地を喰らう(趙雲） 

4,998,200 

内海大岩 


3 

天地を喰らう(劉備） 

4,928,900 

KOYC and 
URIKURU 

頌 ■ し 

4 

ストリートファイター 

704,700 

XYZ 改め 
デーモンきまぐれ 

鸽 レ全糙し 

5 

スーパー マン 

1,876,200 

オルソン参上 

1 コイン 全面 グ ) ア 

ノーマル 

6 

ストライダー飛竜 

189,950 

徳原瑞貴 

1 コイン 5 面 

ノ——マル 

7 

アクトフ エンサー 

1,927,340 

NHK 

1 コイン 4 面 

ノーマノレ 

8 

モンスターレア 

368,220 

INA 

1 コイン8 面 
ノーマノレ 

9 

テトリス 

999,999+ 0 

WTM -® 

70999+0 hi 
レベル 99+ a ^ ，BI 

10 

テトリス 

999,999+ a 

RNM 

ライン 999 + a 
レベル 99 + a 


アスター 膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

60,635,545 

BASU と MAGE 

2 P 

2 

ストライダー飛竜 

309,800 

MPY よしみ 

6 

3 

トン マ 

487,600 

KRG •直美 

6 面 

4 

四川省 

1,612 

EA 

5人目2面 

5 

ゴールデンアツクス 

153.5 

グリバリ - N AM 


6 

スプラ ツター ハウス 

644,000 

グリバリ - NAM 


7 

ゲイ W ンド (2 P ) 

60,183,625 

BASU 0 と MB 


8 

テトリス 

671,291 

Sgt PePPer 













ビッグキャロット京都 ☆ 5 

鎌 at 駆腳 U 今籼瞻_14ジョイシティ•プランタン B 1 F a (075) 川-4429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

フリップル 

57,280 

D . 1 

STAGE 9 

2 

プラスアリレファ 

10 ,000,000 + 〇 

RYO , TUR , 

PAJ の 3 名様 


3 

ハードドライビング 
(ナムコバージヨン） 

1， 24*71 

HYO 

AT 使用 

4 

ハードドライビング 

(得点 部門） 

185,180 

BWH 


5 

ワルキューレの伝説 

1,672,740 

H . K 

ハート X 4 
残ハート 4 

6 

原始島 

1,553,900 

SHIT . 

1 ミスクリア 

7 

ウィ ロー 

1,662,100 

YYY 

2人設定 
ライフ3 ALL 

8 

ファイナルブロー 

2,347,500 

KRN 

Kim Nang 
使用 

9 

天地を喰らう(張飛） 

5,164,100 

ひくい TUR 屋 

A しし 

10 

テトリス（ノ ー マル） 

999,999 + a 

ISP . 

ライン154 
レベル34 


ニューゲーム ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2' 10,946 

PARASITE 


2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2' 25' 748 

DSG 


3 

ストライダー飛竜 

325,300 

INGS-RAY 

全面クリア 

4 

アクトフ エン サー 

10,000,000 + at 

D し F - INGS - 
RAY ( WXY ) 

1000 万逮念 

5 

テトリス 

770,701 

GOL-K • M 

ライン778、 

レベル99 + 0： 

6 

イメージファイト 

P 2 

KGP - INGS-R 

バース地帯、 

P 1クリア 

7 

メタルホーク 

10,297 

MOTORHEAD 

A しし 

8 

ワルキューレの伝説 

438,330 

きんさん II 

オールクリア 

9 

ロンパーズ 

2,659,110 

GOL-K • M 

オールクリア 

10 

究極タイガー 

6,620,450 

黒藤双児 

エリア 632 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 374. 5 

GHAr-GEK 哩 

(京極） 

ノーマル 

A ししクリア 

2 

ターボアウトラン 

8, 51，87 

NGF •大橋薫も 

フアン 

於ィージー 

3 

ターボアウトラン 

8, 34” 89 

NGF - 大橋真弓の 

フアン 

マニュアル 

4 

ストライダー飛竜 

415,100 

A (TA しし EST - 
有山） C 

ペリーイージー 

5 

ロボキッド 

1,013,100 

TALLEST - 有山 

R -22 

ノ——マノレ 

6 

テトリス 

ライン =580 

SDI - B 0 ST 0 N 


7 

トン マ 

523,300 

CYCLONE 
あそびです AEG 

A ししクリア 
イージー 

8 

ゲイングランド 

31,016,405 

EVE & XAX 

A ししクリア 
イージー 

9 

ダブルドラゴン II 

申請者なし 


3 人設定 

ノーマル 

10 

忍者龍剣伝 



ノーマ）レ 
(SDI レバー） 


今月もテトリスの Top の 
座はゆる’ぎませんでした。得 
点は落ちていますが、それは 
八イスコアの集計店が前回よ 
〇少なかつたのが大吿な理由 
で、数字ほど落ちていません。 
実際にはインカムは落ちたも 
のの人気では少し上がつたと 
いう所でしよ一つ。 

実力派カブコン 
人気2位3位 

E 位以下は、ウィロ—が発 
売と共にダッシュして2位に 
入つてきたのが目立ちます。 

CP システムのグラフィック 
の力を生かしたキヤラクタ— 
の魅力がヒツトの要因でしよ 
う。ゲ—厶内容も良くまとま 
0ていると思いますが、上手 


なプレイヤ—にとつては一気 
に先に行かれてしまうとい5 
点が心配です。寿命とい5点 
では、やはり少し不安がある 
のではないでしよ5か。後半 
の難しさというのは、ゲー厶 
の寿命を伸ばすためには必要 
です。 

今月順位を伸ばしてきたの 
はゴ—ルデンアツクスです。 
ほとんど大画面で音ち良<聞 
こえるエアロ筐体(セガ製) 
に入つているのが強味だと思 
います。筐体がゲ—厶のキャ 
ラクタ—の良さを最大限に引 
き出しています。 

天地を喰ら一つは、難易度の 
バランスと長く遊べる要素を 
充分に考えたゲ—厶作りが今 
になつて生キ Jr キ j ています。 


堅調スポ—ツ3機種 

新製品では人気で大旋風が 
7 位に入つてきました。この 
ゲ I 厶は究極タイガ1のシリ 
—ズとしては今ひとつのスタ 
1卜となつてしまつたようで 
す0 

スーパ I モナ nGP は出回 
〇方が今ひとつ。入っている 
所ではかなり人気を呼んでい 
るみたいです。ただ、ドラ V 
プゲー厶が10のゲ—厶セン 
夕—にいくつもある状況で抜 
け出すのはなかなか大変か# 
しれません。 

ゲイングランドの復活はな 
かなかびつ<りしました 。I 
度完全に圏外に出てから復活 
するゲ—厶はほとんど例がな 
く、このゲ—厶が名作だとい 
うことを証明した形となりま 
した。 

アクトフェンサー、原始島 
とい一つ所は今月は落ちてしま 
いました。今ひとつパンチ不 
足だったか。 

来月はドラゴンプリ— ドや 
ナイトストライカーといつ た 
ところが出てキ J そ I つです。 

(ぜんじ) 


ijwj ハイスニ7 相 に戶屋ノしイ卞ぬび*<ヌ-^ I - ^袭イン文/:-一一-圯江ヒじトク— 2 透 r , ン 

を 10 位まで提出していただきました。 1 位のゲ—ム10点、2位9点 …… 10位1点とし、その卜—タルの得点に基づ 

さ、ランキングしています。今回は67店8月末現在で集計。各店のご協力に感謝します0 


101 





















































































































































ゲームセンターニューチャンピオン t 37 


岡山県倉敷市阿知 2-5-310(0 昍 4)21-7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥイ ロー 

1,786,650 

ComB -@ 

St 神魅*® 

ノーマル 設定 

2 人 3 ゲージ ALL 

2 

大旋風 

3,132,100 

ComB -^ g ) 

やる気 0 %原田 

ノーマル 設定 

5周目46 エリア 

3 

ゲイングランド ( IP ) 

31,315,805 

ComB -® 

たごさく 

給料全すか？ 

4 

ゲイ >グランド (2 P ) 

62,002,965 

たごさく &あきんど 

ノーマル設定 ALL 
勝てるわけない。 

5 

ギャングゥォーズ ( IP ) 

スコア 申請者な し。 

(クソゲー 処理隊） 

X リア — S 田て ilf / 

6 

プラスアノレファ 

10,000 ,000 + a 

ComB -<8) 

St . 神魅羅@ 

ノーマル設定 20 万エ プリ 

7 

スーパーモナコ GP 
(4 速〉 

O ' 59" 44 

ComB -@ A . K . D . 

プラザ vs 采 館ですね0 

ノーマル設定 GP の 

Best Lap です 0 

8 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

D.P 4,476 

ComB -@ A . K . D . 
背中が いたい。 

ノーマル 設定 

ALL PPx 3 

9 

夕ーポアウトラン 
(マニュァル） 

T 40" 62 

ComB-(ffi A . K . D . 

来月で竞極だ/ 

ノーマル設定 ALL 
ギアガチャ+ a 

10 

ターボアウトラン 
(オートマチック） 

8, 25” 53 

ComB -® A . K . D . 

こちら (m •におはってる。 

f ん夏 (歡来て’车 


ゲームセンターカント 1 J _ ボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 0(082)872-1605 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（イージー） 

ライン=999 

2 代目 ET 

イージー 

2 

ウィロー 

1,360,650 

AIA 相川’ 

1 コイン A しし 

3 檐他ノーマル 

3 

マスター オブウ エボン 

1,509,690 

KAB 久保 

6 面 ハード 

4 

原始島 

1,554,000 

篠原 

1 コイン ALL ノーミス 

5 機イージー 

5 

四川省 

1,714 

あはは 

寮長 

ノーマル 

6 

天地を喰らぅ(趙雲） 

5,107,500 

AIA 相川 

クリア 
ノ——マノレ 

7 

天地を喰らう(張飛） 

5,054,200 

AIA 相 川 

クリア 

ノーマル 

8 

テトリス(ノーマル) 

540,810 

AIA 相川 

99 レベル 
ライン 787 

9 

閉店時閜すぎても 
ねばる相川 


(化物) . 


10 






ビデオゾーン50 ☆ 6 

鳥取県米子市灘町 0(0859)82-9748 


ブレイシティキャロット島大前店 M 


島根県松江市西) 1 1津町11 47-1 5 » (0852)37-6428 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

3' 35" 163 

VAZ 

テクニカル 

6 周設定 

2 

テトリス（イージー） 

ライン=688 

M . K 

カンスト 

3 

大旋風 

555,550 

APEX - K.E 

エリア62 

4 

ゴ—げンァックス⑽ 

255 

APEX-MAK 

A しし 

5 

ワルキューレの伝説 

1,361,220 

APEX-SKY 

A しし神 X 3 

6 

ウィロー 

1,312,050 

PAO 

A しし ノーマノレ 

7 

原始島 

420,900 

APEX - K.E 

5面 

イージー 4 機 

8 

イメージファイト 

891,700 

PTA 

2-3 

9 

アクトフェンサー 

6,958,460 

PAO 

?ニュ-パ-ジョン） 

10 

アースシェーカー 

22,917,660 

APEX-MAK 

JACKPOT 2 回 


ジョイランド松江店 

島根県松江市西津田町 5 H -9 0(0852)26-6236 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラスアノレファ 

8,379,100 

S . C.P 

6 周 目 4 面 

ノーマノレ 

2 

ウィ ロー 

1,324,650 

P . A .0 

1 コイン ALL 

ノーマノレ 

3 

アクトフ エンサー 

1,479,460 

MAD 

ノーマル 

4 

ヘビーユニット 

1,063,850 

VUI--YUY 

2-3 - 2 

ノーマ ノレ 

5 

A-JAX 

1,784,300 

VU し - YUY 

A しし 
ノーマノレ 

6 

トンブラガィング 

869 

H . N 

A しし 

5 時間 25 分 

7 

TATSUJIN 

13,000 ,000 + a 

ADEPT-TOI 

エリア 999 + a 

5 時間 25 分 

8 

ダライアス 

5,053,110 

E . S.P 

A - C - E - IN - T-V 

ハ-ド(残機つぶしなし） 

9 

サイ バリオン 
(実戦編） 

16,364,900 

E . S.P 

ェげイング048 

残機6 

10 

F -1 ドリーム 

ポイント =36 

K . 1 

全 レース 丨位 
ノーマノレ 


明石ラポス 2 F ゲームコーナー 


兵庫県明石市本町1丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ライン） 

669 

SVR - MYA - 

NIS ® 

カンストできん 
かったよノーマル 

2 

テトリス(点数） 

778,725 

THC-DET 

ライン 597 
また来て下さい 

3 

ゲィングランド (1 P ) 

30,630,335 

Mr . YA ! 

A しし 、ノーマル 

4 

最後の忍道 

567,200 

森口 

R =6, ノーマル 

5 

エキサイトリーグ 

6,716,200 

? ? ? 

7 試合 S 

6 

イメージファイト 

1,065,400 

THC - SIR ® 

2-4 

7 

ファイナルブロー 

3,565,400 

Mr . TAK 

ポ-ナスは ウン ト 
ノーマル、 ALL 

8 

忍 

238,540 

SVR - もんまるくん 
キング 

SPx 4 なにを 

今さらな め とんか 

9 

バブルボブル 

3,667,080 

K -T 

63 面 

10 

グラディウス II 

3,619,200 

TALLEST - 有山 

5 周目 8 面、 

① -F 


八イテクセガ表町店 ☆ 4 

岡山県岡山市表町2 丁目 7-33 0(0868)32-9267 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボ アウトラン 
(才一 卜） 

8, 34" 17 

DiSP-ESU 

ノーマル 全16 
ステージ クリア 

2 

スーパーモナコ GP 
( オート） 

4,336 

CAN，-VE し 

ノーマル 予選 2 位 

本戦 1 位 X 2 

3 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,144 

CAN'-TAC 

ノーマル 予選 1 位 

本戦 1 位 X 2 

4 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

4,793 

〇 AN’-TAG 

ノーマル 
本戦 1 位 X 2 

5 

大旋風 

1,400,850 

BIT . 

ノーマル 2« 設定 

3 周目の最初、 ゲージ 3 

6 

ゥィロー 

1,593,750 

CCD 

ノーマル 

A ししクリア 

7 

上海 II 

652 

S . HIRAI 

?牌 X 8 枚 
設定 

8 

ゴールデンアツクス 

261 .0 

匿名希望 

ノーマル 2 機 
ALL クリア 












TV プレイ八ウス：：ツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 


コインスナック24 ☆=8 


岡山県岡山市浜野4丁目22-四 0(0862)64-8738 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイバリオン 
(実戦編） 

22,400,030 

HGS-MP し @ 

ノー ミス X 5 
End .94 残 X 3 

2 

サイバリオン 
(基礎編） 

12,456,760 

HCS-KAW 

ノー ミス X 4 
残 X 3 

3 

アクトフ エンサー 

3,043,550 

HCS-BOY 

ノーマル 

2 周目 3 面 

4 

天地を喰らう(趙雲） 

5,190,800 

温恭院家定 

ノーマル 
全面クリア 

5 

プラスアノレファ 

3,737,700 

HCS-BOY 

ノ—— マノ レ 

3 周目 3 面. 

6 

ウィ ロー 

1,506,650 

HGS-MP し 

ノーマル 
全面クリア 

7 

ギャングウ ォー ズ 

289,070 

HCS-KAW 

ノーマ ノレ 
全面クリア 

8 

ラスタンサーガ II 

325,200 

ComB -( fi ) 

クソゲー処理隊願問 

ノーマル 
全面クリア 

9 

忍者龍剣伝 

465,400 

HCS-KAW 

3 人 3 ゲージ 
ノーマル 全面クリア 

10 

ファイナルプロ ー 

1,292,480 

だれかの スコアー 

ノーマル 

4 面 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町1丁目 2880-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアリレフア 

2,947,200 

A-TEAM 
ガッディム// 

ノーマル 2-7 
ラストのボス相うち 

2 

トンマ 

689,800 

Fin - キャラメル 

ノーマル クリア 

3 機設定 

3 

ウイロー 

1,534,650 

Fin - キャラメル 

ノーマル クリア 

5 面マット々-テイガン 

4 

ターボアウトラン 

(マニュァル） 

8" 25" 37 

土佐丸 P - BAD - 

BOYS-O し UB 

1回クラッシュ、 
だって署いんだもん 

5 

ロンパーズ 

1,148,880 

MR . スイツカ 

ノーマル 

lupxi 49 面 

6 

天地を喰らう(劉備） 

5,157,000 

DNA - キャラメノレ 


7 

天地を喰らう(趙雲） 

5,043,800 

GOD - キャラメノレ 


8 

天地を喰らう(張飛） 

5,290,000 

WHO " +ャラメル 


9 

天地を喰らう(関羽） 

5,254,600 

WHO - キャラメル 








ゲーム八ウス999 ☆ 2 


大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0 (06)953-9838 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,523,150 

INGS - 

西川セブン⑭ 

2 人 3 ゲージ 
残 0 人 

2 

天地を喰らう(趙雲） 

5,085,000 

INGS - 

西川セブン®) 


3 

天地を喰らう(関羽） 

5,465,200 

JRA - 落馬の小池 
がライバル - Y . 丨 


4 

ゴールデンアツクス 

250.0 

INGS - 

西川セブン® 

ギ リアス 

5 

コ •一) げンァツクス 

254.0 

INGS - 

西川セブン⑭ 

テイリス 

6 

マスターオブウエボン 

1,391,400 

INGS-DIS 

5 面 

7 

テトリス 

999,999 

SDI - B 0 ST 0 N 

ライン681 

8 

パワードリフト ( A ) 

6, 56" 14 

JRA 振狂 Y . 1 

シットダウン 












チヤレンジヤー関大前店 ☆ 7 

大阪府吹田市千里山東 1-14-2 0(06)389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

ライン =613 

SDI-BOSTON 

ノーマル カンスト 
パターン無し 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,386,000 

SFC - あれつくす • 
おさ一る 

ノーマ ノレ 

A しし 

3 

ウイ ロー 

1,690,750 

A ( T . N ) C 

3人 ライフ 3 ALL 

残 0人ノーマル 

4 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 40 1.0 

CHAer - CMB - 

GEK ® 

2人 K 7-7 ALL 

ノーマノレノーミス 

5 

プラスアノレファ 

1 千万+ a 

トイレがライハ•ル 
キートン!!！ 

7-7 クリア 時 ノーマル 

10 万ェプリ®あり 

6 

夕ーポァウトラン ( M ) 

7, 44” 93 

1 しし- 8 A - X ./ 

タイムイー ジ ー 

A しし 

7 

ワイルドファング 

77,600 

HART-BYEBYE 

2人 ノーマル 

RD . 2 

8 

クライムファイターズ 

36 

HART -「 JUNK 0^」 

ノーマル 3人 
RD . 2 

9 

メカナイズドァタック 

55,070 

HART-FZR 

ノーマ ノレ 

RD . 1 

10 

フリップル 

55,990 

NAE (さとのす t ナ 
どのへ） 

ノーマ ノレ 

RD . 9 


三宮カーニバル ☆ 心 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 a (078)331 -0656 


ジヤスコ屋上プレイランド ☆ 3 


兵庫県 J 1 1西市小花卜 6-1 6 ©(0727) 59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアツクス 

237.0 

F . S . S - 
C し OTHO 

A しし ノーミス 

2ダメージ 

2 

ウィ ロー 

1,555,100 

CYCLONE - 

AEG 

A しし 
残 1 

3 

ギャングウォーズ 

139,610 

WAN 

最終ラウンド 

4 

ワイノレドファング 

137,550 

〇し OTHO 

R -4 

5 

プラスアノレファ 

10,000 ,000 + a 

F . S . S - 
し AGHESIS 

8-4 で達成 
残キ 7 + a 

6 

原始島 

449,100 

し ACHESIS 

R -5 

7 

アクトフェン サー 

5,192,090 

F . S . S - 
し AOHESIS 

2-5 ボス 

8 

龍)を 1 * らぅ 

5,103,400 

JPS 力王 

ALL 関羽 

9 

天地を喰らう 
(2 P ) 

3,165,000 

2,792,000 

マサカズ 
& A . Y 

A しし 

10 

メタルホーク 
(ニューバージヨン） 

11,737 

NAU - し AP 
風の谷 

A しし 5^ X 2 
MARSHA し 


アミューズ S レストメイヨー ☆ 2 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル》(0792)22-7210 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアノレファ 

1000 万 + a 

PEY . MAR 
WIZ @, MVW 

㉚ 考り 

エフリ 20 万 

2 

マスター ォブゥエボン 

1,929,150 

SF し-旧 0 

ACT . 6 

ノーマ ノレ 

3 

ゴーノ P ノアックス 

偏差値 = 338.0 

SGP - CHAer - 
K . H 

ALL キャラ赤 
点 308.0 ノーミス 

4 

ハードドラィビング 

250,360 

ATC-LUM 

A し L 8周目 
SPEED ONLY 

5 

ゥィ ロー 

1,603,650 

1 しし USION - 
Sumi // 

A しし 
残0 

6 

スーパー モナコ GP 

( AT ) 

D . P .-3948 

SVR - MYA - 

NIS ® 

諸位 

7 

大旋風 

714,870 

SVR - MYA - 

NIS ® 

2-12 

8 

ワイノレドファング 

203,600 

THC - G - WAX ® 

-CAN 

5 周あにき~ 

9 

テトリス（カンスト） 

ライン =641 

SFL - MYA - 

PEY 

FLASH POINT 

おもしろ〜 

10 

フリップル 

53,870 

TOM 

9 面 

入荷初日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

101,250 

前嶋 

偭 3 キ設定 

2 

トンマ 

372,400 

T . 島田 

A しし 

3 

天地を喰らう(張飛） 

771,800 

〇〇 

6 面 

4 

プラスアノレファ 

3,221,900 

前嶋 

3 周 4 面 

5 

テトリス 

319,273 

RZV 

346 ライン 

6 

ヮノ U + ュー レの伝説 

450,100 

細川 

ハート 4 6 面 

7 

ファイティング 
ファンタジー 

288,710 

T . 島田 

A しし 

8 

ブラストオフ 

787,550 

須方 

A しし 

9 

ギャングウォーズ 

119,020 

前嶋 

3 面 

10 

ウイニングラン 

2' 05" 098 

F し E 

イージー 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

3,845 

SVR - MYA - 

NIS ® 

予選 4 位 

1 ミス ゴール 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,510 

SPREAM - 
SOL (主任） 

m^ m 

3 

オペレーション 
サンダーポルト 

2,237,930 

H. K 

A しし クリア 
命中率52% 

4 

ゲイングランド 

30,963,865 

END 

A しし 

120秒設定 

5 

ゥィ ロー 

1,636,150 

1 しし USION-Sumi 

A しし^0 
(3 機 設定) 7万ロス 

6 

天地を喰らう(張飛） 

5,279,200 

MAT-Light Load 

A しし ノーマノレ 
連射なし 

7 

天地を喰らう(関羽） 

5,223,300 

THG- 超人 S 

A しし ノーマノレ 
連射なし 

8 

天地を喰らう(趙雲） 

5,120,200 

THC-G - WAX ⑧ 
-TAN 

A しし ノーマノレ 

連射なし 

9 

大旋風 

1,185,870 

RCK-FG 

2周目 ノーマル 

連射なし 

10 

テトリス 

ライン=768 

RZ./ 

カンスト 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

アルバレスタ 

3,068,000 

PAO 

ノーマル 6/5 
クリア 

2 

プラスアノレファ 

3,463,300 

SCP 

ノーマル 6/17 

3-3 ノーエブリ 

3 

ヮノ%キューレの伝説 

1,313,130 

SKY 

ノーマル 6/18 

神 43 クリア 

4 

ゴールデンアツクス 

309.0 

S .0 

6/21 アツクス 
クリア 

5 

ターボアウトラン 

8, 46' 54 

高下 

6/22 
オートマ 

6 

マスターオブウエボン 

2,877,160 

SYD 

6/22 ノーマル 

クリア残キ 1 

7 

ウィ ロー 

1,560,450 

PAO 

ノーマル 6/28 
クリア 

8 

ワイルドファング 

301,700 

UTU 

ノーマル 5 面 
6/29 

9 

原始島 

1,504,700 

PAO 

6/5 クリア 

イージー 

10 

ロン パーズ 

2,054,150 

PRT 

1 UP 7 6/28 
クリア 


102 











































































































































































































































































GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

16,547,019 
16,60 丨 ，970 

出口 •网 IJ 
清家 • 弥一郎 

2 P 、 ラスト St 4- I 0 

よびこ 一せ一 

2 

原始島 

56,250 
21,200 

清家 • 弥一郎 

2 面浪人 

3 

プラスアリレフ ァ 

366,800 

清家弥一郎 

3 面 

4 

ウィ ロー 

1,000,000 

平井三紀雄 

全面クリア 
長崎大学、学生 

5 

ウィ ロー 

35,200 

出口岡 IJ 

3 面 

6 

天地を喰らう 

4,823,500 

岩永正臣 

才ール 

7 

ゴールデンアツクス 

78.0 

111.8 

山口惠一郎 

2 P , 

オールクリア 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

272,970 

山下憲 郎 

10円 ゲーム 
オール、クリア 

9 

ライフフオース 

825,400 

西村秀行 

2-3 

10 

ストリートファイター 

685,400 

川谷陽一 

1 ~最終面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

ランダム VER 
ライン =609 

桑原^ SFT 秀明 


2 

ワルキューレの伝説 

1,170,160 

BIG 

A しし 1 C 
妖精 X 4 

3 

ウィ ロー 

1,561,800 

ロニー 山田 

A しし ノーマノレ 

4 

大旋風 

1,113,170 

GMC . DURAN 

連射有り 

1 C 2-46 

5 

天地を喰らう(張飛） 

5,149,700 

ロニー 山田 

A しし ノーマノレ 

6 

原始島 

1,632,700 

GMC . DURAN 

1 C ノー ミス 
全面 外ア ノーマル 

7 

ゴーンアッ クス 

偏差値 = 263.0 

SUP . NYMPH ? 

テイリス使用、 
ノーマル 

8 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

GMC . DURAN 

4-2 面ノーマル 
以上 ALL 

9 

ファイナルブロー 

3,737,560 

SGP . C し OTHO 

A しし ノ ー マル 

10 

メタル ホーク 

13,508 

BIG 

IC A しし 
ノーマ ノレ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

レツスルウ オー 

9,451,400 

まったやん 

1 コインクリア 

2 

ゲイングランド 

24,401,576 

ELT-MGF NHK 

1コイン 4-9 

リトル ハー ド 

3 

フエリオス 

1,226,279 

S - S - T-M 

1 コインクリア 
イージー 

4 

ギャ％ シーフォース II 

4,133,120 

UGM 


5 

上海 II 

668 

バン吉 


6 

スクランブルスヒつッッ 

3,762,670 

らんまらんまで 
UGM 

1コイン 2-3 
イージー 

7 

アウトラン 

4, 34” 53 

GAP 

D コース 

8 

パワードリフト 

6' 54" 85 

あふてい 

B コース 

9 

パワードリフト 

1' 14*85 

よしこ 

G コース 

10 

パワードリフト 

7 0 T 45 

あふてい 

E コース 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファィティングホーク 

495,700 

宮原ゆたか 

エリア112 

2 

原始島 

45,000 

田中 あつし 

丨面 

3 

コブラコマンド 

355,200 

吉村さん 

3 面 

4 

トンマ 

229,900 

江川守 

全面グ J ア 

5 

フェイスオフ 
(5 人モード、日本） 

卜ータル=14 

泊 憒也& 

增川雅彦 

全勝 (3 F ) 

6 

フヒリンスランナー 

517,950 

森川俊一郎 

全面クリア 

7 

ロンパーズ 

135,560 

辻成裕 

12 面 (3 F ) 

8 

マッドギア 

884,744 

小 野義貴 


9 

ブラストオフ 

744,750 

篠崎純久 

額 クリァ 

10 

サンダークロス 

17,330,220 

松本淳一 

17-1 


ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

9,999,990 + a 

ELT-SURPASSER 
- Y . T 

5-1 残 1 

2 

エンフォース 

1,116,500 

SURFASSER-LEE 

A しし 

3 

マスター オブウ エボン 

3,685,900 

SURFASSER-LEE 

ボーナス 有り (50 万） 

4 

ファイナルブロー 

2,172,600 

KOH 

4 面 

キングジェイソン 

5 

天地を喰らう(張飛） 

1,486,900 

PETER 

HEAD あ一 ぺ 

7 面 

6 

アルバレスタ 

2,918,000 

SUR - ああうて- 
-し EE 

1 コイン ALL 

6 回目プレイ 

7 

四川省 

2,242 

ELT-SURPASSER 

- Y.T 

全面クリア 
'佐藤さん # 使用 

8 

上海 II 

1,246 

JNR - Y . K 

9 面凰 翼 天翔 

9 

ヘルフアイヤー 

623,300 

ELT - SUR - Y . T 

1 周目 6-8 

1 P のみ 

10 

大旋風 

571,250 

ELT-SURPASSER 

- Y.T 

61 エリア 

うどんはもらった/ 


ゲームインブラザオリンピアン ☆ 7 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーハ•ーモナコ GP 

(at) 

4,442 

ComB -( g ) N 0 M 

怨 » ァ、 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,550 

塩 GomB(^ 
ペガサスラビット V 

制-秒 マと W リァ、 

3 

スーパーモナコ GP 

(AT) (4 速） 

31*44 
30" 92 

ダートフォックスは 
熊 本のもんじゃガ 

予選 ベス トタイム 

4 

ハードドライビング 
(ナムコバージョン） 

276,326 

わしが 爆 田博士じゃガ 
C.M ひげ ぴん 

ハマル、!^の li ず 

5 

ハードドライビング 
(ナムコバージョン） 

1， 21.18 

酢 ComB 与） 

ペガサスラビント V 

織微、 

6 

ウィ ロー 

1,902,500 

ComB -( g)NOR 

i 減遽、 

7 

ウィ a- 

2,025,550 

ComB - PMC-NOR 

« 實、 

8 

ワイルドファング 

(IP) 

324,150 

ComB-®KJK 

滅縱ギ 

9 

フリップル 

( ip ) 

72,580 

PRT ハゲ氏 
帰って来て ® 

1 な - マル 、 1 ㈣ 

10 

ホラーストーリー 

(IP) 

958,500 

ComB -(3 )MTR 

1 クレ、ノーマル 

3 機鞔定 


HI - TECHSEGA 延岡店 ☆ | 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 〗 F 0(0982)32-6521 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィロー 

1,506,500 

GER-TKS 

A しし 

まだいくかも？ 

2 

大旋風 

1,317,130 

PIA - SUR-KEN I 

2 周 目 

61 エリア 

3 

フリップル 

73,190 

PIA-JAN 

ノーマノレ 

4日目 R - I 3 

4 

トン マ 

457,300 

PIA - SUR-RJM 

A しし 

5 

マスターオブウエボン 

3,562,710 

う 一ん 簡単/ R-I 

A しし 

ノーマル 残3 

6 

テトリス 

999,999 

PI 厶 - CNT 

H,A JAN 

レベル 99 + a 
ライン 999 + a 

7 

原始島 （ IP ) 

605,450 

PIA-CNT 

LAST のボス 

8 

四川省 

2,242 

ELT - SUR - Y . T 

A しし ノーマル 

9 

ファイナルブロー 

2,257,200 

NAG & SIN 

A しし ノー•マノ レ 

10 

ウイニングラン 

2, 30,241 

PIA-SURJET 

3日目 


ウイルトークタイトー大街道店 ☆ 2 

愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 


ブレイシティキヤロット佐世保店 

畏畸県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,05 • 153 

うふふの文丸/ 


2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2' 27° 506 

うふふの文丸./ 

予 2 位、決 1 位 

3 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

王者 fochi / 

ニューバージョン 

ALL 4-3 で逢成 

4 

テトリス 

999,999 

鬼 ゃ〜 ず. 

R . M - まこと./ 

ライン =999 
レベル =99 

5 

天地を喰らう(趙雲） 

5,310,300 

帝王 RX - ラ 8/ 

A しし 

6 

ワルキューレの伝説 

1,149,270 

鬼 ゃ~ ず SOL ./ 


7 

イメージファイト 


皆さんダウン/ 


8 

フエリオス (ハード） 

753,870 

キングオブ芸夢 
同盟阿部さん 

A しし 

9 

フエリォス (イージー） 

815,240 

王者 Pocfii / 

懋 不明、 

10 

ブラストオフ 

747,800 

キングオブ芸夢 
同盟安部さん 

3ミス、 A しし 


ゲー厶ブラザが 55 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 


モンキー八ウス本館 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731 -0053 


迎夢館ス _ パ _ アカトンボが 3 


福岡県福岡市東区香椎駅前 H 0-10 0(092)688-0555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィ ロー 

1,574,650 

INDI 〇 K-AP し 

2 人、 3 ゲージ 

2 

ワイルドファング 

217,700 

FEY . TAS ! 

ノーマル 設定 

5 面 

3 

プラスアルファ 

5,103,000 

CANLTD 

4 周目、 4 面 

4 

マスター オブウ エボン 

1,348,110 

KGC . KAZU 

ノーマル設定 

5 面 

5 

天地を喰らう(趙雲） 

4,514,900 

DNA 

ノーマル 設定 

A しし 

6 

ワルキューレの伝説 

1,575,680 

Kim 

ハー ト 4、 

妖精 3 人 

7 

テトリス 

ライン=354 

西南の加藤 

レベル85 

8 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,23,152 

ROCK W 0 D 


9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =134.5 

Y 384 

mi 

10 

大旋風 

1,091,300 

KATT 0 

ノーマル 設定 


ゲームシテイ OZ が 4 

山口県小野田市高泊 6 B 4-3 3(08368)4-4364 


ブレイシテイキヤロツト藤塚店料 


香り I 県高松市藤塚町1 -13-7 « (0878)37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビング 
(ナムコバージヨン） 

118,304 

MIYA 

r 3〇 秒設定 

4 周目 

2 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 24 1.0 

PSG - ラッキーマリ 

2 人設定 

3 

大旋風 

1,1 11,020 

A し F-RUN 

2-53 

4 

ウィ ロー 

1,638,750 

A し F-RUN 

ノーマル 残 0 

5 

アクトフェン サー 

9,999,990 + a 

A し F-RUN 

ノーマル 4-2 

6 

プラスアノレファ 

10,000 ,000 + ff 

A し F-RUN 

ノーマル 8-3 

7 

ファイナルプロー 

3,128,470 

A し F-RUN 

クリア 

8 

テトリス 

999,999 + a 

PSG - ラッキーマリ 

ライン=751 












タイトピア本屋町店 ☆ 7 

愛媛県松山市木屋 3-10-1 3 0(0899)82-8528 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゥィロー 

1,297,700 

Mr-JOE 

ALL グ J アノーマル 

2 人設定 3 ゲージ 

2 

トンマ 

358,000 

Ur-RZ 

ALL クリアノ■•マル 

3人設定 

3 

ワルキューレの伝説 

478,250 

Mr-TTM 

R -8 ノーマル 
ハート 3 1 P-IC 

4 

ロボキッド 

1,066,900 

Mr-RZ 

ALL グ斤ノ-マル 

3 機 設定 

5 

上海 II 

T -478 

JF 6 AZX 

R -4 ノーマル 
IP-IC 

6 

ロンパーズ 

844,530 

Mr - Hiro-II 

R *40 ノーマル 

3人設定 IP-IC 

7 

テトリス 

201,142 

Mr - Hiro - II 

ライン222レべ Ml 
ノーマル 

8 

フェリオス(イージー） 

476,820 

Mr-TTM 

ALL グ斤ノ-マル 

3人設定 IP-IC 

9 

フヱリオス( ハード） 

256,510 

Mr-TTM 

S -5 ノーマル 

3人設定 IP-IC 

10 

サンダークロス 

5,397,180 

Mr-RZ 

S^-l ノーマル 

嫌 設定残7 欉 中止 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町7-〗7森田ビル1-2-3ド 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ワルキューレの伝説 

1,577,240 

ZUN 

ノーマル クリア 

ZAP x 52 

2 

トンマ 

758,500 

WAC-BTK- 

KO 

ノーマル クリア 

3 

マスター オブウ エボン 

1,446,630 

WAC-ARAYA- 

HSK 

ノーマル 3機 

6面 

4 

原始島 

580,300 

WAC-ARAYA- 

HSK® 

ノーマル 3機 

5面 

5 

プラスアリレフ ァ 

1000 万点+ a 

TUC-CHUN 

ノーマル 3機 

8-4 山口店 

6 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 251.0 

バブルス ID A 

ノーマル 2人 
ク ”7 ギリアス使用 

7 

大旋風 

1,145,450 

WAC-ARAYA- 

HSK@ 

ノーマル 3機 

2周目エリア46 

8 

ゥィロー 

1,495,250 

FLY 

ノーマル 2人 
ガージグ斤 

9 

ロンパーズ 

2,307,870 

ZUN ちゃん 

ノーマル クリア 

1 upx 2 

10 

メタルホーク 

12,586 

WAC-ARAYA- 

HSK® 

ノーマル 3機 

クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド （1 P ) 

31,418,795 

VERCA - なっぱ 

ALL まだのび 

るだろう 

2 

ゲィ W ランド (2 P ) 

62,281,615 

なっぱ & JNR 

ALL 共に完全 

ノーマル 股定 

3 

ロンパーズ 

9,116,390 

VERCA-HSA 

A しし 

1 upx 24 

4 

プラスアノレファ 

10 ,000 ,000 + a 

§3 ょの 2 名 

9埤目2000 万+ 

“でやった 

5 

ウィ ロー 

1,608,700 

OK 〇 

A しし 

6 

天地を喰らう 

5,255,200 

A - H 

A しし 

7 

ワノ U + ューレの伝説 

1,758,360 

G . M . C.MPP 

A しし 

8 

メタルホーク 

13,742 

G . M . G •えるす 

A しし 

9 

スーパーモナコ GP 

AT . 4,402 

VERCA-HSA 

pp 3, 09” 57 

トド • 3, 1 4" 28 

10 

スーパーモナコ GP 

4 S 4,551 

VERCA-HSA 

pp 3, 0I W 93 

r ド • 3, 08" 04 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ワノ1/+ユーレの伝説 

901,900 

百武淳 

1コイン ALL 

ハードランク設定 

2 

ギャングウ ォー ズ 

163,510 

GA し 

4 面、 

マイク 使用 

3 

天地を喰らう(張飛） 

4,451,400 

チュー太郎 

1コイン ALL 
ノーマル 設定 

4 

ブラストオフ 

340,950 

山内承太郎 

5-3 

ノーマル 設定 

5 

フェリオス(イージー） 

462,440 

山内承太郎 

1 コイン ALU ミス 
ノーマル設定 

6 

フェリオス (ハード） 

814,780 

山内承太郎 

1コイン ALL 
ノーマル 設定 

7 

テトリス(ノーマル) 

392,409 

KNIGHT-RIDER 

レベル99 
ライン440 

8 

スプラッターハウス 

511,400 

PRE し UDE-XX 

1コイン ALL 
ノーマル設定 

9 

ウイ ニングラン 
(ィー ジー） 

2' 08* 924 

TURBO - TR-XX 

ノーマル設定 

10 

フェイスオフ 
(5 人モード） 

4試合コールド勝ち 

Z . X.R 

ノ日 H 


☆ハイスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不 
可能になりますのでご注意下さい。 

① お店の承認•または' 記入者の 
印がない場合。 

② 常連者が勝手にハイスコアを記 
入してしまつたハイスコア表。 

③ スコアがおかしい店(ウソスコ 
アや初期設定など)。 

☆個人申請について 

個人で葉書などでハイスコアを 
申請する場合、「①機数設定② H ク 
ステンド 設定③バ— ジョン•タイ 
プ④ 難易度⑤備考⑥店長印」 が 抜 
けていると集計しませんからご注 
意ください。 

また、掲載店が用紙を送つたあ 
とで記録更新されたものは来月に 
繰り越します。 
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君賴一 

エリア的 


どこ 1 : 3 ;ち込 tn 


纖.譯 





p ぶ 

m 


Wi'miw 


■ナイ kx トラ- r * 一 
クライムファイタ ー 
ゴールデンアツクス 

でる tm クラ in! ダライアス iiu 


1 


•詰めテトリスに多数の応募 
ありがとラございます。あん 
\ なめんど a くさいものにこん# 

ぬなに解答を送ってくれるなん 1 
ノてありがたい。作る側はだい 
ぶ苦労したので喜んでいただ 
n I けるととてもウレシイです。 

U' ii 第 2 弾も出るかもしれないの 

で、よかったら問題も送って 
下さい。 （ぜんじ） 

•ついにビデオを買ったそ// 

わっはっは-。ずるさんあり 
がとう。好きな麵を好きな 
時に見れるのがうれしい。っ 
ゲンジツまで巻き戻そう 
としてしまぅ。さらにヮ-プ 
□まで人手してしまい、思 _ 

薄 謂はすでにドットマトリクス// 

H Wf ic 相手の毎日。次号に続く。 

生物都市は近い-栗原桃郎） 

•大阪から帰って吉てから数 
日後カゼをひいてしまった 
/ W ^^ J (39.5° C ) o おかげで大旋風の ^ 
r^WL )雜 の-部が 説明 不足になっ 
j てるかもしれないので、わか 
らなければ聞いて下さい。 

43 それと、月並みだが大阪は 
|良かった。実は私は大阪生ま 
だったりする。 （お 

かが急降下爆撃隊•悠理） 

籲 生まれて初めて大阪の土を 
踏んだ私。あまりにいろんな 

P 所が関東と違って、すべてが 

f J 驚きの連続でした。この号が 
^ ，/} 出る30日頃には再び大阪 • 

神戸あたりに行ってる予定で 
/^pr to テトリスを愛する晒の 

1 P 胃様、よかったらいっしょに 

m テトリスを LET ’ S PL 
AY/ ( T . J .) 

參 今回のパズルはこれででき 
たと思っても、もっと考えて 
みる必要があるそ。同じ回数 
WmJ のル-卜があるなら、もっと 
少ない回数のルートを探さな 
ければいけない。しかし最近 
H はきれいな葉書が多くて、つ 

い選びそうになるので、残念^ 
j 賞に選ぶようにするかもね。 1 
(公平を目指す APAPA ) 

•ゃっとテトリスのォ-ルヵ 
ンストを100回やりました 。 ( 
ff 1(1 100)ぅ〜ん苦しかったぁ ^ 
_ の日々。あと話は変わるけど、 
とうとうアニメのビデオにも 
ピ - 力 - ドが付いてしまい 
/4iy ましたね（私には、そんなの 

関係ないけど）もっとローダ ^ 
- シリ-ズを読みたいよ-。 \ 
— ^ (パィォ） 

□ついに開催される。 
さに、大阪人の大阪人によ 
る大阪人の為のショ-だった。 
については、色々と意 
_ 見が別れる所もあるかもしれ 
fW ないが、これが「初めての」 
/ Ml ショーである事を考えれば、 
成功と評価すべきでは。今後 
1こも期待したい。しかし大阪 
--@ のパワーは圧巻./:/ ( GOD ) 

y •大阪ァミューズメントショ 
^3 -へ行って感じたことをひと 

[J^yf 言。とにかく広いなあと思っ 
た。天井がすごく高いし、 ブ 
—ス間の通路も幅が広く通り 
やすかった。東京のショ-の 
主催者もこの辺を参考にして 
jW くれたらと思った。 

(ビデオをまわすのっ 
てとってもつかれたずる 2 ) 


«か〇て人類は自獅偉加 
Um. 前にぬかづき、その恩恵を感 
謝すると共にその暴威を怖れ 
llrai てきた•••今授業中なんですぅ。 
Vm ぁ一忙がしぃ…そぅそぅ、後 
Mn 記の似顔絵のネタに困ってま 
y/i.( す…誰かリクエストして頂け 
讓 ませんか？お願いしますぅ/ 
g cM (人類の存在理由は判っても 

存続理由は判らない…。はん） 

♦やはりピンボールの神様っ 
ているんでしようかね。それ 
k\0l J とも数うちゃ当たる、といろ 
/んでしようか。再びあること 
はないと思っていたピンボー 
99 ルのカラ-ペ-ジがまた出現 

した。うれしいですね-。 
思い出しました。中断して 
Nife いた「ビデオゲーム講座 j ま 

JI た始めましよう。 （ c * c ) 

_ •先日、新聞みてたら「…… 

は小学生のころからゲームセ 
HswTv ンターに出入りしており…」 
いまだにこんな言われ方され 
令 7 ているとは…。もう少し書き 
Cah 方を考えてもらいたいですね。 
]\\\話かわって最近またクラック 

A V\l ダウン始めた。いつちプレッ 

1 \ U シャーに負ける。う一む。 

薦心 -^^ ( FRS - N . O ) 

參 今回は大阪のショーについ 
ての感想が必細に多くなり 
，ましたが、それはこの大阪で 
wSf / 初めてのショ-が成功だった 
/ ということ。来年への期待を 
/こめて特集させていただきま 
ri 1/ した。それにしても、このよ 
\ M/ ラな催しの際の裏方のご苦労 

U i ； は大変なもの。お疲れさまで 
した。 ( TM ) 


£ ru # EI # 9 月号 

■平成1年9月1日発売第4卷9号通巻36号 
■i g i 加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田 1-15- 15柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 
©1989新声社雑誌03659 -9 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理ああるじいぶう漢炎剣 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎 Z-BOY N.O 
T • J APAPA YOU . A Joe 山田 FIS 植村伴北 
ずるずるバイオ海軟風 VAX 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 A G C 


本誌からの無断転載を禁じます。 


次号 ( 10 月号)は日月 30 日発売!! 


0 


E 3 1®!四 H ⑬⑧ ㊣( 1 ) 


まぁ、大阪な訳だね。ウラ話と 
いえばこの表紙を編集部で仕上げ 
てる時、女の子のお客さんをナン 
パつてたお客様が居やがつてコン 
チキシヨ— (死語)つてカンジ。 
お帰りになられたあと皆で罵詈雑 
言の嵐だったのはゆ——までもあ 
るまい。そんな署苦しい日々は亀 
屋の：！^ろに限るねとつぶやくわ 



• 大阪のショーの際は' 
本当にありがとぅ。初 
めての試みとしてはま 
ずまずの成功。皆さん 
のお陰です。ただ、今 
でも心に残つているこ 
とは、当日わざわざお 
越しいただいたのに、 
会場の都合で沢山の方 
をお断わりしたことで 
す。申訳なかつたとお 
詫びします。 

又来年/ 

(大阪 '89 AM ショー事 
務局今西徹) 
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好評発売中!! 

<***» S. M II! ^0^ 

W 翁“…® 


塵 


東亜ゲーム•ミュージック•シーン 1 


M 達人 W 'ルファイヤー W ”ワードナの森„ 

♦CD :税込定価¥2,472(税抜価格¥2, 400) 
H 24 X - 10005 

♦カセット：税込定価¥2,163(税抜価格 Y 2,100) 
X 2 IX -3505 


好評発売中！！ 


_ 


►CD :税込定価 Y 2 . 884(税抜価格 Y 2, 800) 
H 28 X - 10007 

►カセット：税込定価 Y 2,472(税抜価格 ¥2.400) 
X 24 X -3507 


SETA VISUAL WORKS SCENE ONE 


レ \ V L'L X 


レ L レ v レし 


DATAM が放つ 
ゲーム ビデオ第1弾/ 

► ツインイーグルス全ステージ収録// 

SHOWK ◎が' 

KASMI 

M 1 KD が君に微笑みかける// 

♦収録曲 

[ I ]才ープニング固ツインイークル 

圍 sr 麻雀 pn 囹エンディング 

SSR 麻雀 PDI 

W 38 V - 7006 
カラー29分 

VHS Hi-Fi STEREO 

税込定価¥3,914 ( 税抜価格¥ 3, 800) 




SETA VISUAL WORKS SCENE ONE | 















レ 


画の写真入 Q / 

モナ3義 P 

，'於,费 逢儀屬•彎^^^疆 ◎セガ 

本選をこんな感じで紹介！ ずるずる 

ドライ コースの あとはウ エツ ト コースへ 進む0 
でも3位以内に入れるかな。 






写真0番号％追っマっマ、 

さあ本選だあ〜 ( 


スタ—卜後、©へ。2つの 
.コ1ナ1へ。©はきつくない 
、が②のコ ー ナ ー が少々きつい。 

才—トマ、4速は全速、7 
速では、©を5速で②を6速 
で抜ける。 

少しストレートを走ると a 
の地点へ。 S 字である。オ| 
トマ、4速では全速で 、 i 
と抜ける。7速では、④まで 
に7速になつてるので、その 
まま突つこみ、⑤へは6速へ 
落として抜ける。❹のゆるい 
左力—ブで再び加速/ 7速 
までもつてい<。 

しばらく走って、⑦の地点 


へ。看板を見ての通り、左へ 
の急力 I ブ。才 I トマ、 4速 
では、タイミングを計つ て I 
気にステアリングをキ J り、イ 
ンへ へばりつく。7速では、 
6速へ シフ トダウンを して 曲 
がる。 €) のものより、もつと 
インをつけるのがベスト。 

ストレートを走つてしばら 
<すると、白地のシケインが 
あるそ/とい5看板 (§) が見 
えてくる。そのあと、⑩のシ 
ケインがすぐくる。この2つ 
のシケインは、ぼとんど直線 
的に走れるので、あま〇八ン 
ドルをきらないよラにする。 


ク U ツビングポ V ントを 
正確に/ 


そこを抜けると、⑪地点へ。 
少し左へ曲がつているので、 
壁にぶつかるぐらいインをつ 
いてみよ5。 

海を見ながら走つていると 
この 看板が現われる。⑫地点。 
⑫の右への コ| ナーは、全速 
で突つ込む。そして、次の⑬ 
の右 コ|ナーの 準備をする。 

才—トマでは全速。4速で 
は、少しアクセルをゆるめて 
曲がり、7速では、|気に5 
速まで落として減速し、曲が 
0ていく。®のよ I つにインを 
つければバッチリなのですが。 

トンネルへ入る前の右への 
コ|ナ—⑮へやつてくる。こ 
こは全速で曲がれるのだが、 
ここもコ|ナーに入る前にイ 
ンへついて、イン側の壁にへ 


ば〇つくよ|つに曲がりたいと 
ころ。 

トンネルに入ると、ゆるい 
左カーブが長く続く。⑬、力 
—ブの具合が一定でないので、 
あまり壁につきすぎてぶつか 
らないよ 5 に/ 

トンネルを抜けると⑰のへ 
アピンが待つています。 オー 
トマでは、才—トマなのにで 
きるシフトダウンで2回シフ 
トダウンし、4速では、2速 
まで、7速ではトンネルを出 
て上空のたれ幕が通過したら、 
3速へ彳速ずつ落として曲が 
ります。フルブレ—キをする 
場合は、ブレ—キングポイン 
卜がポイント、⑬。あまりお 
そいと、アウトにふくらむか、 
ぶつかるかします。 


ライ〒ス) 















愚べ, 

⑫ 













iSI 




rmi 


ヘアピンを抜け⑲、⑳と、 
左、右のかるいコーナーを抜 
けて' 最終ストレ—卜へやつ 
てきます。 

最終ストレ—卜では' ㉑ の 


ちょつとしたシケインがあり 
ます。ほぼ直線なのですが、 
あまりあま<見ると、クラツ 
シユレますので注意。これを 
抜けて一周終了です。 


///スは命とりだ. 


とにかく敵車が速いので/// 
スは許されません。予選で少 
なくとも5位以内に入ること。 

スタートして順位を上げた 
ら、後続車に抜かれないよラ 
にブロックしてやること。 

. —国目で3位をキ I プして、 


2周目、3周目でできれば、 
上位をめざす。あまり無理し 
て順位を落とさないように。 

ドライバ—ズポイントを狙 
う人は、やはり一位を/ 
しかし、7速のマシンは大 
変なのでした。 



0 
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Joe - M - 

KIKUCHI 

米国秘密情報部員の彼は 
銃の腕はもちろん、空手の 
技も優れており、今までに 
も多くの任務をク | J アして 
来だ。ドラゴンニンジヤで 
大活踵しだフルースの子供。 



JANE MARYAM 

ジョーの仲間の彼女は、 
〇かつにも組織に捕えられ 
てしまつた…。（ス | J — サイ 
スは、上か583 • 57 • 80で 
す。ちなみに靴のサイズは 
23* 0、年令はヒ•ミ•ツ 
0だそラです。 






シークレツトェーミ 


任務を遂行し、美女をこの手に 




HewGame 




塵 


敵の； { Six 場が 
発見された！ 


水中のバトルから脱出だ。 


おはよう007、今画の君の 
铁は、核教争を企む組織の野 
を、打ちくだくことにある • 
成功を祈る！ _ 


君の八一卜を狙い擊ち!! 


百円を入れれば君も秘密情報部員 


- ,JfF k 






—M 


2 


データイ—ストから、最近 
のデ n ゲ—厶のいろいろな要 
素を取り入れたスパイ•アク 
シ ヨンゲ— 厶が 出た。 

スパイ•忍者ものが大好き 
なプレイヤ—にとっては、絶 
対見逃せないぞ。また、ゲー 
厶中にはカルノフ、チェルノ 
ブのポスタ—がはられている 
のも大ゥケだ。 

カツコ良く、ちよつとマヌ 
ケなシークレツトエージェン 
卜、デコフアンならやる価値 
はあると思ラぞ。 

STORY 

核戦争を仕掛け、世界を焦 
土と化した後に、世界制覇を 
成し遂げよ5と企む凶悪組織 
があった。その名は、ダーク* 
スぺクター。その組織のこと 
は、その名以外全<知られて 
ぃなぃ。 

米国秘密情報員の JOE は、 
彼らのミサイル発射を阻止し、 
その黒い野望から世界を守る 
ため、空へ、海へ、敵の要塞 
へと敢然と立ち向かって行く 
のであった。 

基本的なルール 

プレイヤーはダメージ制で、 
ゲージが全部なくなるとやら 
れてしまい、ゲ—ムオーバー 


になります。これはロボ n ッ 
プとほぼ同じルールです。口 
ボコップ同様、面をクリアし 
ても体力は戻りません。コ| 
ラで体力を回復させないとい 
けないので注意して下さい。 

攻撃はショットボタンを押 
して行いますが、弾数に制限 
があります。バレットを取る 
と増えるよろになつています。 
めつたにないと思いますが、 
弾を撃ち尽くす とガンが なく 
なり、キックしかできなくな 
ります。この時は、パレット 
や面クリアで弾を補充すると、 
ガンが再び撃てるよ <つになり 
ます0 

ボスによつては、攻撃をく 
らうとガンを落としてしまう 
こともあ〇ます。その時はあ 
せらずキックを有効に決めて 
いつて下さい。 

How To 
OPERATE 

8方向 CU ポタンで行います。 
左がショットボタン、右がジ 
ャンプボタンとなつています。 

ジャンプは、レバーを真上 
に入れた時のみ垂直にロング 
ジャンプします。また、通常 
のシーン以外では操作方法が 
少し異なります。 

水中、空中シーンではジャ 
ンプボタンは使いません。ま 



巨大サメはしつこいぞ。 


H 場内ではトラックがいっぱい。 


デフ&カルノフのポスタ¬ 


/を In つて敵がどん 

:?6降 1 0て < るぞ。 




































IRON - 

JAWS 

組織に改造 
されだフ□レ 
スラ ー。 アイ 
アンアームで 
弾丸をはじき 
返す。 




PT'^ 

'.舞，？* 1 *®^^ 




BIG-SHARK 

3 ステージのボス。人間に操 e > れ、 
凶暴になつている。(殺しだ e > カフポ 
コにして下さい。ますいか 9) 


MARINE-ZAKO 

水中銃で攻擊して来る。 



GORNOV 

ダークスぺク 
ターの大ボス。 
しかし彼は何も 

. (〇わさ 

によるとチェル 
ノブの祖父らし 
い） 



DIVING - 

ARMOR 

水中 S サイ 
ル • 9ジツク 
ハンド等で攻 
擊して来る。 
中に人間が入 
つてます。 


DOBERMAN 

フレイや一にへフぺフしながら体 
当たりして来る。（お手も出来ない、 
バカ犬) 


獅 


RIDER バイクに乗って攻擊 

してくる 〇 (仮面ノ 1 ン7 

-T^wcmthj/ u 

てませんね〇) 



KARN 0 V - 

SAKATA 

あのカルノフです。 
彼は組織に買収され、 
力を貸すことになつ 
だ。今回は炎を吹か 
す、シルクハットを投 
けて攻擊して来る。 


胃:， 


TIGER 組織べ、: > KDH ^ u / 

(ツムライリ:！一洛ン C 
はありません。） 







DE - BU / 

体力だけのだだのデフ。（ちな 
みに好物はチヨコポール 9) 



FLYING - 

MAN 

空を飛び、爆 
弾 • 火炎弾を投げ 
て走る。倒すとだ 
まにジェットを出 
す0 



MACHINE - 

GUN 

クレイ ジーな フ 
シンガン野郎。 （□ 
ス〇〇ールドの名 
なしの戦士ではあ 
つません。） 


ZAK 〇 

下つばのかす 
敵。パンチで攻 
擊して < る。 






5 個集めると最強の武器、 
ゴールドガンを作ることがで 
きます。ゴールドガンはタイ 
マー制になつています。 

発売は 7 月下旬の予定なの 
で、出回ったら攻略もやって 
みようと思うので、待ってて 
ね。では、このゲー厶紹介は 
自動的に消滅する。(古くて何 
のことかわかんない?) 

(ぜんじ) 



た、バイクのシーンではレバ 
—を上に入れるとウイリーし 
ます。(この時はナナメ上に弾 
が撃てる。)また、下に入れる 
と八ングオンして弾をかわせ 
ます。(この時は弾を撃てな 
い〇) 

多彩なそれぞれの.シ 1 ン 1C.. 
合わせた操作感覚をマスタ— 
していつて下さい。 


シークレツト•ェージェン 
卜にはさまざまなアイテムが 
あります。ほぼ全部取ってソ 
ンはないので、逃さず取って 


いきましょう。 

― n 丄フ 

ライフゲージが 3 ゲージ回 
復します。 

2バレット 

ノーマル銃の弾を補給しま 
す。 

3ジエツト 

地上用は空を飛べ、水中用 
は速く泳げるよ I つになります。 

4タイム 

制限時間を延ばしてくれま 
す。 

5マシンガン 
銃のパワーアップです。弾 
数制になつています。 

6ゴ|ルド。八|ッ 


ア V テム IZ ついて 



バ V クでの操作性に慣れよ 
う0 


つふされるな/憤重に。 
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コミカルキャラのめじろ押し。1プレイ中キミは何回笑えるか9 


☆八イ•ジャンプの仕方 

ジャンフ•ボタンを2回続けて押すと、高 < 跳ぶことが出来ます。 





SHOT ポタン 



JUMP ポタン 



中国 



では軽くステージ紹介しま 
しよラ。 


最初はチヨウがある字を形 
どつて飛び去つてゆきます。 

(お一芸が細かい/) 

始まると、キ〇ンシ—もど 
きが三輪車にのつてぎます。 
懸命にこいでいる姿がカワイ 
イ。けど思つたより速いので 
ぶつからないように。 

その次の屋根や雲は乗るこ 
±ができる。この辺でジャン 
プ系の操作に慣れてしまお一つ。 



三輪車。けつこ-つ速いので 
ボ—ツとしてるとぶつかる。 


八イジヤンプより雲に乗つ 
て攻撃した方が楽でしよ*つ。 



方向に飛んでゆキ J ます。ただ 
し弾一発の威力はかなり弱い 
ので、そこは連射でカバーし 
よ-つ。ボンバーを持っている 
側の援護には最適。 

♦ その他のアイテム 

八—卜。取ると 500 点プ 

ラス。 

PH プロテクト。3つ集め 
ると、プレイヤ—の服がプロ 
テクトスー_ツになって：(灰色 
の服になる ) 1回だけ敵から 
守ってくれます。でも穴など 
に落ちたときは無効。また、 
ブロテクトス—ツを着ている 
ときに P マ—クをとると、5 
000点になつてス'卜.ックは 
されません。 

あとは、ベルがあり、触れ 
ただけ 300 点ずつ入ります。ま 
たちよつと頭をつかうと、こ 
のべルで隠れ 1 UP させるこ 
とがでキ J る、んじやないかな 
あ。(と、お茶を濁す…) 

他は特定の場所に弾を撃ち 
込むと点が入ったりするとこ 
もあるので探してみて下さい。 

あとはプレイヤーには「踏 
む」といラ攻撃ができます。 
これは俗にいうクリティカル 
ヒットとい f つやつで、耐久力 
のあるザコも I 発で倒せます。 

(シヨットで倒せないキャラ 
はダメ。 ) 

さらに、 CU 人同時のときは 
お互いの頭の上に乗ることも 
できます。踏みつけ攻撃は敵 
の頭から頭へ乗りながら倒す 
こともできるぞ。 



. IH 標準レ^—ザー。 2P 側 
の標準装備です。大量の敵に 
I 度にダメージを与えること 
がでぎます。更にワインダー 
も可能で、使いこなせれば強 
力な武器になるでしよう。別 
名へルフアイヤ I レ—ザ1。 

B = ボンパー。2連射まで 
可能で、爆発中もダメージを 
与え続けるので破壊力はナン 
パーワン。しやがんで撃つと 
けっこう使いやすい。2人同 
時プレイでは多用しよう。 

<=カツタ—砲。ボタンを 
押しっぱなしでフルオート連 
射してくれる。欠点は遠 < ま 
で届かないこと。それでも接 
近すればかなりの威力が期待 
できます0 

3 H 3 WA 丫シヨツト。 3 



1面ボス。弱点は頭。 


小竜はセンチビートと同じで、 
頭を撃つと少しずつ短<なつ 
ていきます。全部倒そ-つとし 
ないで、ときには逃げること 
も考えておこ f つ。最後の迅龍 
は頭に弱点がある。ボンパー 
を持つていれば楽に倒せるで 
しょう0 

ステ-ジ2 @ 

最初に風船で向-つ岸に渡る 
ところがあります。特に2 人 
同時でやつてるときは、 風船 
につか まつて いると $に重な 
ると落ちて しまう から、なる 
ベく離れて乗るようにしよう。 

しばらく 進むと人面樹がい 
るが、火山のよ~つに弾を出し 
てくるのでつらい。顔に弾を 
撃ちこんで黙らせてしまぉ~っ。 



風船で向-つ側へ渡らないと 
いけない。 


ステ—ジ1 



平和だったパラレルワ—ル 
ドも、今や魔物の住む町とな 
つてしまつた。 


そこにある日、勇敢な若者 
が現れた。彼らは魔物退治を 
始めたのだ。彼らは酒場をあ 
とにし、砂漠を越え、ついに 
魔物を操るデーモンの城をみ 
つけた。奴を倒せばまた平和 
が訪れる。果たしてデーモン 
を倒せるか? 


怪物退治 T 
全7面 


- P はブループレイヤーを 
2 P はレツドプレイヤーを操 
作して怪物を退治しながら進 
みます。 

面数という概念がないそう 
ですが、ダメージゲージのあ 
る大型キャラは全部で7匹い 
るので、あえて区切るとした 
ら全7面構成といろことにな 
ります。最後に待ちかまえて 
いるボスを倒すと全面クリア 
でゲ—厶オーパー。 



♦ 武器選択パネル 


これはとぎどぎ出現するパ 
ネルで、左から飛んでぎてか 
らは約2 〜 3秒で次の武器に 
変化するので、好きなところ 
でチェンジしてください。た 
だし、 CU 人同時 プレイ 時は2 
人で同一の武器を持つことは 
できません。これをやると j 
P • 2 P の現時点での武器が 
そつくり 入れ換わつてしまい 
ます。 

MH 標準ミサイル。 1 P 側 
の標準装備で4連射で$ます。 
破壊力は中堅です。 


ステ丨 E ; 紹介 

かる—<3面まで 





















レーザーは シヨツトノ彳ワーが強い9 



フ |J ソナービームで 敵を捕らえよ/ 



5 V ンク 


魔物退治だ/ 


セ t 2 ウイ;^7 


©東亜ブラニ 


さすがと言おろかタイガーへ 1 J シ 1 J ーズの伝統を 


.ー テイング。9月発売。期待作。 



超強い。弾の出がワードナしてる。 


I 爆笑キャラその撃つとびつくりし 
て起きる。 



•700 



亡霊船 


なります。 

♦レ I ザ I …小型の敵を貫通 
する武器です。パワ—アップ 
すると一発の威力が強くなり 
ます。 

♦ホ—ミングミサイル…敵を 
狙って飛んでいく弾で、連射 
が効きます。パワーアップに 
よりシヨツトスピードが速く 
なり、追尾がきつくなります。 

以上の 3 種類の武器を場所 



— 将門。ヤリに気をつけて頭 
狙え。 


やく終わつてください」と言 
わんばかり。 

ここは海の上なので小舟を 
乗〇ついで進みます。求—卜 
はなんでもないよ 5 ですが、 
CU 人で横に並んで乗ると沈む 
という極悪ボートです。なぜ 
か頭の上に乗っていれば沈ま 
.4 いという変なボ—卜だ。 


I 人面樹。 

弾が強い。 

最後の将門は頭が画面をグ 
ルグル回転する。ヤリに気を 
つけて、ひたすら頭に攻撃。 
体を撃つても意味ないよ。 


ここら辺から難易度がビジ 
パシ上昇します。まるで「は 


究極タイガ—、達人などの 
開発メ—力—として知られる 
東亜プランが、またバリバリ 

のシユ I テイングゲー厶を制 

作しました。ゼロウイングが 

それです。 

横スク □1 ル 
武器は3種類 

今回のものは横スク .□1 ル 
で、自機の上下にオプション 
を装備しての攻撃とな〇ます。 

究極タイガ—でショットの 
フォーメ —ションを 4 種類の 
中から選んだのに対し、ゼロ 
ウイングでは 3 種類から、同 
様にアイテムにより選択でキ J 、 
それぞれが 3 段階までパワー 
アップします。 

♦ バルカンシヨツト…自機が 
最初から装備している通常弾 
で、パワーアップすると弾が 
上下にひろがって飛ぶように 


また' ここのボスがえれ一 
強いんだ。大クラゲが子クラ 



- 「足場がよけりやなあ.： 


ゲを落として、その子クラゲ 
が極小クラゲを落とすとい！つ、 
グラ II のモアイさんもまつ青 
になつたとか? 

…とい5わけで、今回はこ 
こまで。写真ではも5少し先 
の紹介もしてあります。 


に応じて使い分け、進んでい 
ぎます。 

も*つ一方のボタンはボンパ 
I ではなく、プリソナービー 
厶の発射に使います。 

プリソナ—ビー厶とは、小 
型の敵をとりもちのよラにつ 
かまえてしまうビ—厶のこと 
で、これにより捕らえた敵は 
自機の前でシ I ルドにするこ 
とが出来ます。 

ゼロウイングでは、このプ 


の東亜プランとい/つところで 
しようか。 

とにかく、純粋にシユ—テ 
ィングゲ—ムが好きな人なら 
ば燃える価値があると思いま 
す。決して簡単ではないけれ 
ど、つまらないゲー厶でない 
ことは保証します。 

くわしい紹介は来月号をお 
楽しみに。 9 月の発売予定。 

(丫 ou • A) 



どちらかというと、感じと 
しては同社が前に出した「ワ 
—ドナの森」みたいなゲー厶 
です。ワ I ドナをや〇こんだ 
人なら文句な<お勧めでぎま 
す。ホラーといつても n ミカ 
ルなキヤラばか〇なので、見 
てるだけでも楽しめるでしよ 

I つ0 


(FRS—N 6) 



I やはり彼なくしてホラーは 
語れませんね。オノが痛そ。 



リソナ I ビー厶の使い方がポ 
イントになるでしよう。 


燃えるしかない!? 

ゼロウィングの特徴を挙げ 
るとすれば、最近のどんなシ 
ューテイングゲ—厶よりもシ 
ュ—テイングらしい、- y いう 
ことが言える^ j 思います。さ 
すがはタイガ—ベリシリ—ズ 


ステ—"=/ 3 


in 




























君の八一卜を狙い擊ち!! 


大型キヤラの格闘ゲームだ/ 



シカゴあり、ラスベガスあり、 


ステ—ジ7シカゴ 

ステ—ジ8ホワイト八ウス裏 

If f ^ Tf VI 7 / -)) ) t 3 cup 時の最終面がステ—ジ 

/ t ワイト八ウス裏 (/) ありの格 9フットボ-ル—す。 


闘技物だ/めざせ全面クリア 


〇 


そして観客人がただの背景で ことか私も知らされていない 
はないらしい (?) どういう のですが、まあ、発売される 
までのお楽しみ、としておキ J 
夕 v トル画面。 ましよラ0 

( N 6) 


■ 


ス 


ゲ—厶内容 


力と技がぶつかりあ一つ、接 
近戦•肉弾アクシヨンゲ—厶 
で攻撃の異な.つた個性的な2 
種類の主人公を操作し、血気 
さかんな猛者達を相手にアメ 
©: _ リカ格闘技大会のナンパ—ワ 
ンを競一つゲ—厶です。 

■ゲ —厶 
■基本 構成 

主人公はパンチ•キック. 
ジャンプボタンを駆使して戦 
います。全8 ステー ジ構成。 
ステ—ジ制には国盗りの要素 
が含まれており、マップは一 
ステ I ジを勝利するとその地 
方を制覇したことになります。 

また、 2 P 同時のときには 
面クリア後、その面のサブ画 
面で主人公同志が戦い、勝利 
者を一人だけ決めなければな 
りません。勝利者にはそのス 
テ—ジのミス•〇〇〇〇から 
祝福を受け同時にライフが回 
復します。 

さらに、全面クリアした時 
点で2人とも生き残れたら、 
今まで制覇した全てのスペシ 
ヤルステ I ジ(ステ I ジ 9) 

が始まります。 


攻擊方法 


(1 P 2 P 共通) A ボタン= 

キック、巳=ジャンプ、 c = 

パンチ、 A + 巳=パク転 、 A + 

c= y ヤンプキック。 1P は 


空手家、 2 P はプロレスラ— 
で少々ちがいがありますが、 
くわしくは次号で。 

HI ステ—ジ構成 

このゲ—厶は、横画面•横 
スクロ—ルします。ひとつの 
ステ—ジは3画面分あります 
が 2 P 同時の対決時は、さら 
に B 画面になります。 

ステ—ジーサンフランシスコ 
ステ—ジ2ダウンタウン 
ステ I ジ3ル I 卜89 
ステ—ジ4マイア///ビ—チ 
ステ—ジ5ジヤクソン広場 
ステ—ジ6ラスベガス 


主人公の持ち機は2人で、 
ディップスイッチで3人にす 
ることがで$ます。コンティ 
ニユ I はゲ I 厶才 I バ I 後10 
秒間で決まりますが、5秒以 
内に入つたとき ABC のいず 
れかのボタンで解除で$ます。 
またコンテイニユー画面時に 
n インを入れると、カウント 
が再び10秒までもどってくれ 
ます。 


或§ 

ft 邊 

m - 二 一 




暴 


まとめ 


このゲ—厶は常に作る上で 
リアルを追及している' との 
こと。少ない誌面で少々わか 
りにくいかもしれないが 、I 
言でいうとストリ—トフアイ 
夕—級の大型キヤラが何人も 
画面中をガンガン動きまわる 
格闘ゲ—ム、といつたところ。 


X 


^ 〇 
腳 ぅし 
よる 
鼠るて 
- J てび 
いの 
浮入 
一に- 
I 妙。 

がる 
I 家す 
手が 
空気 




11 0 

空手家ヒサン。「まさにアンポ 
ンタン/」 


1 一 
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才したちは命知らす 
外人部隊 

ここは地獄勿激戦区 


ユニークなビジュアルカードゲーム 




新谷かおるの 

マンガがゲームに 

费璩•ダ 


好辞ノドカべレ 

► ►►►►►►► ■ 
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株式会社 ; 


大阪市中央区大手通 1 一 4 — 12 カプコンビル 
東京都渋谷区広尾 1 - 3 - 18 広尾オフィスビル 10F 


( 06 ) 946 - 6622 ( tt ) 
( 03 ) 440 - 4801 粑 
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